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2 INTRODUCCION
El contexto legislativo viene definido en primer lugar y de forma general por la Ley Orgdnica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion, LOE (BOE 106, 4/5/2006, 17158-17207).

La formacidn profesional se regula mediante el Real Decreto 1538/2006, de 15 de diciembre, por el que se
establece la ordenacion general de la formacion profesional del sistema educativo (BOE 3, 3/1/2007, 182-
193).

El titulo y las ensefianzas minimas se regulan mediante el Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el
que se establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas
minimas (BOE 143, 12/06/2010).

DECRETO 184/2012, de 8 de agosto, establece el curriculo del ciclo formativo de Grado Superior de
Formacion Profesional en Desarrollo de Aplicaciones Web en el Principado de Asturias.

Entornos de Desarrollo es un mddulo que se imparte en el primer curso del ciclo formativo de grado
superior Desarrollo de Aplicaciones Web. Tiene una duracién de 90 horas, con una distribucion de 3
horas semanales.

Las caracteristicas del ciclo se resumen en esta tabla:

TITULO | Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web

NORMA | Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo (BOE de 12/06/2010)

NIVEL | Formacion profesional de Grado Superior

DURACION TOTAL | 2000 horas

FAMILIA PROFESIONAL | Informatica y Comunicaciones

REFERENTE EUROPEO | CINE-5b (Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacién)

CODIGO | IFC303LOE

DENOMINACION | Ciclo Formativo de Grado Superior de Desarrollo de Aplicaciones Web

Esta programacion didactica es considerada un documento de referencia de caracter dindmico, es
decir, susceptible de ser actualizada con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje para
conseguir los objetivos terminales del perfil profesional que nos compete. Sera aconsejable analizar los
posibles errores, actualizar los contenidos en funciéon de la evolucién de los sectores productivos del
mercado, en definitiva, evaluar la programacion diddctica para proponer modificaciones que permitan la
mejora continua.
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3 OBIJETIVOS

Este mdédulo contribuye a alcanzar los objetivos generales del ciclo:
d) Ajustar parametros analizando la configuracién para gestionar servidores de aplicaciones.
e) Interpretar el disefio logico, verificando los parametros establecidos para gestionar bases de datos.

h) Generar componentes de acceso a datos, cumpliendo las especificaciones, para integrar contenidos en
la logica de una aplicacion web.

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para desarrollar

interfaces en aplicaciones web.

j) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para desarrollar
componentes multimedia.

Y las competencias profesionales, personales y sociales:

d) Gestionar bases de datos, interpretando su disefio ldgico y verificando integridad, consistencia,
seguridad y accesibilidad de los datos

f) Integrar contenidos en la légica de una aplicaciéon web, desarrollando componentes de acceso a datos
adecuados a las especificaciones.

h) Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web, empleando

herramientas especificas y siguiendo las especificaciones establecidas.

i) Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicacidon web, realizando el anilisis de
interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion

j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web, empleando herramientas y
lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacién.

Los resultados de aprendizaje asociados a este médulo son:
R.A.-1

Reconoce los elementos y herramientas que intervienen en el desarrollo de un programa informatico,
analizando sus caracteristicas y las fases en las que actdan hasta llegar a su puesta en funcionamiento.

R.A.-2

Evalla entornos integrados de desarrollo, analizando, sus caracteristicas para editar cddigo fuente vy
generar ejecutables.

R.A.-3

Verifica el funcionamiento de programas, disefiando y realizando pruebas
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R.A.-4
Optimiza cédigo empleando las herramientas disponibles en el entorno de desarrollo.
R.A.-5

Genera diagramas de clases valorando su importancia en el desarrollo de aplicaciones y empleando las
herramientas disponibles en el entorno.

R.A.-6

Genera diagramas de comportamiento valorando su importancia en el desarrollo de aplicaciones y
empleando las herramientas disponibles en el entorno.

Las lineas de actuacion en el proceso de ensefanza-aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos del
modulo estan relacionados con:

* Lainterpretacién de documentacion técnica.

* Lainstalacién, configuracion y personalizacién de diversos entornos de desarrollo.

e La utilizacidn de distintos entornos de desarrollo para la edicidn y prueba de aplicaciones.

e La utilizacidn de herramientas de depuracidn, optimizacién y documentacién de aplicaciones.
* Lageneracion de diagramas técnicos.

* Laelaboracién de la documentacion interna de la aplicacion.
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4 CONTENIDOS

4.1 UNIDADES DE TRABAJO

UT 1. DESARROLLO DE SOFTWARE.

Se relaciona con el resultado de aprendizaje: R.A.-1

CONTENIDOS

e Concepto de programa informatico y caracteristicas.
e Concepto de lenguajes de programacion.
e Tipos de lenguajes de programacioén:

= Segun nivel de abstraccion.
= Segun la forma de ejecucién.
= Segun el paradigma de la programacion.

e Caracteristicas de los lenguajes mas difundidos.

e Fases del desarrollo de una aplicacion: andlisis, disefo, codificacion, pruebas, documentacion,
explotacién y mantenimiento.

e (Cddigo fuente, cédigo objeto y cddigo ejecutable; maquinas virtuales.
e Proceso de obtencidn de cédigo ejecutable a partir del cddigo fuente; herramientas implicadas.

e Herramientas utilizadas en programacion. Ejemplos: Pseudocddigo y Diagramas de flujo.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Explicar el tema con ayuda de presentaciones digitales y fotocopias.

e Elaborar mapas conceptuales de los temas desarrollados con ayuda de herramientas como Cmaptools.
e Buscar documentacidn en la Web.

e Reconocer las fases de un cddigo.

e C(lasificar los distintos lenguajes de programacion.

e Elaboracion de diagramas de flujo para la representacién de algoritmos sencillos.

UT 2. INSTALACION Y USO DE ENTORNOS DE DESARROLLO.

Se relaciona con el resultado de aprendizaje: R.A.-2

CONTENIDOS

e Funciones de un entorno de desarrollo.
e [nstalacion de un entorno de desarrollo.

= |nstalacién entorno Eclipse.



i * Ko
*

1 "
IES Bernaldo de Quiros O
PRINCIPADO DE ASTURIAS * gk

CONSEJERIA DE EDUCACION

UNION EUROPEA

Curso 2022-2023 ' e

= |nstalacién Plugins.
e Uso basico de un entorno de desarrollo.

=  Paquetes.
=  Proyectos.
= Clases.

e Edicidn de programas.
= Vistas.
e Generacién de programas ejecutables.

= Compilary detectar errores.
= Ejecucion.

e Exportacidn e Importacion.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Explicar el tema con ayuda de presentaciones digitales.

e Elaborar mapas conceptuales de los temas desarrollados con ayuda de herramientas como CmapTools.
e Utilizar entorno de desarrollo libre Eclipse.

e Adicién y eliminacién de médulos.

e Exportacidn e Importacidon con menus y con jar JAVA.

e Compilacién y ejecucidn con menus y con javac y java JAVA.Generacion de ejecutables.

UT 3. SISTEMAS DE CONTROL DE VERSIONES

Se relaciona con el resultado deaprendizaje:R.A.-4

CONTENIDOS

e Fundamentos de un Sistema de Control de Versiones
e Fundamentos de GIT

e Instalacion de GIT

e Comandos de GIT

e Gestion de log

e Crear alias para los comandos

e Commits

e Repositorios

e Ramas, uniones, conflictos y tags
e  Git Stash y Git Rebase

e GitHub, Git Remote, Push & Pull
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ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Utilizar el sistema de Gestidon de Versiones GIT para realizar practicas de cada uno de los puntos
tratados en el temario

e Creacion de una cuenta en Github

e Instalacion de plugins de IDEs para facilitar la operacion con Git desde el propio entorno

e  Gestidn de los repositorios siguiendo las buenas practicas propuestas

UT 4. ELABORACION DE DIAGRAMAS DE CLASES.

Se relaciona con el resultado de aprendizaje: R.A.-5

CONTENIDOS

e Caracteristicas principales del lenguaje UML.

e Historia de UML.

e Principales diagramas UML.

e Clases. Atributos, métodos y visibilidad.

e Objetos. «Instanciacidn».

e Relaciones. Herencia, composicién, agregacion y especializacion.

e Notacidn de los diagramas de clases.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Explicar el tema con ayuda de presentaciones digitales, fotocopias, etc.

e Utilizar herramientas graficas para representar el disefio UML: DIA , StarUmly Eclipse.
e Instalacién del mdédulo IDE para trabajar en Eclipse.

e Conocer los elementos fundamentales de la POO.

e Identificar las distintas clases de un enunciado de un ejercicio.

e |dentificar las distintas relaciones entre las clases de un enunciado de un ejercicio.

e Generar cédigo a partir de diagramas de clases.

e Generar diagramas de clases mediante ingenieria inversa.

UT 5. ELABORACION DE DIAGRAMAS DE COMPORTAMIENTO.

Se relaciona con el resultado de aprendizaje: R.A.-6

CONTENIDOS

e Tipos de diagramas de comportamiento. Campos de aplicacién.

e Diagramas de casos de uso.
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= Actores,
= Escenarioy casos de uso
= Relacion de comunicacion: comunica, inclusidon, extension, herencia

e Diagramas de secuencia.

= Linea de vida de un objeto.
=  Activacién, tiempo.
= Envio de mensajes.

e Diagramas de colaboracién.

=  Objetos.
=  Mensajes.

e Diagramas de comunicacion.

e Diagramas de estado.

=  Estados.
= Transiciones.
= Sucesos.

= Acciones.
e Diagramas de Actividad.

= Actividades.

*  Flujo de control.

= Decisiones.

= Rutas concurrentes.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Explicar el tema con ayuda de presentaciones digitales.

e Elaborar mapas conceptuales de los temas desarrollados con ayuda de herramientas como CmapTools.
e Utilizar herramientas graficas para representar el disefio UML: DIA, StarUml y Eclipse.
e Interpretacion de diagramas de interaccion.

e Elaboracidon de diagramas de interaccion.

e Interpretacion de diagramas de estado.

e Elaboracion de diagramas de estado.

e Interpretacion de diagramas de actividades.

e Elaboracién de diagramas de actividades.

e Interpretacion de diagramas de secuencia.

e Elaboracion de diagramas de secuencia.

e Interpretacion de diagramas de comportamiento.

e Elaboracion de diagramas de comportamiento.
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UT 6. DISENO Y REALIZACION DE PRUEBAS.

Se relaciona con el resultado de aprendizaje: R.A.-3

CONTENIDOS

e Planificacion de Pruebas.
e Técnicas de diseio de casos de prueba: Caja blanca y caja negra.
e Pruebas de cédigo:

=  Prueba del camino basico.
=  Particidn o clase de equivalencia.
= Analisis de valores limite.

e Tipos de pruebas: funcionales, estructurales, regresion, etc.
e Procedimientos y casos de prueba.
e Pruebas unitarias con Junit.

= Creacidn, preparacion y ejecucion de clases de prueba.
=  Pruebas parametrizadas.
=  Suite de pruebas.

e Herramientas de depuracion:

=  Puntos de ruptura y seguimiento.
= Examen y modificacidn de variables.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Explicar el tema con ayuda de presentaciones digitales y fotocopias.

e Elaborar mapas conceptuales de los temas desarrollados con ayuda de herramientas como Cmaptools.
e Utilizar herramientas de un entorno de desarrollo para la depuracién.

e  Utilizar herramientas de un entorno de desarrollo para puntos de ruptura y seguimiento.

e Utilizar herramientas de un entorno de desarrollo para modificar el comportamiento de un programa
en tiempo de ejecucioén.

e Identificar las distintas pruebas.
e Definir nuevos casos de pruebas: unitarias de clases y funciones.
e Trabajar con pruebas automaticas.

e Documentacion de las incidencias detectadas.

UT 7. OPTIMIZACION Y DOCUMENTACION.

Se relaciona con el resultado de aprendizaje: R.A.-4

10
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CONTENIDOS

e Refactorizacion.

=  Concepto.

= Limitaciones.

= Patrones de refactorizacion mas usuales.

= Refactorizacion y pruebas.

= Herramientas de ayuda a la refactorizacion.

e Documentacion.

= Uso de comentarios.
=  Generacidén automatica de documentacion.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Explicar el tema con ayuda de presentaciones digitales y fotocopias.

e Elaborar mapas conceptuales de los temas desarrollados con ayuda de herramientas como Cmaptools.
e Utilizar herramientas de entorno de desarrollo.

e Identificacion de los patrones de refactorizacién mas frecuentes.

e Elaboracion de pruebas asociadas a la refactorizacion.

e Revision del cddigo fuente mediante un analizador de cdédigo.

e Identificacion de posibilidades de configuracion de un analizador de cédigo.

e Aplicacién de patrones de refactorizacién en un entorno de desarrollo.

e Documentacion de clases mediante un entorno de desarrollo.

4.2 CONTENIDOS MINIMOS

| UT 1. DESARROLLO DE SOFTWARE.
e Reconocer las fases de desarrollo del software.
e (lasificar los distintos lenguajes de programacion.

e Representar mediante diagrama de flujo estructuras basicas de programaciéon como alternativas o
bucles.

UT 2. INSTALACION Y USO DE ENTORNOS DE DESARROLLO.
e Uso basico de un entorno de desarrollo.

=  Paquetes.

=  Proyectos.

= (Clases.
e Edicién de programas.
= Vistas.

e Generacién de programas ejecutables.
= Compilary detectar errores.
= Ejecucion.
e Exportacidn e Importacion.
11
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UT 3. SISTEMAS DE CONTROL DE VERSIONES.
e Fundamentos de GIT
e Instalacion de GIT
= Comandos de GIT
o Commits
e Git Stash y Git Rebase
e GitHub, Git Remote, Push & Pull

UT 4. ELABORACION DE DIAGRAMAS DE CLASES.
e Identificar las distintas clases en un enunciado de un ejercicio.
e |dentificar las distintas relaciones entre las clases en un enunciado de un ejercicio.
e Generar codigo a partir de diagramas de clases.
e Generar diagramas de clases mediante ingenieria inversa.

UT 5. ELABORACION DE DIAGRAMAS DE COMPORTAMIENTO.
e Interpretacion de diagramas de interaccion.
e Elaboracién de diagramas de interaccion.
e Interpretacién de diagramas de estado.
e Elaboraciéon de diagramas de estado.
e Interpretacion de diagramas de actividades.
e Elaboracion de diagramas de actividades.
e Interpretacion de diagramas de secuencia.
e Elaboracion de diagramas de secuencia.
e Interpretacién de diagramas de comportamiento.
e Elaboraciéon de diagramas de comportamiento.

UT 6. DISENO Y REALIZACION DE PRUEBAS.
e Identificar los distintos tipos de pruebas.
e Definir casos de prueba siguiendo los criterios establecidos.
e Conocer los conceptos de andlisis de valores limite y clases de equivalencia.
e Conocer el concepto de Test Driven Development y hacer ejemplos sencillos basados en este enfoque.
e Trabajar con pruebas automaticas.
e Documentacion de las incidencias detectadas.

UT 7. OPTIMIZACION Y DOCUMENTACION.
e |dentificacién de los patrones de refactorizacidn mas frecuentes.
e Elaboracién de pruebas asociadas a la refactorizacién.
e Revisidon del cddigo fuente mediante un analizador de cdédigo.
e |dentificacidn de posibilidades de configuracién de un analizador de cddigo.
e Aplicacién de patrones de refactorizacién en un entorno de desarrollo.
e Documentacién de clases mediante un entorno de desarrollo.

12
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4.3 TEMPORALIZACION

EVALUACION UNIDAD DE TRABAJO HORAS

UT1. Desarrollo de Software 8
PRIMERA UT2. Instalacién y Uso de Entornos de Desarrollo 14
UT3. Sistemas de control de versiones 12
UT4. Elaboracion de Diagramas de Clases 18
SEGUNDA UTS5. Elaboracién de Diagramas de Comportamiento 10
UTS5. Elaboracién de Diagramas de Comportamiento 12
TERCERA UT6. Disefio y Realizacién de Pruebas 14
UT7. Optimizacién y Documentacién 8

5 METODOLOGIA

Las clases se imparten con una introduccion conceptual y una secuencia estructurada de practicas acordes
con cada unidad de trabajo. En general, a la hora de trabajar los contenidos procedimentales, se utilizard la
metodologia “Aprender haciendo”, es decir, se realizardn actividades eminentemente practicas y de
caracter individual o por grupos.

El aprendizaje estard basado en proyectos o en problemas, dado que los trabajos o proyectos en este
modulo pueden reproducir perfectamente una situacién real de una empresa. Este tipo de metodologias
aumentan la motivacion del alumnado, fomentan el trabajo en equipo y la investigacién, y les ayuda a
relacionar mejor la teoria y la practica.

El profesor debera realizar un seguimiento cercano e individualizado del proceso de aprendizaje de cada
alumno, realizando anotaciones sistematicas de avances y dificultades, y asesorando y guiando al alumno
en su proceso de aprendizaje. La utilizacion de un aula de moodle como apoyo a las clases presenciales
ayudara a llevar un registro sistematico de la actividad de cada alumno.

Finalmente, se debe remarcar, en todo momento, que aquellos contenidos relacionados con las actitudes y
comportamientos que caracterizan al profesional, especialmente los relativos al orden, rigor, seguridad,
respeto, colaboracidn, atencién y asistencia, deben ser tratados con el mayor énfasis posible, ya que, de
ello depende que otros profesionales puedan desempefiar su trabajo.

RECURSOS DIDACTICOS

e  Se usara como recurso fundamental el siguiente libro:
Editorial: RA-MA
Titulo: “Entornos de desarrollo”.
Autor: Carlos Casado Iglesias.

e  Se usara como recurso complementario el siguiente libro:
Editorial: Sintesis
Titulo: “Entornos de desarrollo”.
Autor: Juan Carlos Moreno Pérez.
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e Elalumno tomard sus propias notas sobre las explicaciones que el profesor realiza.
e  Recomendacion de lecturas auxiliares y de apoyo.
e  Un cafién proyector.
e  Conexion a Internet.
e  Elaula dispone de 30 ordenadores, dotados del software necesario:

= Sistemas operativos: Windows 10.

=  Entornos de Desarrollo

= Libre: Eclipse, Netbeans
e Programas auxiliares (lector PDF, compresor, antivirus, etc.)

En caso de enfermedad el alumnado podra consultar informacién del mddulo a través del Microsoft Teams.

En esta plataforma se irdn colgando apuntes, actividades para realizar, etc.

14
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6 EVALUACION

6.1 CRITERIOS DE EVALUACION

Resultado de Aprendizaje 1. Reconoce los elementos y herramientas que intervienen en el desarrollo de un
programa informatico, analizando sus caracteristicas y las fases en las que acttdan hasta llegar a su puesta
en funcionamiento.

a) Se ha reconocido la relacién de los programas con los componentes del sistema informatico: memoria,
procesador y periféricos, entre otros.

b) Se han identificado las fases de desarrollo de una aplicacién informatica.

c) Se han diferenciado los conceptos de cddigo fuente, cddigo objeto y cddigo ejecutable.

d) Se han reconocido las caracteristicas de la generacion de cddigo intermedio para su ejecucidon en maquinas
virtuales.

e) Se han clasificado los lenguajes de programacion.

f) Se ha evaluado la funcionalidad ofrecida por las herramientas utilizadas en programacion.

Resultado de Aprendizaje 2. Evalua entornos integrados de desarrollo, analizando, sus caracteristicas para
editar cédigo fuente y generar ejecutables.

a) Se han instalado entornos de desarrollo, propietarios y libres.

b) Se han afiadido y eliminado mddulos en el entorno de desarrollo.

c) Se ha personalizado y automatizado el entorno de desarrollo.

d) Se ha configurado el sistema de actualizacién del entorno de desarrollo.

e) Se han generado ejecutables a partir de codigo fuente de diferentes lenguajes en un mismo entorno de
desarrollo.

f) Se han generado ejecutables a partir de un mismo cédigo fuente con varios entornos de desarrollo.

g) Se han identificado las caracteristicas comunes y especificas de diversos entornos de desarrollo.

Resultado de Aprendizaje 3. Verifica el funcionamiento de programas, disefiando y realizando pruebas:

a) Se han identificado los diferentes tipos de pruebas.

b) Se han definido casos de prueba.

c) Se han identificado las herramientas de depuracion y prueba de aplicaciones ofrecidas por el entorno de
desarrollo.

d) Se han utilizado herramientas de depuracién para definir puntos de ruptura y seguimiento.

e) Se han utilizado las herramientas de depuracién para examinar y modificar el comportamiento de un
programa en tiempo de ejecucion.

f) Se han efectuado pruebas unitarias de clases y funciones.

g) Se han implementado pruebas automaticas.

h) Se han documentado las incidencias detectadas.

Resultado de Aprendizaje 4. Optimiza cédigo empleando las herramientas disponibles en el
entorno de desarrollo:

a) Se han identificado los patrones de refactorizacion mas usuales.

b) Se han elaborado las pruebas asociadas a la refactorizacién.

c) Se ha revisado el cédigo fuente usando un analizador de cédigo.

d) Se han identificado las posibilidades de configuracion de un analizador de cédigo.

e) Se han aplicado patrones de refactorizacién con las herramientas que proporciona el entorno de
desarrollo.

f) Se ha realizado el control de versiones integrado en el entorno de desarrollo.

g) Se han utilizado herramientas del entorno de desarrollo para documentar las clases.
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Resultado de Aprendizaje 5. Genera diagramas de clases valorando su importancia en el
desarrollo de aplicaciones y empleando las herramientas disponibles en el entorno:

a) Se han identificado los conceptos basicos de la programacién orientada a objetos.

b) Se ha instalado el mddulo del entorno integrado de desarrollo que permite la utilizacion de diagramas de
clases.

c) Se han identificado las herramientas para la elaboracion de diagramas de clases.

d) Se ha interpretado el significado de diagramas de clases.

e) Se han trazado diagramas de clases a partir de las especificaciones de las mismas.

f) Se ha generado cédigo a partir de un diagrama de clases.

g) Se ha generado un diagrama de clases mediante ingenieria inversa.

Resultado de Aprendizaje 6. Genera diagramas de comportamiento valorando su importancia en
el desarrollo de aplicaciones y empleando las herramientas disponibles en el entorno:

a) Se han identificado los distintos tipos de diagramas de comportamiento.
b) Se ha reconocido el significado de los diagramas de casos de uso.

c) Se han interpretado diagramas de interaccién.

d) Se han elaborado diagramas de interaccion sencillos.

e) Se ha interpretado el significado de diagramas de actividades.

f) Se han elaborado diagramas de actividades sencillos.

g) Se han interpretado diagramas de estados.

h) Se han planteado diagramas de estados sencillos.

6.2 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacién de los aprendizajes se realizard tomando como referencia los objetivos generales y los
criterios de evaluacidn programados en el mdédulo.

Los criterios de evaluacién establecen el nivel aceptable de consecucion de los objetivos correspondientes,
sefialando los contenidos minimos que deben alcanzarse en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

En el proceso de evaluacion debemos tener en cuenta que:

e En el desarrollo de las unidades de trabajo, se llevard a cabo un proceso de evaluacién continua, lo que
requiere la asistencia regular del alumno a las clases y la realizacion a tiempo de las actividades
encomendadas por el profesor.

e  El profesor llevara a cabo, mediante la plataforma Aula Virtuales y/o Microsoft Teams la subida de los
recursos necesarios para el desarrollo de las distintas unidades de trabajo, asi como el control de las
actividades a realizar por el alumnado.

e Alo largo del curso el alumnado almacenara en un medio digital sus apuntes, trabajos, actividades y
ejercicios que vayan realizando.

e En el desarrollo de los aprendizajes, cuando se lleven a cabo actividades y trabajos en grupo, se
calificaran los mismos, evaluandose, en su caso, tanto la calidad de los trabajos como la claridad de las
exposiciones, el interés y la participacion en las actividades, teniéndose en cuenta también la
coordinacién del alumnado en el grupo y el didlogo con los demds grupos.

e  También es importante la resolucion de ejercicios y la realizacion de trabajos y actividades individuales
con el fin de conocer y evaluar el grado de comprensidn con que se van adquiriendo individualmente
los conocimientos, y para poner de manifiesto las deficiencias o errores en la comprension de los
conceptos y procesos.
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La evaluacion continua se realiza, en consecuencia, valorando los siguientes instrumentos:

A. OBSERVACION SISTEMATICA.

Se evaluara la actitud que manifiesta el alumno a lo largo del curso. El profesor registrara la evolucién
de la actitud de cada alumno basandose en los siguientes indicadores:

e Participacién e interés.

e Trabajo en clase y en casa.

e Iniciativa y autonomia.

e Uso adecuado de los medios y recursos.

B. ANALISIS DE PRODUCCIONES DE LOS ALUMNOS.
e Trabajos y actividades, tanto individuales como en grupo y resolucion de ejercicios.

e Repositorio digital de documentos, apuntes y practicas.

C. REALIZACION DE PRUEBAS ESPECIFICAS.

Puede tratarse de pruebas escritas o realizadas en un equipo informatico, segun la unidad de trabajo a
evaluar.

6.3 CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION TRIMESTRAL

La calificacion de los alumnos en cada evaluacion se calculara de acuerdo con los siguientes porcentajes:

A. OBSERVACION SISTEIMATICA ....eeeeeeieeeeeeeeeeseseessesssssesesssssssssssssssssesssssessssssssessssssssesssssssessssssnsssssns 10%

Valoracion de la actitud observada en el alumnado. Se tendra en cuenta:

e La participacion e interés. Se trata de valorar la participaciéon del alumnado en clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre actividades y ejercicios propuestos teniéndose en cuenta,
también, su interés y dedicacion.

e El trabajo en clase y en casa.El alumno se esfuerza durante las clases y en casa en la realizacién de
las actividades planteadas por parte del profesor.

e La iniciativa y autonomia. El alumno tiene espiritu emprendedor, manifiesta interés por ampliar
sus conocimientos y buscar soluciones para resolver nuevos problemas o de mayor complejidad.

e Uso adecuado de los medios y recursos. Se valorard la utilizacion adecuada de los recursos
materiales del centro por parte del alumno, con responsabilidad. El uso y cuidado de su equipo
informatico, asi como el de sus compafieros y compafieras, el uso apropiado del software, solo el
permitido, el mantenimiento de la configuracién del equipo y el orden del puesto de estudio.
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Una actitud del alumno negativa se calificard con 0, una actitud aceptable con 5, una actitud positiva
con 7,5 y una actitud excelente se calificara con 10.

B. PRODUCCIONES DE LOS ALUIMINOS .......cceuuiiiiimmniiiiimnniiiiimeiiiiiimesiiiemesiiesesiesssisiensssiensssssnsses 20%

Este apartado se refiere a las actividades o ejercicios practicos individuales realizados en clase o de forma
telematica, que el profesor considere oportuno evaluar durante el trimestre.

e las actividades se puntuaran entre 0y 10 puntos.

e Estardn sujetas a plazos de entrega con fechas limite.

e Aquellas actividades no entregadas serdn calificadas con una puntuacion de 0.

e Setendrd en cuenta la idoneidad de las respuestas, su calidad de redaccién y presentacion.

e Se podra requerir en cualquier momento la defensa de dichas actividades para garantizar que han
sido realizadas por el alumno o alumna en cuestion.

e Se contemplara la posibilidad de entregas fuera de plazo a modo de recuperacién, fijando nuevos
plazos y fechas limite, en cuyo caso la calificacién no serd superior a 5 puntos.

La puntuacion obtenida en este apartado sera la media de las notas obtenidas en cada actividad, pudiendo
ser una media ponderada segun el grado de dificultad de estas.

Estas pruebas, que podrdn ser sobre parte de una unidad de trabajo, una o varias, tendrdn una calificacion
deentre Oy 10.

Consistiran en la realizacion de una o varias actividades relacionadas con los contenidos del trimestre,
pudiendo ser de tipo test, cuestiones tedricas y/o uno o varios supuestos practicos.

La puntuacion obtenida en este apartado serd la media aritmética de las notas obtenidas en cada prueba.

6.4 EVALUACION FINAL

La calificaciéon final del alumno se calculard como la media de las calificaciones obtenidas en las tres
evaluaciones trimestrales. Para que la evaluacion final sea positiva la nota media obtenida ha de ser igual o
superior a 5 puntos y tener las tres evaluaciones aprobadas.

Nota_Evaluacion_Final= Redondear (Nota media de las evaluaciones trimestrales)

6.5 RECUPERACION ORDINARIA
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Los alumnos que no superen alguna evaluacién, por haber obtenido en ella una nota inferior a 5, deberdn
realizar una recuperacién de la misma, que consistira en:

Prueba final: Consistira en la realizacién de una prueba tedrico-practica basada en los contenidos minimos
correspondientes a las Unidades de Trabajo de cada una de las evaluaciones que el alumno tenga pendientes.
Sera necesaria una calificacién de al menos un 5 para considerar aprobado el médulo.

La nota obtenida en la prueba sustituira a la nota de las evaluaciones pendientes para aplicarla ala
media en la evaluacién final.

6.6 EVALUACION EXTRAORDINARIA

Recuperacidn extraordinaria de junio. A estas pruebas se someterdn los alumnos que no hayan obtenido
una calificacién minima de 5 en el examen final de junio y se basardn en los contenidos impartidos
durante el curso, realizandose uno o varios examenes tedricos y/o practicos. No se exigird la presentacion
de actividades para evaluarlas, aunque el alumno tendra acceso a todas las realizadas durante el curso

La prueba sera calificada de 0 a 10 puntos de acuerdo con la puntuacién especificada en la misma, siendo
necesaria una calificacion de al menos un 5 para considerar aprobado el médulo. La nota obtenida en la
prueba sera la que figure en la evaluacion extraordinaria de junio.

6.7 EVALUACION DE PENDIENTES

Los alumnos/as que estén matriculados en segundo curso y tienen pendiente el médulo realizaran una
prueba en el mes de febrero en primera convocatoria y/o en el mes de junio en segunda convocatoria.
Esta prueba sera Unica y estard basada en los contenidos minimos de todas y cada una de las unidades
tematicas del médulo.

6.8 PROGRAMACION DE RECUPERACION PARA ALUMNOS CON IMPOSIBILIDAD DE

APLICACION DEL PROCESO DE EVALUACION ORDINARIA

A los alumnos que hayan superado el 15% de horas lectivas en faltas de asistencia en este mddulo, en un
trimestre determinado, no se les podra aplicar los criterios de evaluacién ordinaria y tendran que ser
evaluados de forma extraordinaria.

Realizaran una prueba especifica en el trimestre en el que no se les pueda aplicar la evaluacién continua,
basada en los criterios de evaluacion de las unidades tematicas que no haya superado hasta el momento.
En este caso,

Nota_Evaluacidon= Redondear (0,90 * Nota pruebas Objetivas + 0.10 * Nota Trabajos)

La nota de evaluacion ha de ser igual o superior a 5 puntos

7 ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las siguientes actuaciones permiten atender las diferencias individuales del alumnado:
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e Se dara prioridad a los contenidos procedimentales frente a los conceptuales.

e Se hara una clara diferenciacion entre conceptos bdsicos y otros mas avanzados que dificulten el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Se graduara la dificultad de las tareas (actividades de refuerzo, pruebas de evaluacion, etc.) que se
propongan, de forma que todo el alumnado pueda encontrar espacios de respuesta acordes a sus
capacidades.

e Se preferira el trabajo en grupo para la realizacién de las actividades en el aula, fomentando el
apoyo y la colaboraciéon mutua.

e Se propondran actividades complementarias, tanto durante el desarrollo de los contenidos como
en las fases de realizacion de los trabajos, afines a las actividades que se estén realizando.

e Se adecuaradn tiempos y espacios, en la medida de lo posible, a las caracteristicas fisicas y/o
intelectuales de cada alumno para facilitar el desempefio de su actividad.

e Se reduciradn al minimo indispensable las tareas para casa para evitar sobresfuerzos y estrés en el
alumnado.

e Se mantendrd un repositorio digital de la asignatura para facilitar al alumno el acceso a los
materiales, la realizacidn de tareas, la colaboracidén con los compaiieros y la comunicacion con el
profesor.

e Asegurarse de que las instrucciones que se dan al grupo han sido comprendidas realmente por el
alumno. A menudo es preciso dirigirlas personalmente de forma explicita, oralmente o por escrito,
con frases directas, cortas y simples.

e Proporcionarles la informacion por escrito. La informacién escrita demanda menos conocimiento
social que la interaccion verbal y les proporciona un recuerdo visual estable.

e Dar mas tiempo para terminar sus tareas y en las pruebas.
e Establecer pautas metodoldgicas a la hora de desarrollar el temario.

e Sentarse adelante.

8 Actividades complementarias y extraescolares

No se tiene prevista ninguna actividad.

9 Indicadores de logro y procedimiento de evaluacion de la aplicacidon y

desarrollo de la programacion docente
El procedimiento de evaluacion de la programacion serd el que el propio centro determine en la

Programacién General Anual.
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Se incluirdn en un cuestionario especifico los siguientes indicadores de logro:

* Resultados de la evaluacién del curso en cada una de las materias, por curso y grupo.

* Adecuacidn de los materiales, recursos diddcticos, y distribucidn, en su caso, de espacios y tiempos
a la secuenciacién de contenidos y criterios de evaluacidn asociados.

e Contribucién de los métodos pedagdgicos y medidas de atencién a la diversidad aplicadas a la
mejora de los resultados obtenidos.

* Valoracién de actividades complementarias organizadas por el Departamento o con participacion
del mismo.
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