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. Aspectos generales

A) COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO MATEMATICAS
La relacion de profesores que integran el Departamento de Matematicas es la que se detalla a

continuacion:

(Por orden alfabético)

PROFESORES Y CARGO

NIVELES QUE IMPARTEN

D. Sergio De Ana Cubero
Tutor de 2° Bachillerato CT

2° ESO (un grupo)
1°BTO CC-SS_ | (un grupo)

2° Bachillerato _Mat Il (dos grupos) + Tutoria

Diia Natalia Arbesu Zapico

Jefe de Departamento

1°ESO (un grupo)
3° ESO Mateméticas Académicas (un grupo)

4° ESO Matemaéticas Académicas (dos grupos)

Dia. Cristina Cortina Gonzalez

19 ESO (un grupo-flexible)
2° ESO (un grupo)
4° ESO Matematicas Académicas (un grupo)

Nuevas Tecnologias (5 horas)

D. Roberto Espifio Martinez
Tutor de 1° ESO

1° ESO (un grupo)+ Tutoria
3° ESO Matematicas ( dos grupos)
1° Bachillerato_Mat | ( un grupo)

Dia. Juana Cristina Pérez Poveda

1°ESO (un grupo)

2° ESO (un grupo)

4° ESO Matematicas Aplicadas (un grupo)
2° Bachillerato CC_SS_|I (un grupo)

Atencién Educativa ( una hora en 3° ESO)

Dia. Luzdivina Sanchez Suarez

2° Bloque de Nocturno (2 grupos)
3° Bloque de Nocturno (2 grupos)
TIC- Nocturno (un grupo)
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B)

C)

REUNION DE DEPARTAMENTO: Las reuniones del Departamento tendran lugar los Miércoles
14:30 h, y tendrén lugar de forma on-line por la aplicacion Teams a no ser que sea preceptivo
hacer la reunién de forma presencial en cuyo caso se celebraran en el Despacho del
Departamento.

SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION: Con caracter mensual, se efectuara el seguimiento
de la Programacion Docente, y se realizarén los ajustes oportunos, los cuales quedaran
reflejados en las actas del Departamento. Trimestralmente se entregara en Jefatura de Estudios
un resumen de dicho seguimiento.
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2. Preambulo

La Programacion Didactica que se desarrolla a continuacion hace referencia explicita a la asignatura de
Matematicas Il del Bachillerato de Ciencias. Esta programacion, asi como los materiales curriculares
derivados de ellas, estructurados y contextualizados, responden a la intencionalidad recogida en la Ley de
Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), los Reales Decretos y demas disposiciones oficiales que la
desarrollan, en cuanto a elementos de obligado cumplimiento, orientadores o simplemente informativos, en
relacion con el Bachillerato.

Esta materia es una materia troncal de acuerdo con el Real Decreto 1105/2104, de 26 de diciembre, (BOE
3-1-2015), por el que se establece el curriculo basico de la Ensefianza Secundaria Obligatoria (ESO) y del
Bachillerato. En esta programacion se analizan los componentes més relevantes del curriculo:
competencias clave o capacidades, objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, estandares de
aprendizaje evaluables, temporalizacion de contenidos, metodologia didactica, actividades,
recursos didacticos, instrumentos y criterios de calificacion.

Para ello, tenemos en cuenta las siguientes consideraciones:
1. En lineas generales se persiguen las siguientes finalidades

e Favorecer la madurez humana e intelectual.

e Ofrecer conocimientos y habilidades para poder desempefiar responsablemente las funciones
que le exija la sociedad.

e Preparar alos jovenes para una posterior etapa de estudios en los ciclos superiores de formacién
profesional y asi incorporarse con eficacia al mundo del trabajo o para continuar estudios
universitarios.

2. Las Matematicas del Bachillerato deben aportar al alumno:

e La capacidad de razonamiento y sentido critico necesario para interpretar la realidad que le
rodea.

e Las herramientas adecuadas para resolver los problemas cotidianos con los que debera
enfrentarse.

e Lapreparacion para continuar sus estudios.

e La facilidad de acceso a los ricos recursos tecnoldgicos actuales: calculadoras, ordenadores,
programas informaticos, Internet, etc.

e El grado de madurez necesario para el manejo del lenguaje formal y de los procesos l6gicos
deductivos.

e Los conocimientos necesarios para poder afrontar con éxito otras materias del &mbito cientifico-
tecnoldgico.

3. En relacion con los aspectos generales asociados a los contenidos, hemos tenido en cuenta:

e Los contenidos como conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos y a la adquisicion de competencias. Tales contenidos son
de diferente naturaleza y se consideran indispensables para lograr la preparacion plena de los
alumnos.

e Lacoherenciay el orden logico y gradual en su presentacion.

e Retomar, en lo posible, los contenidos ya trabajados en el Segundo Ciclo de la ESO en la
busqueda de desarrollar un curriculo en espiral.

4. La organizacion de contenidos se ha efectuado atendiendo a las siguientes referencias y criterios:

e Los contenidos prescritos por el curriculo de Bachillerato.
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La busqueda de enlaces con el Segundo Ciclo de la ESO y la interrelacion entre ambos cursos
de Bachillerato.

La estructura interna jerérquica de las Matematicas que enlaza los conceptos propios del
conocimiento matematico.

Las caracteristicas evolutivas asociadas a la edad de los alumnos que inciden directamente en
el proceso de aprendizaje.

5. Los contenidos de la materia se estructuran en cinco bloques: Procesos, métodos y actitudes en
matematicas; NUmeros y Algebra; Anélisis; Geometria; Estadistica y Probabilidad. Estos bloques no deben
verse como un conjunto de compartimentos estancos independientes unos de otros. El bloque, Procesos,

métodos y

actitudes en matematicas, es comun y transversal y constituye el eje fundamental de la materia.

Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucién de
problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacion, las actitudes
adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos.

6. En relacion a los objetivos, el Bachillerato contribuye a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

siguientes
a)

d)

J)

k)

)

capacidades y competencias clave curriculares que les permitan:

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las
personas por cualquier condicidn o circunstancia personal o social, con atencidn especial a
las personas con discapacidad. 16 curriculo bachillerato y relaciones entre sus elementos
articulado de decreto.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
comprender y expresarse con correccion en la lengua asturiana.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, autoconfianza y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
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n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

o) Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histérico, lingtistico y artistico del
Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidaria en su desarrollo y
mejora.

p) Fomentar habitos orientados a la consecucidn de una vida saludable.

La ensefianza de las Matematicas en el Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

Comprender los contenidos y procedimientos matematicos y aplicarlos a situaciones diversas y
utilizarlos en la interpretacion de las ciencias, los fendmenos sociales, la actividad tecnologica y
en la resolucion razonada de problemas procedentes de actividades cotidianas y de diferentes
ambitos del saber.

Servirse del conocimiento matematico para interpretar, comprender y valorar la realidad,
estableciendo relaciones entre las matematicas y otras areas del saber, y el entorno social,
cultural o econdmico.

Mostrar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica, los distintos tipos
de razonamiento, la necesidad de verificacién, la valoracion de la precision, el cuestionamiento
de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la
creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo cooperativo.

Utilizar las estrategias y destrezas propias de las matematicas (plantear problemas, formular y
contrastar hipotesis, planificar y ensayar, manipular y experimentar...) para enfrentarse a
situaciones nuevas con autonomia, eficacia, autoconfianza y creatividad.

Emplear los recursos aportados por las tecnologias para obtener y procesar informacion, facilitar
la comprension de fendmenos dindmicos, aprovechando la potencialidad de calculo y
representacion grafica para enfrentarse a situaciones problematicas, analizando el problema,
definiendo estrategias, buscando soluciones, interpretando con correccién y profundidad los
resultados obtenidos de ese tratamiento y servir como soporte para la comunicacion y exposicion
de resultados y conclusiones.

Interpretar con precision textos y enunciados y utilizar un discurso racional como método para
abordar los problemas, justificar procedimientos, encadenar una correcta linea argumental,
detectar incorrecciones légicas y comunicarse con eficacia, precision y rigor cientifico.
Expresarse con correccion de forma oral, escrita y grafica, e incorporar con naturalidad el
lenguaje técnico y grafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente. Adquirir
y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos.
Apreciar el conocimiento y el desarrollo histérico de las matematicas como un proceso cambiante
y dindmico, al que han contribuido tanto hombres como mujeres a lo largo de la historia,
adoptando actitudes de solidaridad, tolerancia y respeto, contribuyendo asi a la formacion
personal y al enriquecimiento cultural.
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evaluacion asociados.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

3. La organizacion, secuenciacion y temporalizacion de los contenidos del curriculo y de los criterios de

EVALUACION SESIONES /MES (4 SESIONES/SEMANA) UNIDADES DIDACTICAS (N2 SESIONES/UNIDAD)
SEPTIEMBRE 12 Sesidn
- 1. Matrices. 8 sesiones
12 EVALUACION OCTUBRE 15 Sesiones 2. Determinantes. 8 sesiones
43 SESIONES 3. Sistemas de ecuaciones. 9 sesiones
4. V . i
NOVIEMBRE (30 de Nov) 16 Sesiones ectores’ , 8 ses!ones
5. Geometria euclidea 8 sesiones
DICIEMBRE 10 Sesiones L
6. Geometria afin. 9 sesiones
22 EVALUACION ENERO 13 Sesiones 7. Probabilidad. 7 sesiones
37 SESIONES 8. Estadistica 6 sesiones
9. Limitesy continuidad. 7 sesiones
FEBRERO 14 Sesiones 10. Derivadas. 6 sesiones
MARZO 18 Sesiones
32 EVALUACION 11. Aplicaciones de las derivadas 12 sesiones
39 SESIONES ABRIL 10 Sesiones 12. Integrales indefinidas. 13 sesiones
13. Integrales definidas y areas. 11 sesiones
MAYO (ori. 16 de Mayo) 11 Sesiones




CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

INSTRUMENTOS DE
CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES CONTENIDOS UNIDAD | COMPETENCIAS EVALUACION
1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso
seguido en la resolucion de un problema 3.1. Expresa verbalmente, de Planificacion del proceso de
o Emplear el Iéxico propio, preciso y abstracto, del forma razonada, el proceso resolucion de problemas CCL
lenguaje matematico para describir y comunicar seguido en la resolucién de un CcM Resolucién de problemas
verbalmente el proceso realizado y el razonamiento problema, con el rigor y la
seguido en la resolucion de un problema. precision adecuados.
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los calculos 21. Analiza y comprende el Estrategias y  procedimientos »
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas enunciado a resolver o puestos en practica: relacion con S
o Reconocer, describir, organizar y analizar los elementos demostrar (datos, relaciones otros  problemas  conocidos, E
constitutivos de un problema. entre los datos, condiciones, modificacién de variables, suponer ~<ot
o  Experimentar, observar, buscar pautas y regularidades, hipotesis, conocimientos el problema resuelto. a
hacer conjeturas sobre las posibles soluciones de un matematicos necesarios, Soluciones ylo resultados @
problema para elaborar un plan de actuacion e idear las etc.). obtenidos: coherencia de las 2
estrategias heuristicas 0 metacognitivas que le permitan 2.2. Valora la informacién de un soluciones con la situacion, (=)
obtener de forma razonada una solucion contrastada y enunciado y la relaciona con revision sistematica del proceso, 35
acorde a ciertos criterios preestablecidos. el nimero de soluciones del otras formas de resolucion, 2 CCL
o  Reflexionar sobre el proceso de razonamiento seguido problema. problemas parecidos, u—', CM Resolucién de problemas
en la resolucién de un problema, sacar consecuencias 2.3. Realiza estimaciones vy generalizaciones y =3 CPAA
para futuros problemas y evaluar sus conocimientos y elabora conjeturas sobre los particularizaciones interesantes. =}
diagnosticar su propio estilo de razonamiento. resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad
y eficacia.
24. Utiliza estrategias heuristicas
y procesos de razonamiento
en la  resolucién  de
problemas.
2.5. Reflexiona sobre el proceso

de resolucién de problemas.
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Realizar demostraciones sencillas de propiedades o
teoremas relativos a contenidos algebraicos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.
Identificar las demostraciones como problemas de
conclusion conocida, conocer los diferentes métodos de
demostracién y escoger el adecuado al contexto
matematico para realizar demostraciones sencillas de
propiedades o teoremas.
Expresar, mediante frases matematicas encadenadas y
partiendo de las definiciones, hipétesis y propiedades
conocidas, los pasos logicos necesarios en una
demostracion hasta llegar a la conclusion.
Examinar y reflexionar sobre el proceso seguido en la
demostracion, valorando la idoneidad del método, el
lenguaje y los simbolos elegidos

3.1.

3.2

Utiliza diferentes métodos de
demostracion en funcién del
contexto matematico.
Reflexiona sobre el proceso
de demostracion (estructura,
método, lenguaje y simbolos,
pasos clave, efc.).

Iniciacion a la demostracion en
matematicas: métodos,
razonamientos, lenguajes, etc.
Métodos de  demostracion:
reducciéon al absurdo, método de
induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, efc.
Razonamiento  deductivo e
inductivo

Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para
comunicar las ideas matematicas surgidas en la
resolucion de un problema o en una demostracion,
con el rigor y la precision adecuados.
Elaborar un informe cientifico escrito de forma
convincente y  sustentada que, utilizando
adecuadamente el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos, comunique y exprese los argumentos,
justificaciones y razonamientos utilizados en la
resolucion de problemas o en una demostracion.
Escoger y utilizar las herramientas tecnoldgicas idéneas
en la resolucion de un problema o en una demostracion
que faciliten e implementen tanto las estrategias
heuristicas en la busqueda de resultados como la
comunicacion de las ideas matematicas o de los
resultados obtenidos.

41.

42.

43.

Usa el lenguaje, la notacion y
los simbolos matematicos
adecuados al contexto y a la
situacion.

Utiliza argumentos,
justificaciones, explicaciones
y razonamientos explicitos y
coherentes.

Emplea las herramientas
tecnologicas adecuadas al
tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o
teorema a demostrar, tanto en
la busqueda de resultados
como para la mejora de la
eficacia en la comunicacion
de las ideas matematicas.

Lenguaje grafico, algebraico, otras
formas de representacion de
argumentos.

Elaboracién y presentacion oral
ylo escrita de informes cientificos
sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la
demostracion de un resultado
matematico

CMCT Resolucién de problemas
CCL

CMCT Trabajo académico
CcD
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Planificar adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que
se desarrolla y el problema de investigacion
planteado.
Conocer las fases de un proyecto de investigacion
matematica: recopilar la documentacion existente sobre
el problema de investigacidn, concretar los objetivos que
se pretenden alcanzar, formular y verificar las hipotesis
pertinentes para la resolucion del problema de
investigacion planteado, elegir la metodologia que se va
a utilizar asi como la forma de comunicar las
conclusiones y resultados.
Elaborar un plan de trabajo para un proyecto de
investigacion que contemple la programaciéon de
actividades y recursos para su ejecucion, la estructura
organizativa para desarrollarlo y los productos finales
que se van a elaborar y que esté abierto a continuas
revisiones y modificaciones conforme se avance en la
investigacion.
Profundizar en los resultados obtenidos en un problema
de investigacion, analizando la posibilidad de reformular
las hipotesis, generalizar los resultados o la situacion
investigada, sugerir otros problemas analogos, etc.

5.1.

5.2.

53.

Conoce la estructura del
proceso de elaboracion de
una investigacion matematica:
problema de investigacion,
estado de la cuestion,
objetivos, hipétesis,
metodologia, resultados,
conclusiones, etc.

Planifica adecuadamente el
proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrolla
y el problema de investigacion

planteado.
Profundiza en la resolucion de
algunos problemas,

planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacién o
los resultados, etc.

Realizacién de investigaciones
matematicas a partir de contextos
de la realidad o contextos del
mundo de las matematicas

Practicar estrategias para la generacion de
investigaciones matematicas, a partir de:
a) la resolucion de un problema y la profundizacion
posterior;
b) la generalizacion de propiedades y leyes
matematicas;
c) la profundizacion en algiin momento de la
historia de las matematicas; concretando todo ello
en contextos numéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos.
Descubrir mediante la observacion, la regularidad y la
coherencia y demostrar utilizando la generalizacion, la
particularizacion 'y la analogia, propiedades de
diferentes contextos matematicos.

6.1.

Generaliza y demuestra
propiedades de contextos
matematicos numericos,
algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion,
en contextos de la realidad y en
contextos matematicos

CCL PROYECTO DE

ch INVESTIGACION
ccL Practica de Lectulras
cMCT adecuadas a determinados

contextos

10
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Investigar y reconocer las interrelaciones entre los
objetos matematicos y la realidad, entre las distintas
ramas de las matematicas, asi como entre las
matematicas y el desarrollo de ofras areas del
conocimiento: historia de la humanidad e historia de las
matematicas, arte y matematicas, tecnologias y
matematicas, ciencias experimentales y matematicas,
economia y matematicas, etc.

6.2.

Busca conexiones entre
contextos de la realidad y del
mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la
historia de las matematicas;
arte y matematicas;
tecnologias y matemaéticas,
ciencias experimentales 'y
matematicas, economia y
matematicas, etc.) y entre
contextos matematicos
(numéricos 'y geométricos,
geométricos y funcionales,
geométricos y probabilisticos,
discretos y continuos, finitos e
infinitos, etc.).

Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el
proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precision adecuados.
Analizar, seleccionar y contrastar, en un problema de
investigacion, la informacién obtenida al consultar
diversas fuentes documentales.
Elaborar un informe cientifico escrito de forma
convincente y  sustentada que, utilizando
adecuadamente el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos, comunique y exprese los argumentos,
justificaciones y razonamientos utilizados en un proceso
de investigacion.
Escoger y utilizar, en un problema de investigacion, las
herramientas tecnoldgicas idoneas que faciliten e
implementen tanto las estrategias heuristicas en la
busqueda de resultados como la comunicacion escrita
de los mismos.
Reflexionar sobre el proceso de investigacion evaluando
la forma de resolucion, la consecucion de los objetivos
inicialmente planteados, las fortalezas y debilidades de
dicho proceso y explicitar su impresién personal sobre
la experiencia llevada a cabo.

7.1.

7.2.

73.

74.

75.

Consulta las fuentes de
informacion adecuadas al
problema de investigacion.
Usa el lenguaje, la notacion y
los simbolos matematicos
adecuados al contexto del
problema de investigacion.
Utiliza argumentos,
justificaciones, explicaciones
y razonamientos explicitos y
coherentes.

Emplea las herramientas
tecnologicas adecuadas al
tipo de problema de
investigacion.

Transmite certeza y seguridad
en la comunicacion de las
ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

Elaboracion y presentacion de un
informe cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del
proceso de investigacion
desarrollado.

CMm

CCL

INFORME CIENTIFICO
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7.6.

Reflexiona sobre el proceso
de investigacion y elabora
conclusiones sobre el nivel
de: a) resolucion del problema
de investigacion; b)
consecucion de objetivos. Asi
mismo, plantea  posibles
continuaciones de la
investigaciéon; analiza los
puntos fuertes y débiles del
proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre
la experiencia.

Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones de la realidad.
Reconocer las relaciones entre la realidad y las
matematicas e identificar situaciones problematicas
susceptibles de ser matematizadas en contextos
cotidianos, sociales y culturales.
Usar o idear modelos matematicos generales que se
aplican exitosamente a problemas diversos en
situaciones de la realidad, identificando el conjunto de
simbolos y relaciones matematicas que representan
dichas situaciones.
Obtener e interpretar la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad y utilizar dicha
solucién como soporte para otras aplicaciones o teorias.
Aplicar los conocimientos tanto matematicos como no
matematicos y la intuicion y creatividad al interpretar y
modelizar un problema en un contexto de la realidad y
realizar simulaciones y predicciones para discemir la
adecuacion de dicho modelo, su aceptacion o rechazo o
sus limitaciones, asi como proponer mejoras que
aumenten su eficacia.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Identifica situaciones
problematicas de la realidad,
susceptibles de  contener
problemas de interés.
Establece conexiones entre el
problema del mundo real y el
mundo matematico:
identificando el problema o
problemas matematicos que
subyacen en él, asi como los
conocimientos  matematicos
necesarios.

Usa, elabora o construye
modelos matematicos
adecuados que permitan la
resolucion del problema o
problemas dentro del campo
de las matematicas.

Interpreta la solucion
matematica del problema en
el contexto de la realidad.
Realiza  simulaciones vy
predicciones, en el contexto
real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su
eficacia.

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion,
en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

CM
CPAA
CSC

Resolucién de problemas
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CMmCT
csC
CPAA

9. Valorar la modelizacién matematica como un recurso
para resolver problemas de la realidad cotidiana, 9.1. Reflexiona sobre el proceso y Practica de los procesos de
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos obtiene conclusiones sobre matematizacion y modelizacion,
utilizados o construidos. los logros  conseguidos, en contextos de la realidad y en
o  Evaluar la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados resultados mejorables, contextos matematicos.
o construidos, reflexionando con pensamiento critico e impresiones personales del
independiente sobre el proceso seguido en la proceso, etc.
modelizacion de un problema en el contexto de la realidad,
y valorando la posibilidad de mejorarlos asi como
obteniendo conclusiones sobre los logros conseguidos y
expresando sus impresiones personales del proceso de
modelizacion.
10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico 10.1. Desarrolla actitudes Confianza en las propias
o Desarrollar las actitudes matematicas y utilizar las adecuadas para el trabajo en capacidades para  desarrollar
capacidades generales que son relevantes en el matematicas: esfuerzo, actitudes adecuadas y afrontar las
quehacer matematico tales como la perseverancia en el perseverancia, flexibilidad dificultades propias del trabajo
trabajo, el interés, la motivacion, la flexibilidad, el para la aceptacion de la critica cientifico.
espiritu reflexivo y critico y la apertura mental en la razonada, convivencia con la
manera de percibir los problemas. incertidumbre, tolerancia de la
o Aprender matematicas desarrollando y manifestando frustracion, autoanalisis
actitudes positivas en términos de interés hacia la continuo, autocritica
materia y su aprendizaje, satisfaccidn, curiosidad, constante, etc.
valoracién y todas las actitudes que tienen relacion con 10.2. Se plantea la resolucién de
el hacer y el construir saberes matematicos. retos y problemas con la
precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo
y a la dificultad de la situacion.
10.3. Desarrolla  actitudes de
curiosidad e indagacion, junto
con habitos de plantear/se
preguntas y buscar
respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los
resultados encontrados; etc.
11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién

de situaciones desconocidas.

Confianza en las  propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

csc
CPAA
SIEM

Resolucién de problemas
Trabajo en equipo

CPAA

Trabajos académicos
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Desarrollar un pensamiento avanzado que supere
progresivamente los errores y se reconstruya superando
bloqueos al reconocer y relacionar modelos y realidades,
al generalizar y formalizar en una investigacion
matematica o en la resolucién de un problema, y al tomar
decisiones en los diferentes procesos.

1.1

Toma decisiones en los
procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y
de matematizacion o de
modelizacion valorando las
consecuencias de las mismas
y la conveniencia por su
sencillez y utilidad.

12.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando
su eficacia y aprendiendo de ellas para situaciones
similares futuras

Analizar y reflexionar sobre los procesos desarrollados en
la resolucién de problemas, en las investigaciones y en la
matematizacion o modelizacion de diferentes situaciones
para valorar la eficacia, belleza y sencillez de los métodos
utilizados evaluando la idoneidad de las decisiones
tomadas y para poder aplicar todo o parte de ello a
situaciones futuras.

12.1.

Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando
conciencia de sus estructuras;
valorando la potencia,
sencilez y belleza de los
métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para
situaciones futuras; etc.

Confianza en las  propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

13.

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas,
de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden
a la comprension de conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.
Trabajar la fluidez y la precisién en el calculo manual
simple y, cuando la dificultad lo requiera, utilizar
adecuadamente las herramientas tecnolégicas para
simplificar ~ calculos numéricos, algebraicos y
estadisticos reiterativos y pesados y asi evitar los
errores frecuentes que el alumnado comete y que le
puede llevar a falsos resultados o inducir a confusion en
sus conclusiones.
Seleccionar los recursos tecnologicos que facilitan la
representacion grafica de funciones con expresiones
algebraicas complejas y permiten analizar el
comportamiento de dichas funciones, interpretar la
informacién que aportan sus graficos, relacionar las
variaciones de dichos graficos con las de sus
respectivas expresiones algebraicas y establecer la
incidencia de tales variaciones en las caracteristicas de
las funciones.

13.1.

13.2.

13.3.

Selecciona herramientas
tecnologicas adecuadas y las
utiliza para la realizacion de
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los
mismos impide 0 no aconseja
hacerlos manualmente.

Utiliza medios tecnologicos
para hacer representaciones
graficas de funciones con
expresiones algebraicas
complejas y extraer
informaciéon  cualitativa 'y
cuantitativa sobre ellas.
Disefia representaciones
graficas para explicar el
proceso seguido en la
solucion de  problemas,
mediante la utilizacién de
medios tecnoldgicos.

Utilizacion de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para:
la recogida ordenada y la
organizacion de datos; la
elaboracion 'y creacién de
representaciones  graficas  de
datos numéricos, funcionales o
estadisticos; facilitar la
comprensién de  propiedades
geométricas o funcionales y la
realizacién de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y

conclusiones obtenidos;
comunicar 'y  compartir, en
entornos apropiados, la

informacién y  las ideas
matematicas.

csc .
Resolucién de problemas
CEC . .
Trabajos académicos
CMCT Resolucién de problemas
cD Trabajos académicos
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Usar los medios tecnologicos adecuados para realizar
representaciones graficas que dinamicen la resolucion
de un problema; le permitan dar sentido a la informacion
que brinda el problema y operar con ella hasta dar
respuesta a la exigencia del mismo y también para
facilitar la explicacion del proceso seguido en dicha
resolucion. - Representar con la ayuda de herramientas
tecnologicas interactivas objetos geométricos para
manipularlos y llegar a conocerlos en su globalidad y
particularidades especificas.

13.4. Recrea entomos y objetos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para

mostrar, analizar y
comprender propiedades
geométricas.

14. Utilizar las tecnologias de la informacion y la

comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo estos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion

Elaborar y compartir, para su discusion y difusion,
documentos digitales con texto, graficos, video, sonido,
etc., a partir del trabajo realizado en el proceso de
busqueda, andlisis y seleccidn de informacion relevante.
Comunicar verbalmente los contenidos e ideas de los
trabajos de investigacion realizados apoyandose en los
documentos digitales creados.

Utilizar los medios tecnolégicos para visualizar y
experimentar conceptos y mejorar asi su comprension,
realizar simulaciones que le permitan profundizar en ellos,
descubrir nuevas relaciones matematicas y establecer
puentes entre las ideas intuitivas y los conceptos formales
para desarrollar un aprendizaje significativo y establecer
pautas de mejora analizando de forma critica las fortalezas
y debilidades de su propio proceso de aprendizaje.

14.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion,
imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso
de busqueda, andlisis y
seleccion de informacién
relevante, con la herramienta
tecnologica adecuada y los
comparte para su discusiéon o
difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados
para apoyar la exposicién oral
de los contenidos trabajados
en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los
medios tecnologicos para
estructurar 'y mejorar su
proceso de  aprendizaje
recogiendo la informacion de
las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y
estableciendo  pautas de
mejora.

Utilizacion de medios tecnolégicos
en el proceso de aprendizaje para:
la recogida ordenada y |la
organizacion de datos; la
elaboracion 'y creacién de
representaciones  graficas  de
datos numéricos, funcionales o
estadisticos; facilitar la
comprensién de  propiedades
geométricas o funcionales y la
realizacién de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
la elaboracién de informes vy
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y

conclusiones obtenidos;
comunicar 'y  compartir, en
entornos apropiados, la

informacién y  las ideas
matematicas.

CCL
cD
CsC

Resolucién de problemas
Trabajos académicos
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BLOQUE 2:NUMEROS Y ALGEBRA

INSTRUMENTOS DE
CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES CONTENIDOS UNIDAD | COMPETENCIAS EVALUACION
1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con Estudio de las matrices como
matrices para describir e interpretar datos y relaciones 1.1. Utiliza el lenguaje matricial herramienta para manejar y operar
en la resolucion de problemas diversos para representar datos con datos estructurados en tablas
o  Utilizar los conceptos de matriz, elemento, dimension, facilitados mediante tablas y grafos. Clasificacion de matrices.
etc. e identificar y usar los distintos tipos de matrices o grafos y para representar Operaciones. a
para representar datos provenientes de tablas o grafos sistemas de ecuaciones Aplicacion de las operaciones de %
y para representar sistemas de ecuaciones lineales. lineales, tanto de forma las matrices y de sus propiedades >
o  Reconocer las matrices como cuadros de nimeros y manual como con el apoyo en la resolucion de problemas g CCL .
valorar su utiidad para organizar y manejar de medios tecnologicos extraidos de contextos reales. - CMCT Resolucion de problemas
informacion formando parte esencial de los lenguajes adecuados. 2 CPAA Prueba abierta/objetiva
de programacion. 12. Realiza operaciones con a Observacion diaria
O Realizar adecuadamente las operaciones definidas matrices 'y aplica las 5
entre matrices y manejar las propiedades relacionadas propiedades de estas %
con dichas operaciones de forma manual o con el operaciones
apoyo de recursos tecnoldgicos. adecuadamente, de forma
manual o con el apoyo de
medios tecnoldgicos.
2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al 2.1. Determina el rango de una e  Determinantes. Propiedades
lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas matriz, hasta orden 4, elementales. (7}
algebraicas determinadas (matrices, determinantes y aplicando el método de e Rango de una matriz. Matriz 2
sistemas de ecuaciones), interpretando criticamente el Gauss o determinantes. inversa. @a 8
significado de las soluciones 2.2. Determina las condiciones e Sistemas de Cramer. E g
o  Calcular el valor de determinantes de orden dos y tres para que una matriz tenga e Teorema de  Rouché- =Q
utilizando la regla de Sarrus y el desarrollo por los inversa 'y la calcula Frébenius. = w .
elementos de una linea. Utilizar las propiedades empleando el método mas « Sistemas dependientes de ﬁ pre ceL Prueba abierta
relacionadas con los determinantes para simplificar los adecuado. un parametro. w = cmeT Prueba Objetiva
célculos y calcular el valor de un determinante de orden 2.3. Resuelve problemas Representacion matricial de & E S| Trabajo académico
menor o igual que 4, desarrollandolo por los elementos susceptibles ~ de  ser : C dicpr i Qg
de una linea y “haciendo ceros’. representados ;J:deggenmz.e g;:f;lnsqlgg dg ‘Qt z
o  Obtener el rango de una matriz aplicando el método de matricialmente e interpreta ecuaciones lineales. £ 2
Gauss o utilizando determinantes. los resultados obtenidos. : =
o Analizary argumentar la existencia de la matriz inversa * gﬂg;ic; de Gauss. Regla de £
y calcularla utilizando el método mas adecuado. . Aplicaci.én a la resolucion de
problemas.
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o  Emplear el lenguaje matricial y aplicar las operaciones
con matrices y sus propiedades a la resolucion de
problemas extraidos de contextos reales en los que
haya que transmitir informacion estructurada en forma
de tablas o grafos, organizarla y transformarla
mediante las operaciones correspondientes.

o  Aplicar el teorema de Rouché-Frobenius al estudio de
la existencia de soluciones de los sistemas de
ecuaciones lineales y dependientes 0 no de un
parametro y resolverlos determinando antes el método
mas adecuado.

o  Expresar problemas de la vida cotidiana en lenguaje
algebraico y resolverlos, si es posible, aplicando el
método mas adecuado y comprobando la validez de
las soluciones encontradas.

24. Formula

algebraicamente
las restricciones indicadas
en una situacion de la vida
real, estudia y clasifica el
sistema de ecuaciones
lineales  planteado, lo
resuelve en los casos que
sea posible, y lo aplica para
resolver problemas.

BLOQUE 3: ANALISIS

CRITERIOS EVALUACION

ESTANDARES

CONTENIDOS

UNIDAD

COMPETE
NCIAS

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

1. Estudiar la continuidad de una funcion en un punto o en
un intervalo, aplicando los resultados que se derivan de

ello.
(o)

Aplicar la definicion de limite de una funcidn en un
punto y en el infinito, asi como las operaciones con
limites para calcular limites de funciones.

Analizar la continuidad de una funcién en un puntoy en
un intervalo y determinar y clasificar las
discontinuidades que presenta.

Esbozar y analizar la grafica de la funcion en un
entorno de los puntos de discontinuidad.

Conocer e interpretar geométricamente el teorema de
Bolzano y aplicarlo para resolver problemas diversos
en los que intervengan funciones continuas.

1.1.

Conoce las propiedades de las
funciones continuas, y representa
la funcién en un entorno de los
puntos de discontinuidad.

Limite de una funcion en un punto
y en el infinito. Continuidad de una
funcién. Tipos de discontinuidad.

Teorema de Bolzano.

UNIDAD 7: LIMITES Y

CONTINUIDAD

CMCT
CPAA
CsC

Trabajo académico
Observacion directa
Coevaluacion

Aplicar el concepto de derivada de una funcion en un

punto, su interpretacion geométrica y el calculo de
derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o

2.1.

Aplica los conceptos de limite y de
derivada, asi como los teoremas
relacionados, a la resolucion de
problemas.

e  Funcion derivada.

e Teoremas de Rolle y del
valor medio. La regla de
L'Hbpital.

UNIDA

D 8:
DERIVA

DAS
UNIDA

D9:
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tecnolégicos y a la resolucion de problemas | 2.2. Aplica la regla de L'Hopital para e  Aplicacién al calculo de
geomeétricos, de calculo de limites y de optimizacion resolver indeterminaciones en el limites.
o  Resolver indeterminaciones en el calculo de limites de calculo de limites. e Aplicaciones de la derivada:
funglones derivables aplicando Ia’regla delL I-[opltal. 2.3. Plaptga 3 prob]emas de problemas d.(’a opt|m|za(';|ony CMCT Prueba objetivalabierta
o Aplicar los conceptos y el célculo de limites y optimizacion relacionados con la representacion de funciones. Resolucion d bl
derivadas, asi como los teoremas relacionados, a la geometria o con las ciencias CPAA esolucion de problemas
resolucion de problemas de optimizacion vinculados a experimentales y sociales, los
la geometria o las ciencias experimentales y sociales, resuelve e interpreta el resultado
matematizando el problema que se pretende optimizar obtenido dentro del contexto.
y obteniendo e interpretando los valores o resultados
que lo optimizan.
o  Utilizarlos conceptos basicos del analisis y manejar las
técnicas usuales del calculo de limites y derivadas para
conocer, analizar e interpretar las caracteristicas méas
destacadas y obtener la gréafica de una funcién
expresada en forma explicita.
o Aplicar la informaciéon suministrada al analizar las
propiedades globales y locales de una funcion
expresada algebraicamente a situaciones del mundo
natural, geométrico y tecnoldgico.
Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las
técnicas basicas para el calculo de primitivas 3.1. Aplica los métodos basicos para el e Primitiva de una funcion. S o <
o  Comprender el concepto de primitiva y relacionarlo con calculo de primitivas de funciones. e Laintegral indefinida. - g Q
el proceso de derivacidon utilizando el teorema e Técnicas elementales para 9,: 5 %
fundamental del calculo integral. el calculo de primitivas. o w
o Calcular la primitiva de una funcion utilizando los % 2z CMCT Prueba objetivalabierta
métodos basicos de integracion: integracion inmediata, - CPAA Resolucion de problemas
integracién por partes, descomposicion en fracciones
elementales y cambios de variable sencillos.
-
Aplicar el calculo de integrales definidas en la medida g (=]
de areas de regiones planas limitadas por rectas y 4.1. Calcula el area de recintos La integral definida. ]
curvas sencillas que sean facilmente representables y, limitados por rectas y curvas Teoremas del valor medio y e 3 CMCT Trabajo académico
en general, a la resolucion de problemas. sencillas o por dos curvas. fundamental del calculo integral. = = 2 Resolucién de problemas
o  Relacionar el area bajo una curva con la integral Aplicacion al célculo de 4reas de = CPAA
definida de la funcion correspondiente. 4.2. Utiliza los medios tecnologicos regiones planas. a <Dt <
o Aplicar la regla de Barrow en el célculo de integrales para representar y resolver g >
definidas. problemas de areas de recintos > o
o Verificar el cumplimiento del teorema del valor medio limitados por funciones conocidas. SR

del calculo integral y averiguar, en el caso de funciones
sencillas, en qué punto se alcanza.
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Utilizar el calculo integral para medir el area de una
region plana limitada por rectas y curvas sencillas o por
dos curvas que sean faciimente representables.
Representar y resolver problemas de é&reas de
regiones limitadas por funciones conocidas utilizando
medios tecnoldgicos.
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BLOQUE 4: GEOMETRIA
INSTRUMENTOS DE
CRITERIOS EVALUACION ESTANDARES CONTENIDOS UNIDAD | COMPETENCIAS EVALUACION
1. Resolver problemas geométricos espaciales | 1.1. Realiza operaciones elementales Vectores en el espacio
utilizando vectores con  vectores, manejando tridimensional.
o Realizar adecuadamente las operaciones correctamente los conceptos de Producto escalar, vectorial y
elementales definidas entre vectores y base y de dependencia e mixto. Significado geomeétrico.
utilizarlas  para  resolver  problemas independencia lineal.
espaciales de caracter vectorial y afin e
interpretar las soluciones que se derivan
de los mismos.
o Utilizar correctamente el concepto de < CMCT Prueba objetiva/abierta
relacién de linealidad entre dos o mas ul Resolucién de problemas
a CPAA
vectores y de base y calcular las =
coordenadas de un vector en una base S
cualquiera y en la base canonica. :
o
2. Resolver problemas de incidencia, | 2.1, Expresa la ecuacion de la recta Ecuaciones de la recta y el G
paralelismo y perpendicularidad entre rectas de sus distintas formas, pasando plano en el espacio. 2
y planos utilizando las distintas ecuaciones de una a ofra correctamente, Posiciones relativas: 8 cMCT
de la recta y del plano en el espacio identificando en cada caso sus incidencia, paralelismo  y © Prueba objetiva/abierta
o Obtener y expresar la ecuacion de una elementos  caracteristicos, Y perpendicijlaridad entre rectas o CPAA Resolucion de problemas
recta en todas sus formas y en diferentes resolviendo los problemas afines y planos P
situaciones, identificar en cada caso sus entre rectas. ' a
elementos y pasar de una ecuacion a otra | 2.2. QObtiene la ecuacion del plano en :Z,
correctamente. sus distintas formas, pasando de
o  Obteneryexpresarla ecuacion de un plano una a otra correctamente.
en todas sus formas y en diferentes | 23 Analiza la posicion relativa de
situaciones, identificar en cada caso sus planos y rectas en el espacio,
elementos transformando una ecuacion en aplicando métodos matriciales y
otra correctamente. algebraicos.
o  Estudiar la posicién relativa de dos rectas, | 2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas

de recta y plano y de dos o tres planos en
el espacio distinguiendo la forma en que
estan expresados y aplicando en cada
caso el procedimiento mas adecuado.

y planos en diferentes

situaciones.
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Utilizar los distintos productos entre
vectores para calcular angulos, distancias,
areas y volumenes, calculando su valor y
teniendo en cuenta su significado
geomeétrico

(¢]

(¢]

Calcular el producto escalar y el producto
vectorial de dos vectores aplicando la
definicién y la expresion analitica e
interpretar geométricamente el resultado.
Utilizar el producto escalar de dos vectores
para resolver distintos  problemas
geométricos y calcular el modulo de un
vector, el angulo entre vectores, vectores
perpendiculares a uno dado, rectas o
planos perpendiculares a otras rectas u
otros planos, &ngulos entre dos rectas, dos
planos o entre una recta y un plano.
Aplicar los productos entre vectores a la
determinacién de areas y volimenes de
algunas formas y figuras y al calculo de
distancias entre los distintos elementos del
espacio.

Resolver otros problemas en el espacio,
como proyecciones de unos elementos
sobre otros, o determinar elementos
simétricos.

Utilizar programas informaticos especificos
para realizar investigaciones sobre
situaciones nuevas de la geometria en las
que podemos  enconfrar  cuerpos
geométricos como la esfera.

3.1.

3.2.

33.

34.

Maneja el producto escalar y
vectorial de dos vectores,
significado geométrico, expresion
analitica y propiedades.

Conoce el producto mixto de tres
vectores, su significado
geométrico, su  expresion
analitica y propiedades.
Determina angulos, distancias,
areas y volumenes utilizando los
productos escalar, vectorial y
mixto, aplicandolos en cada caso
a la resolucion de problemas
geométricos.

Realiza investigaciones utilizando
programas informaticos
especificos para seleccionar y
estudiar situaciones nuevas de la
geometria relativas a objetos
como la esfera.

Producto escalar, vectorial y
mixto. Significado geométrico
Propiedades métricas: calculo
de angulos, distancias, areas y
volumenes.

UNIDAD 4: VECTORES

CMCT
CPAA

Resolucién de problemas
Observacion directa
Prueba abierta/objetiva
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BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

INSTRUMENTOS DE
CRITERIOS EVALUACION ESTADARES CONTENIDOS UNIDAD | COMPETENCIAS EVALUACION
1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en | 1.1, Calcula la probabilidad de sucesos en Sucesos.
experimentos simples y compuestos (utilizando la experimentos simples y compuestos Asignacién de probabilidades a
regla de Laplace en combinacién con diferentes mediante la regla de Laplace, las sucesos mediante la regla de
técnicas de recuento y la axiomatica de la féormulas derivadas de la axiomatica de Laplace y a partir de su frecuencia
probabilidad), asi como a sucesos aleatorios Kolmogorov y diferentes técnicas de relativa.
condicionados (teorema de Bayes), en contextos recuento. Axiomatica de Kolmogorov.
relacionados con el mundo real: 1.2. Calcula probabilidades a partir de los Aplicacion de la combinatoria al
o  Calcular probabilidades de sucesos aleatorios sucesos que constituyen una particion calculo de probabilidades. [a]
simples y compuestos, utilizando para ello del espacio muestral. Experimentos simples y g
diferentes técnicas de recuento, la regla de | 1.3. Calcula la probabilidad final de un compuestos Probabilidad =
l&apllace en gonte>§tos de eqluiprobabiligag 0 E Ieiy suceso aplicando la formula de Bayes. condicionada. g
e los grandes nimeros y las propiedades de la o .
probabilidad derivadas de la axiomatica de schF;ZI;(ienCIa e independencia de g cMCT Resolsciérk; de kE).rort)lemas
Kolmogorov. ) . " ch rueba abierta
o Distinguir y resolver problemas de probabilidad Teoremas de la probabilidad total o CCL
condicionada y determinar la dependencia e yde Bgyes. o ) <°r.
independencia de sucesos. Probabilidades iniciales y finales y o
o Aplicar el teorema de probabilidad total para verosimilitud de un suceso g

calcular probabilidades de sucesos a partir de las
probabilidades condicionadas a los distintos
elementos de un sistema completo de sucesos.

o Utilizar el teorema de Bayes para calcular las
probabilidades a posteriori, a partir de las
“probabilidades a priori” y de las probabilidades
condicionadas o “verosimilitudes”, en la resolucion
de problemas de diferentes  contextos
relacionados con el mundo real, medicina,
economia, etc.
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Identificar los fenémenos que pueden modelizarse
mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal calculando sus parametros y
determinando la probabilidad de diferentes
sucesos asociados
Reconocer los fendmenos inciertos que pueden
modelizarse mediante la distribucion binomial asi
como calcular las probabilidades asociadas
utilizando las tablas binomiales o mediante el uso
de la calculadora, la hoja de calculo u otra
herramienta tecnologica y obtener el valor de la
media y la desviacion tipica.
Valorar la presencia de la distribucion normal en
todos los campos de las ciencias empiricas:
biologia, medicina, psicologia, fisica, economia,
etc. (muchas medidas de datos continuos se
aproximan a la distribucién normal) y valorar su
importancia para modelizar numerosos fendémenos
naturales, sociales y psicolégicos; conocer sus
caracteristicas principales asi como el valor de sus
parametros.
Hallar probabilidades de sucesos asociados a un
modelo de distribucion normal utilizando la tabla
de distribucion normal estdndar o mediante la
calculadora, hoja de célculo u otra herramienta
tecnoldgica.
Ajustar una distribucion binomial mediante una
normal en distintos casos analizando previamente
si se cumplen las condiciones para ser susceptible
de ser aproximada por esta y calcular las
probabilidades aproximadas en la distribucion
binomial.

21.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

Identifica fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucidn
binomial, obtiene sus parametros y
calcula su media y desviacion tipica.
Calcula probabilidades asociadas a
una distribucién binomial a partir de su
funcion de probabilidad, de la tabla de
la distribucion o mediante calculadora,
hoja de calculo u otra herramienta
tecnoldgica.

Conoce las caracteristicas y los
parametros de la distribucién normal y
valora su importancia en el mundo
cientifico.

Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion
normal a partir de la tabla de la
distribucion o mediante calculadora,
hoja de célculo u otra herramienta
tecnoldgica.

Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucidn
binomial a partir de su aproximacion
por la normal valorando si se dan las
condiciones necesarias para que sea
valida.

Variables aleatorias discretas.
Distribucion ~ de  probabilidad.
Media, varianza y desviacion
tipica.

Distribucién binomial.
Caracterizacion e identificacion del
modelo. Célculo de
probabilidades.

Distribucién normal. Tipificacion de
la distribucién normal. Asignacion
de probabilidades en una
distribucion normal.

Célculo  de  probabilidades
mediante la aproximacién de la
distribucién binomial por la normal.

s

UNIDAD 13: ESTADISTICA

CMCT
cD
CCL

Resolucién de problemas
Prueba abierta
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Utilizar el vocabulario adecuado para la
descripcion de situaciones relacionadas con el
azar y la estadistica, analizando un conjunto de
datos o interpretando de forma critica
informaciones estadisticas presentes en los
medios de comunicacion, en especial los
relacionados con las ciencias y otros ambitos,
detectando posibles errores y manipulaciones
tanto en la presentacion de los datos como de las
conclusiones
Reconocer e interpretar situaciones y fenémenos
relacionados con el azary la estadistica y describir
dichas situaciones utilizando los conocimientos y
el vocabulario propio de la estadistica y del azar.
Evaluar e interpretar con rigor y sentido critico la
informacion estadistica, los argumentos apoyados
en datos o los fenémenos estocasticos presentes
en diversos contextos como los medios de
comunicacion, la publicidad, informes e
investigaciones cientificas, estudios de especial
relevancia social, etc.
Conocer y detectar los posibles errores y
manipulaciones en el tratamiento de la informacién
estadistica tanto en la presentacién de los datos
como de las conclusiones.

3.1.

Utiliza un vocabulario adecuado para
describir situaciones relacionadas con
el azar.

s

UNIDAD 13: ESTADISTICA

CMCT
cD
CCL

Trabajo académico
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4. La contribucion de la materia al logro de las competencias clave
establecidas para la etapa.

La materia Matematicas contribuye al desarrollo de las competencias clave entendidas como
capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de esta materia con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Desde el punto de vista del aprendizaje, las competencias clave del curriculo se pueden
considerar de forma general como una combinacién dindmica de atributos (conocimientos y su aplicacion,
actitudes, destrezas y responsabilidades) que describen el nivel o grado de suficiencia con que una
persona es capaz de desempefarlos.

Las competencias clave del curriculo ayudan a definir los estdndares de aprendizaje evaluables en
un nivel concreto de ensefianza; es decir, las capacidades y las actitudes que los alumnos deben
adquirir como consecuencia del proceso de ensefianza-aprendizaje. Una competencia no solo implica el
dominio del conocimiento o de estrategias o procedimientos, sino también la capacidad o habilidad de
saber como utilizarlo (y por qué utilizarlo) en el momento méas adecuado, esto es, en situaciones
diferentes.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacidn linguistica es también un instrumento fundamental para la socializacién
y el aprovechamiento de la experiencia educativa, por ser una via privilegiada de acceso al conocimiento
dentro y fuera de la escuela. De su desarrollo depende, en buena medida, que se produzcan distintos
tipos de aprendizaje en distintos contextos, formales, informales y no formales. En este sentido, es
especialmente relevante en el contexto escolar la consideracion de la lectura como destreza basica para
la ampliacion de la competencia en comunicacion linguistica y el aprendizaje.

En la asignatura de Matematicas |, esta competencia se adquiere mediante la expresion oral y escrita de
las ideas, de los procesos realizados y razonamientos seguidos en la resolucion de problemas, ejercicios,
etc. Ademas, incrementa el vocabulario del alumno por el uso de una terminologia especifica, en este
caso de marcado caracter simbélico y abstracto.

Para fomentar su desarrollo desde el &rea de Matematicas se debe insistir en la incorporacién de lo
esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual y la adecuada precision en su uso y por otra
parte en que los contenidos asociados a la descripcidn verbal de los razonamientos y de los procesos.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA (CMCT)

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenémenos en su contexto. Requiere de
conocimientos sobre los numeros, las medidas y las estructuras, asi como de las operaciones y las
representaciones matematicas, y la comprensién de los términos y conceptos matematicos.

La competencia matematica incluye una serie de actitudes y valores que se basan en el rigor, el respeto
a los datos y la veracidad. Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia matematica resulta
necesario abordar cuatro areas relativas a los numeros, el algebra, la geometria y la estadistica,
interrelacionadas de formas diversas: a través de la cantidad, el espacio y la forma, el cambio y las
relaciones y la incertidumbre y los datos. Esta competencia es la de mayor relevancia que puede
adquirirse en esta materia, ya que todos sus contenidos estan orientados a la adquisicion de los
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conocimientos, destrezas y actitudes propios del razonamiento matematico, a la comprension de
argumentos matematicos, a la comunicacion en el lenguaje matematico, etc., aspectos que deberan ser
integrados con los conocimientos matematicos adquiridos en otras materias, de forma que sean
funcionales y utiles para resolver problemas en situaciones cotidianas. La competencia matematica y las
competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen y fortalecen algunos aspectos esenciales de la
formacion de las personas que resultan fundamentales a lo largo de su vida.

El area de Matematicas desarrolla en todos y cada uno de sus aspectos la competencia matematica, a
partir del conocimiento de los contenidos y su amplio conjunto de procedimientos de célculo, anélisis,
medida y estimacion de los fenomenos de la realidad y de sus relaciones, como instrumento
imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los individuos y componente esencial de comprension
y modelizacion de los fenémenos de la realidad.

El pensamiento matematico contribuye a las competencias basicas en ciencia y tecnologia porque hace
posible una mejor comprension y una descripcion mas ajustada del entorno. Las interrelaciones entre las
matematicas y las ciencias son constantes, no se puede concebir un desarrollo adecuado y profundo del
conocimiento cientifico sin los contenidos matematicos.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, el aprendizaje, el
uso del tiempo libre, la inclusion y participacion en la sociedad. Requiere de conocimientos relacionados
con el lenguaje especifico basico: textual, numérico, icnico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas
de decodificacion y transferencia. Esto conlleva el conocimiento de las principales aplicaciones
informaticas. Supone también el acceso a las fuentes y el procesamiento de la informacién; y el
conocimiento de los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

La adquisicién de esta competencia requiere ademas actitudes y valores que permitan al usuario
adaptarse a las nuevas necesidades establecidas por las tecnologias, su apropiacion y adaptacion a los
propios fines y la capacidad de interaccionar socialmente en torno a ellas. Se trata de desarrollar una
actitud activa, critica y realista hacia las tecnologias y los medios tecnoldgicos, valorando sus fortalezas
y debilidades y respetando principios éticos en su uso. Por otra parte, la competencia digital implica la
participacion y el trabajo colaborativo, asi como la motivacion y la curiosidad por el aprendizaje y la
mejora en el uso de las tecnologias.

Esta competencia adquiere todo su sentido cuando las herramientas tecnoldgicas se incorporan al
proceso educativo como recurso didactico y cuando se utilizan integradamente los distintos tipos de
lenguaje (numérico, grafico, geométrico...) para interpretar la realidad.Para fomentar su desarrollo desde
el area de Matematicas se debe insistir en la incorporacidn de lo esencial del lenguaje matematico a la
expresion habitual y la adecuada precision en su uso y por otra parte en que los contenidos asociados a
la descripcion verbal de los razonamientos y de los procesos.

APRENDER A APRENDER (CPAA)

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto
exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion depende de que se
genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso
y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje
propuestas y, con ello, que se produzca en €l una percepcién de auto-eficacia. Todo lo anterior contribuye
a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.
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Esta competencia permite que el alumno disponga de habilidades o de estrategias que le faciliten el
aprendizaje a lo largo de su vida (autonomia, perseverancia, sistematizacion, reflexion critica...) y que le
faciliten construir y transmitir el conocimiento matematico, supone también que pueda integrar estos
nuevos conocimientos en los que ya posee y que los pueda analizar teniendo en cuenta los instrumentos
propios del método cientifico.

La autonomia en la resolucion de problemas en Matematicas, junto con la verbalizacién del proceso de
resolucion ayuda a la reflexion sobre lo aprendido, favoreciendo esta competencia.Para el desarrollo de
la competencia de aprender a aprender es también necesario incidir desde el area en los contenidos
relacionados con la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la mirada critica y la habilidad para
comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo, contenidos que aparecen en su mayoria en el
Bloque 1.

COMPETENCIA SOCIAL Y CIVICA (CSC)

Las destrezas de esta competencia estan relacionadas con la habilidad para interactuar eficazmente en
el ambito publico y para manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que afecten al entorno
escolar y a la comunidad, ya sea local o mas amplia. Conlleva la reflexion critica y creativa y la
participacion constructiva en las actividades de la comunidad o del ambito mediato e inmediato, asi como
la toma de decisiones en los contextos local, nacional o europeo y, en particular, mediante el ejercicio
del voto y de la actividad social y civica.

La adquisicion de esta competencia incide en la capacidad de las matematicas (analisis funcional y
estadistica, sobre todo) para aportar criterios cientificos y racionales en la prediccion de fendomenos
sociales y en la toma de decisiones. La utilizacién de estrategias personales de célculo y de resolucidn
de problemas facilita aceptar otros puntos de vista, lo que es indispensable a la hora de realizar un trabajo
cooperativo y en equipo. Reconocer y valorar las aportaciones ajenas, enriquece al alumno.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR (Sl)

Para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor resulta
necesario abordar:

e |a capacidad creadora y de innovacion: creatividad e imaginacion; autoconocimiento y
autoestima; autonomia e independencia; interés y esfuerzo; espiritu emprendedor; iniciativa e
innovacion.

e |a capacidad pro-activa para gestionar proyectos: capacidad de andlisis; planificacion,
organizacion, gestion y toma de decisiones; resolucion de problemas; habilidad para trabajar
tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo; sentido de la
responsabilidad; evaluacion y auto-evaluacion.

e La capacidad de asuncion y gestion de riesgos y manejo de la incertidumbre: comprension y
asuncion de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la incertidumbre.

e las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y
delegacion; capacidad para trabajar individualmente y en equipo; capacidad de representacion
y negociacion.

e Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento critico; sentido de la
responsabilidad.

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que incluyen la planificacion, la gestion
del tiempo y de los recursos, la valoracion de los resultados y la argumentacion para defender el proceso
y las conclusiones obtenidas, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda serd mayor en la
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medida en que se fomente actitudes de confianza y de autonomia en la resolucion de situaciones abiertas
y problemas relacionados con la realidad concreta que vive el alumno.

CONCIENCIA'Y EXPRESIONES CULTURALES (CEC)

A lo largo de la historia el pensamiento matematico ha contribuido a la explicacién, justificacién y
resolucion de situaciones y problemas de la humanidad que han facilitado la evolucion de las sociedades,
contribuyendo y formando parte de su desarrollo cultural. La aportacién matematica se hace presente en
multitud de producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia
y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el alumno, mediante el trabajo matematico podra
comprender diversas manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos
en la creacion de sus propias obras.

5. Los procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de
calificacion del aprendizaje del alumnado, de acuerdo con los
criterios de evaluacion establecidos para cada materia

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continua, y diferenciada
segun las distintas materias, se llevara a cabo por el profesorado, tendra un caracter formativo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.
Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las materias son los criterios de evaluacién
y los indicadores a ellos asociados en cada uno de los cursos asi como los estandares de aprendizaje
evaluables. Todos los instrumentos de calificacion se evaluaran en situacién lectiva presencial o
semipresencial. Dentro de este proceso de evaluacion continua, se diferencian claramente tres fases:

EVALUACION INICIAL: De acuerdo con la normativa recogida en el P.E.C. en el apartado
correspondiente a las directrices generales sobre la evaluacion del alumnado y criterios de
promocion, el Departamento disefiara una prueba especifica para llevar a cabo esta evaluacion. En este
nivel, dada la amplitud del curriculo a desarrollar, la prueba inicial hara referencia unicamente a los
contenidos correspondientes al primero de los temas a desarrollar. La calificacion obtenida en esta
prueba pondera un 10% dentro de las pruebas escritas que se realizaran en la 12 Evaluacion.

EVALUACION CONTINUA: Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado a lo largo del
curso, el Departamento considera que ésta debe apoyarse en la recogida de informacion siendo
necesario que el equipo de profesores determine las caracteristicas esenciales de los procedimientos de
evaluacion, que deben:

e Ser muy variados, de modo que permitan evaluar los distintos tipos de capacidades,
procedimientos, contenidos curriculares y competencias y contrastar datos de la evaluacion de
los mismos aprendizajes obtenidos a traves de sus distintos instrumentos.

e Poder ser aplicados, algunos de ellos, tanto por el profesor como por los alumnos en situaciones
de autoevaluacion.
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¢ Dar informacion concreta de lo que se pretende evaluar, sin introducir variables que distorsionen
los datos que se obtengan con su aplicacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion que consideramos béasicos para determinar el grado de adquisicion de
los estandares de aprendizaje que deben ser evaluados, se agrupan en tres categorias:

1. Observacion sistematica (OS):. Permite obtener informacién de las actitudes a partir de
comportamientos, habilidades, procedimientos, etc. Nos centraremos en los siguientes aspectos:

a)

b)
c)

Trabajo y participacion del alumno en las tareas de clase: pregunta dudas, responde a las
preguntas formuladas por el profesor,...

Interés y dedicacion.

Uso responsable de los materiales didacticos (Libros, equipos informaticos, instalaciones del
centro...)

2. Analisis de las producciones de los alumnos (P.A.):

a)

Trabajo realizado en casa y en el aula: Se tendra en cuenta la realizacion de las tareas
que se proponen para casa detallando la resolucién de los ejercicios que se proponen y
copiando los enunciados, asi como la correccidn de los ejercicios realizados en casa y en el
aula.

Trabajo on-line: Los alumnos deberan entregar unas tareas (ejercicios, cuestionarios,
videos, etc...) que seran evaluados al menos una vez al trimestre por el profesor. La forma
de entrega de las tareas por parte de los alumnos sera usando la aplicacion TEAMS, correo
institucional, etc... El profesor colgara en dicha aplicacion las soluciones y los alumnos se
encargaran de corregir dichas tareas. El profesor ademas tendra en cuenta la destreza de
los alumnos con las nuevas tecnologias, desarrollo de la tarea, detalle de los procesos
usados y limitacion de tiempo para la realizacion de la misma.

3. Pruebas especificas: Se realizaran al menos dos por evaluacion y se elaboraran de modo
que permitan aplicar los criterios de evaluacion establecidos con referencia a los indicadores
correspondientes a cada criterio. Las pruebas podran ser presenciales o telematicas
adaptando a la situacion requerida en cada momento. Las pruebas podran ser de diferentes
tipos:

a)
b)

c)

Pruebas objetivas (P.0.): Examen escrito estructurado con diversas preguntas en los que
el alumno no elabora la respuesta, solo ha de sefialarla o completarla.

Pruebas abiertas (P. A.): Prueba en la que el alumno construye su respuesta. Se puede
conceder el derecho a consultar material de apoyo.

Examen oral (E. O.): Sirve para comprobar la profundidad en la comprensién y la capacidad
de relacionar.
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CRITERIOS DE CALIFICACION:

Para la calificacion de las pruebas especificas, se tendra en cuenta no solamente la solucién
de los ejercicios propuestos, sino y muy especialmente la forma: desarrollo correcto del
proceso, uso del vocabulario adecuado, interpretacion de las soluciones en el contexto del
problema planteado, correccion ortografica (se descontara 0,1 punto hasta un maximo de 1
punto por la reiteracion de faltas de ortografia), y la presentacion aceptable, que garantice
como minimo la legibilidad del texto. Consideramos que las pruebas escritas deben de permitir
la valoracion de los criterios de evaluacion propuestos en la programacion. En cada evaluacion
la Ultima prueba escrita tendré un caracter global de lo visto hasta el momento y todos los
alumnos deberan realizarla. En cada evaluacion habré pruebas parciales y una global. Las
pruebas escritas globales tendran una calificacion doble a las pruebas escritas parciales. La
nota final obtenida por pruebas escritas en cada evaluacion tendra una ponderacioén al
85%.

Para la calificacion de la observacion directa, proponemos una escala cualitativa (Mal, Regular,
Bien o Muy Bien) que evidentemente deberéa ser traducida a una escala numérica, de acuerdo
con la siguiente relacion: Mal: 1, 2,3; Regular: 4, 5,6; Bien: 7,8; Muy Bien: 9, 10. La calificacion
obtenida en este apartado supone un 5% de la nota de la evaluacion.

Trabajo on-line: Se evalua al menos una vez al trimestre la tarea propuesta por el profesor a
través de la plataforma Teams. Se tendra en cuenta el manejo de la plataforma, resolucién de la
tarea, procedimiento usado, explicaciones detalladas de la resolucién de la tarea y el tiempo de
realizacion de la misma (en caso de que la tarea tenga un tiempo limitado de duracion), etc.. La
calificacién se tendra en cuenta dentro del apartado de las producciones de los alumnos.

Trabajo realizado en casa y en el aula: Realizacion de las tareas propuestas para casa
copiando los enunciados y detallando la resolucién de los ejercicios. Correccidn de los ejercicios
realizados en casa y en el aula. La calificacion se tendra en cuenta dentro del apartado de las
producciones de los alumnos.

En resumen, los criterios de calificacion en situacion lectiva son:
v Pruebas escritas: 85%
v Producciones de los alumnos: 10%.

v" Observacion sistematica: 5%.

Para la calificacion de cada una de las evaluaciones, utilizaremos el cuadro siguiente:

INSTRUMENTO ELEMENTOS A EVALUAR VALQRACION %
MINIMA
e Trabajo y participacion del " +*
= -~
A) Observacion alumno en las tareas de clase . g5 ¢
sistematica e Interésy dedicacion. Regular 5% § g E i
e Uso responsable de los Ss b=
materiales didacticos ® <
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B) Producciones de los Trabajo on-line

4 10%
alumnos

Trabajo realizado en casa y aula

Conceptos
C) Pruebas escritas - 85%
Procedimientos

La nota que ird en el boletin de calificaciones de cada evaluacion y en la convocatoria
extraordinaria de junio sera la nota obtenida ponderada como indica en el recuadro anterior, en
caso de darnos un nimero exacto. En caso de no dar un nimero exacto, se dejara a libre eleccion
del profesor el poder redondear o truncar los decimales para que la nota se convierta en un
numero natural como se debe indicar en el boletin de calificaciones.

PLAN DE RECUPERACION

Para su adaptacion al R.D. 984/2021, de 16 de noviembre y a la Resolucién de 1 de diciembre
de 2021, de la Consejeria de Educacién, por los que se regulan la evaluacién, la promocién y la
titulacién en ESO, BTO Y FP y se suprime la realizacién de las pruebas en la convocatoria
extraordinaria de septiembre.

El alumno cuya evolucion no sea adecuada para la adquisicion de las competencias
imprescindibles para la continuacién de su proceso educativo, tendra la siguiente forma de
recuperar puesto que el proceso de aprendizaje en la materia de matematicas se considera
evaluacion continua.

Se tenderan a realizar dos o tres pruebas escritas por evaluacion de forma que la Ultima sera
una prueba global con los contenidos vistos desde el inicio de curso hasta el momento. Todos los
alumnos deberan hacer esa prueba global de forma obligatoria. De esta forma se garantiza poder
recuperar a los alumnos que a lo largo del curso no vayan superando los contenidos. Los
profesores podran mandar como trabajo online tareas de repaso de los contenidos vistos en
evaluaciones anteriores para que los alumnos siempre continien repasando los contenidos, bien
porque no los hayan superado o bien les sirva de repaso. De esta forma consideramos que se
pueda recuperar al alumno hasta el final de curso.

Hacemos una explicacion en el siguiente recuadro teniendo en cuenta que en la primera 'y
segunda evaluacion hacemos tres pruebas escritas y en la tercera evaluacién sélo dos pruebas
escritas. Consideramos que las letras “A, B,C, D, E, F “ son calificaciones numéricas de los
diferentes instrumentos de calificacion.

18 Parcial 1 | Parcial 2 | Global | P-Escritas Online | OBS
EVALUACION | A B C D=A*25%+B*25%+ | E*10% | F*5%
C*50%
N_1EVAL= D*85%+ E*10%+ F*5%
28 Parcial 1 | Parcial 2 | Global | P-Escritas Online | OBS
EVALUACION | A B C D=A*25%+B*25%+ | E*10% | F*5%
C*50%

N_2EVAL= D*85%+ E*10%+ F*5%
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33
EVALUACION

Parcial 1 Global | P-Escritas Online | OBS
A C D=A*33,3%+ E*10% | F*5%
C*66,6%

 NESEVAI- D*85%+ E*10%+ F*5%

CALCULO FINAL DE LANOTA EN MAYO:
IS = (N_1EVAL+2 *N_2EVAL+3 *N_3EVAL)/6

Si la nota conseguida de esta forma “MBMIBY’ fuera inferior a 5 antes de finalizar el curso el

alumno deberia hacer una prueba escrita de final de curso con los contenidos vistos a lo largo del

mismo como Ultima posibilidad en la convocatoria ordinaria de mayo para superar la materia y seria
considerado como la nueva nota en “ P-Escritas de la 3 @ evaluacion”.

Se volveria hacer el calculo final de la nota de mayo como indica la tabla y seria la
calificacion de curso en la convocatoria ordinaria de mayo.

EVALUACION FINAL

En caso de que [N’ fuera inferior a 5 tendria otra posibilidad en la convocatoria extraordinaria de

Junio y la forma de proceder seria la misma que en la convocatoria ordinaria

6. Las actividades para la recuperacion y para la evaluacion de las
materias pendientes, de acuerdo con las directrices generales

establecidas en la concrecion curricular.

Si un alumno de 1° de Bachillerato promociona de curso son la materia suspensa, debera seguir las

indicaciones del siguiente plan de recuperacion:

e El profesor que imparte las Matematicas |l sera el profesor encargado de llevar el plan de
recuperacion del alumno con la materia pendiente. En caso de no haber profesor que imparta la
materia en esta modalidad seré el jefe de departamento encargado de llevar el plan de recuperacion

para este tipo de alumnos.

e A principios de curso el profesor encargado de la materia entregara al alumno el plan con las
actividades que debe realizar a lo largo del curso por cada evaluacién, asi como las fechas de los

examenes correspondientes.

e La evaluacion por trimestres se realizara atendiendo a los siguientes criterios de calificacion:

o 30% por las actividades semanales que se entregaran en los plazos indicados en el plan de

trabajo que se informa al alumno al comienzo de cada trimestre

o 70% prueba escrita.

o Aquellos alumnos que no hayan superado el programa de refuerzo por evaluaciones deberan
realizar una prueba final escrita en la convocatoria de mayo/ junio y que se fijara con antelacién
a la fecha fijada para la evaluacion final, basada en los criterios de evaluacion no superados en
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cada una de las evaluaciones. La calificacién obtenida en dicha prueba escrita se pondera al
70% teniendo en cuenta las actividades semanales al 30%.

7. La metodologia, los recursos didacticos y los materiales
curriculares.

El proceso de ensefianza y aprendizaje se centrara en el caracter instrumental y formativo de las
Mateméticas, fundamental para el desarrollo cognitivo del alumnado.

La linea metodolégica general consistira en iniciar los contenidos con actividades motivadoras o
ejercicios sencillos con el objeto de diagnosticar los conocimientos previos y motivar aprendizajes
posteriores. También se realizaran actividades de ensefianza-aprendizaje con el fin de consolidar y
ampliar los nuevos contenidos. En la eleccidn de estas actividades se tendra en cuenta:

Hacer que los métodos partan de la perspectiva del profesor como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado; ademas, deben enfocarse a la
realizacion de tareas o situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el
alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos,
destrezas, actitudes y valores.

Distintos niveles de dificultad de aprendizaje de los alumnos. Atencién a la diversidad: como
esencial en todo el desarrollo del curriculo y para ello proponemos actividades directas, guiadas,
contextualizadas, de analisis, sintesis, etc., que refuercen y amplien los aprendizajes de los
alumnos. Es fundamental adaptar los contenidos, cuando sea necesario, para atender mejor
a las necesidades y/o intereses concretos del alumnado, teniendo siempre presente su grado
de desarrollo intelectual. Debemos tener en cuenta la diversidad de perspectivas de nuestro
alumnado: unos seguiran hacia la Universidad y otros se encaminaran hacia un Ciclo
Formativo u otras opciones. La estructuracion de los contenidos de lo facil a lo dificil, de lo
particular a lo general, de lo concreto a lo abstracto, teniendo siempre presente los conoci-
mientos de partida, los objetivos a conseguir, los medios disponibles, el tiempo, los intereses
particulares y el entorno, es bésico para conseguir la atencion del alumnado.

Distintos enfoques en el tratamiento y resolucion de las actividades. Promover el aprendizaje
significativo, ya que para conseguir verdaderos aprendizajes escolares es necesaria la
actividad constructiva del alumno. Desde esta perspectiva planteamos las actividades de
ensefanza-aprendizaje, con una intencion clara, dentro de unas tareas que tienen sentido para
el alumno y que asi hemos experimentado en nuestra actividad docente, consideradas de
manera que los alumnos puedan adquirir, por si solos, su sentido, significatividad y utilizacién
para otros contextos diferentes.

Se fomentara la realizacién de trabajos en equipo en los que cada miembro ha de realizar
tareas concretas dentro de un plazo, contribuir con sugerencias a los planteamientos y
estrategias de resolucion y asumir con actitudes de creatividad, confianza en uno mismo y
sentido critico su responsabilidad en todo el proceso. Se procurara que estos grupos estén
formados por cuatro o cinco miembros, 3 alumnos en la media, otro por encima y otro por
debajo si las caracteristicas del grupo lo permiten.
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e Laresolucion de problemas tiene caracter transversal y sera objeto de estudio relacionada
e integrada en los contenidos de la materia. Las estrategias que se desarrollan constituyen
una parte esencial de la educacion matematica y activan las competencias necesarias para
aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales. La resolucién de
problemas debe servir para que el alumnado desarrolle una vision amplia y cientifica de la
realidad, para estimular la creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, la valoracién
de las ideas ajenas, la resolucion pacifica de conflictos, la habilidad para expresar las ideas
propias con confianza y argumentos adecuados y el reconocimiento de los posibles errores
cometidos.

e La integracion de las herramientas tecnoldgicas, en particular el uso de calculadoras y
aplicaciones informaticas y/o programas de célculo simbdlico, de representacion gréfica de
funciones, de geometria dinamica o de estadistica, resulta adecuada para el desarrollo de
determinados procedimientos rutinarios. También son de utilidad en la interpretacion y analisis
de situaciones diversas relacionadas con los nimeros, el algebra lineal, el anélisis funcional o
la estadistica, asi como en la resolucién practica de numerosas situaciones problematicas
relacionadas con la naturaleza, la tecnologia o, simplemente, con la vida cotidiana.

MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

En Bachillerato los libros son obligatorios y se corresponden con los de la Editorial Editex. Como
material de apoyo, se hara entrega a los alumnos de series de ejercicios y problemas, que se resolveran
segun las indicaciones del profesor. Se recomienda el uso de calculadora cientifica, que se empleara de
acuerdo con las indicaciones del profesor y cuando éste disponga. Como recursos informaticos se
utilizara el Programa Geogebra, y se recomendara a los alumnos la posibilidad de disponer del mismo a
nivel individual. Se potenciara el uso de WIRIS y la aplicacion on-line del Proyecto Gauss.El centro
dispone de una Biblioteca en constante renovacion y provista de material informético. Los departamentos
fomentaran su uso como recurso didactico y dentro del Plan de Lectura del centro. Ademas, el centro
dispone de un Museo de obras artisticas (pintura, escultura, obra grafica), asi como de una completa
coleccion de ceramica tradicional asturiana, lo que ofrece una magnifica oportunidad para ser utilizado
como recurso didactico.

8. Las medidas de atencion a la diversidad y, en su caso, las
adaptaciones curriculares para el alumnado con necesidades
educativas especiales o con altas capacidades intelectuales.

El Bachillerato de Ciencias y Tecnologia ofrece muchas posibilidades a su término. Se pueden dar una
gran variedad de enfoques que es necesario atender para que la mayoria del alumnado alcance los
objetivos de la etapa segun sus capacidades e intereses. El planteamiento de actividades de distinto
nivel de dificultad y con enfoques diversos, la utilizacion de recursos informaticos que facilita el avance
autonomo vy a ritmos diferentes, asi como el trabajo en grupo que fomenta la autonomia personal, la
responsabilidad, la ayuda de sus componentes y una mayor confianza y autoestima, constituiran una
estrategia metodoldgica fundamental.

A lo largo de esta etapa se ha de fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre
hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad
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real y la no discriminacién, prestando atencion a las actitudes en el aula, utilizando un lenguaje no sexista
y consiguiendo que los trabajos en grupo y los debates se hagan con responsabilidad, tolerancia y
respetando opiniones y puntos de vista diferentes. También se ha de promover el conocimiento e
identificacion de personalidades de ambos sexos que hayan contribuido al desarrollo de la ciencia
matematica a lo largo de la historia.

El presente curso académico, hay dos grupos de alumnos constituyen este nivel en el régimen diurno,
con un total de 36 alumnos. Aunque con claras diferencias de intereses y capacidades, hay en uno de
los grupos un alumno que presenta una discapacidad visual. El alumno maneja ordenador personal y se
le facilita la licencia digital del libro Editex para facilitar su aprendizaje. Hay dos alumnos diagnosticados
con sindrome Asperger se tendra en cuenta que se podran hacer adaptaciones metodoldgicas (darle
mas tiempo para realizar los examenes, sintetizar los enunciados de los problemas, limitar el tiempo para
cada problema en las pruebas escritas, etc...) pero no se contempla realizar adaptaciones curriculares.

9. Especificaciones para el régimen nocturno
Para los alumnos matriculados en el Nocturno, el Departamento considera conveniente realizar las
siguientes modificaciones en cuanto a la evaluacién dadas las caracteristicas de estos alumnos:

Evaluacion Inicial: Dado que los alumnos proceden de diferentes centros y, en el caso mas favorable,
hace mas de un curso que no ven matematicas, se empieza repasando los aspectos mas basicos con lo
que la prueba inicial ya sera el primer examen que se realizara a mediados de octubre, en el que se
podra valorar como van siendo recordados los conceptos basicos y que ya contard para la nota de
evaluacion haciendo media con el resto de las pruebas.

Instrumentos de evaluacién: En el apartado de observacion sistematica, es necesario tener en cuenta
la asistencia de forma regular a clase. Ademas, el tipo de alumnado permite que el rendimiento
académico sea mas observable por parte del profesor por lo que aportacion a la nota final se propone
que sea mas alta, un 10%

En el apartado de las producciones de los alumnos, tendremos en cuenta que algunos alumnos
trabajan o simultanean el bachillerato con otros estudios, por lo que es dificil organizar este tipo de tareas
que requieren mas tiempo fuera del aula, por lo que en principio se propondra una de estas producciones
en cada evaluacién o trabajo on-line por la aplicacién Teams, preferentemente de resolucion de ejercicios
y problemas, aunque dependiendo del tipo de alumnado se podra proponer alguna mas.

Criterios de calificacion en situacién lectiva presencial o semipresencial:

INSTRUMENTO ELEMENTOS A EVALUAR %

A) Observacion e Trabajo y participacion del alumno en las
sistematica tareas de clase
e Correccion de ejercicios, realizacién y

evaluacion

s n
presentacion de las tareas i
0, *
e Interés y dedicacion. 10% 2
S
e Uso responsable de los materiales g e
YOt ©
didacticos <
® e
o<

e  Asistencia regular a las clases
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B) Producciones | Trabajo on-line 5%
de los alumnos 0
C) Pruebas Conceptos 75
escritas Procedimientos 0

La nota que ira en el boletin de calificaciones de cada evaluacion y en la convocatoria de
septiembre sera la nota obtenida ponderada como indica en el recuadro anterior en caso de
darnos un numero exacto. En caso de no dar un niimero exacto se dejara a libre eleccion del
profesor el poder redondear o truncar los decimales para que la nota se convierta en un nimero
entero como debe indicarse en el boletin de calificaciones.

Si la nota obtenida en la convocatoria de mayo es inferior a 5, el alumno debera recuperar los
contenidos no superados en una prueba escrita ponderada al 75% y teniendo en cuenta el resto
de los instrumentos de calificacion conseguidos a lo largo del curso haciendo una media de
dichos instrumentos en las diferentes evaluaciones. Asi se conseguira la nota en la convocatoria
extraordinaria de junio.

10. Las actividades que estimulen el interés por la lecturay la
capacidad de expresarse correctamente en publico, asi como el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Promover el habito de la lectura es uno de los principios pedagdgicos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato. Por ello, también en Matematicas habréa que prestar especial atencién al
desarrollo de la comprensidn y expresion oral y escrita y al manejo del lenguaje. Asi, de los objetivos
contemplados en el PLEI, queremos contribuir especialmente a la consecucion de los siguientes:

1. Desarrollar una actitud positiva hacia la lectura en el tiempo de ocio.
2. Potenciar la comprension lectora.

3. Utilizar la lectura como herramienta para comprender la informacion aportada por distintos
tipos de textos adaptados a cada edad y procedentes de diversas fuentes.

4. Ampliar el vocabulario y mejorar la ortografia.

5. Desarrollar habilidades que les permitan interpretar el mundo en el que viven y fomentar una
actitud reflexiva y critica ante él.

6. Formar lectores autonomos, capaces de ir desarrollando paulatinamente su propio gusto
literario.

7. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la busqueda de informacion,
desarrollando progresivamente su espiritu critico, que les permita seleccionar la informacién
util, fiable y pertinente.

8. Los ejercicios que el alumnado deba realizar se leerén en clase en voz alta y se resolveran
las dudas de vocabulario.
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10.
1.

12.

13.

14.

15.

Cuando tenga que realizar una tarea determinada, el alumno/a copiara los enunciados de los
ejercicios.

Asimismo, siempre que sea posible se propondran ejercicios que incluyan textos.

Se debera utilizar de manera apropiada el vocabulario especifico de la unidad y de la materia
en la construccion de oraciones.

Se fomentara que el alumnado elabore definiciones precisas de los conceptos de cada
materia, evitando expresiones del tipo “Es lo que....”, “Es cuando...” para no dar lugar a
argumentos circulares.

Cuando se elaboren trabajos de investigacion se debera consultar al menos dos fuentes.

Al finalizar cada unidad didactica se elaboraran cuadros sinopticos, esquemas o resimenes
que contengan entre el 30%-50% del texto original.

En los trabajos académicos o de investigacion se deberan cumplir las siguientes normas que
se resumen en el siguiente cuadro:
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DESCRIPCION

» Indicar el numero minimo y maximo de paginas que debera tener el trabajo.

» Explicitar el contenido y dar las instrucciones concretas para abordarlo.

TAREAS
PREVIAS DEL | = Determinar la fecha en la que termina el plazo méaximo de entrega.
PROFESORAA |, Explicar si el trabajo debe o puede contener dibujos, imagenes o graficos.
» Indicar el peso del trabajo en la calificacion.
ELEMENTOS | * Titulo del trabajo.
MIN'B’IS:EQUE = Nombre y apellidos completos del alumno o alumna.
CONTENERLA | * Cursoygrupo
PORTADA » Fecha de entrega.
iNDICE » Incluird los principales apartados del trabajo y el numero de la pagina en que
aparezca cada uno.
PAGINACION | " Todas las paginas estaran numeradas en la parte inferior, sea en el centro, sea a
la derecha.
»  Se utilizara papel DIN A4 sin rayas ni cuadriculas; se les facilitara una falsilla para
mantener las lineas rectas (se incluye una en anexo).
= Se dejaran margenes, especialmente a la izquierda.
» Los parrafos estaran separados por un espacio adicional. La primera linea de
. cada parrafo ira sangrada.
PRESENTACION o _ o o
» No se copiara de un libro o de una pagina de Internet sin citar la fuente.
» Eltrabajo se presentara escrito a mano con letra legible e ir4 escrito por una sola
cara.
» Se pedira al alumno o alumna que realice una revision de la ortografia antes de
entregar el trabajo
= El contenido debe estar estructurado siguiendo las instrucciones del profesor.
CONTENIDO | . gj se pide una conclusion, incluira una opinion general bien fundada o una
reflexién sobre el tema del trabajo.
* |ndependientemente del numero de fuentes que se hayan utilizado, es
; imprescindible indicar de donde se ha obtenido la informacion.
BIBLIOGRAFIA

= Sise utilizan fuentes de Internet, se incluiran en un apartado de Webgrafia. En su
caso, podria haber otro apartado de Filmografia.
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1.

Para fomentar dichos objetivos se pueden proponer, a decision del profesor, las siguientes
actividades de lectura y escritura:

)

Se fomentara la lectura de libros apropiados al nivel de los alumnos de cada curso, y que en
coordinacién con otros departamentos, se puedan tratar diferentes tematicas de cara a la
elaboracion de un trabajo conjunto en determinados niveles. Cuando se realice a lectura de un
libro, ésta irda acompafiada de las fichas correspondientes de resimenes, vocabulario y
respuesta a preguntas relativas al texto que se trabaja, de cara a comprobar su comprension.
Se proponen los siguientes titulos adecuados a este nivel:

El Teorema del Loro (Denis Guegh. Ed. Anagrama)

El Hombre que calculaba (Malba Tahan, Catapulta editores)

El curioso incidente del perro a medianoche (M. Haddon. Salamandra)

La medida del mundo (Denis Guegh, Ediciones de bolsillo)

Los crimenes de Oxford (Guillermo Martinez.)

Una historia de las Matematicas para jovenes. Desde la Antigiiedad hasta el Renacimiento
(Nivola)

En Bachillerato se trabajara la lectura comprensiva de problemas, dando importancia a la
exposicion de los razonamientos seguidos, tanto escritos como orales. En los exdmenes, se
solicitaré a los alumnos la lectura comprensiva de algunos de los problemas propuestos y la
redaccion argumentada de la respuesta.

Se fomentara la lectura de noticias relacionadas con los contenidos de la materia en curso, tanto
en periddicos, revistas y/o paginas web, y la realizacion de comentarios sobre las mismas. Se
trabajaran ademas la elaboracién de resimenes, la redaccién de un titulo para un texto (si no lo
tuviera), localizando ideas principales o secundarias, responder a preguntas referidas al
contenido, ya sean de respuesta corta o de eleccion multiple.

El Departamento podra contemplar a lo largo del curso un Proyecto de Investigacion relacionado
con los contenidos a desarrollar que deberan ser trabajados en grupo para su exposicion en el
aula con el apoyo de soporte informatico y la utilizacién de programas especificos de la materia.
Se prestara especial atencion a las normas de ortografia, y a la presentacién de los mismos, que
debera adecuarse siempre a las indicaciones dadas para cada uno de los cursos.

Las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares

propuestas de acuerdo con lo establecido en la programacion
general anual del centro.

Debido a la amplitud de contenidos propios del curso y la pronta finalizacion del mismo en el mes de
mayo no habra actividades complementarias ni extraescolares de departamento durante el curso
escolar para este nivel.
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12. Indicadores de logro y procedimiento de evaluacion de la
aplicacion y desarrollo de la programacion docente

El procedimiento de evaluacion de la programacion sera el que el propio centro determine en su
Programacion General Anual, de acuerdo con lo establecido en el apartado 3.1.9 de la Circular de inicio
de Curso.

Se incluiran en un cuestionario especifico los siguientes indicadores de logro:

EVALUACION DEL PROCESO:

- Mensualmente se realizara una revision de la marcha de la programacion, en la que se indique el
cumplimiento de la temporalizacién y las dificultades que se presenten en el trabajo en el aula. Esta
revision se recogera trimestralmente en las Actas del Departamento.

- Trimestralmente se pondrén en comun los resultados de las evaluaciones, que se valorarén, y se
determinaran las propuestas de mejora que se precisen.

- Siempre que sea preciso modificar algun aspecto recogido en la Programacion docente, se hara
constar expresamente en las Actas del Departamento.

EVALUACION DE LOS RESULTADOS:

- Se realizara mediante un cuestionario que recoja, al menos, indicadores relativos a los siguientes
apartados:

Evaluacidn de las Programaciones docentes y su aplicacion en el aula.

Evaluacion de los procesos de ensefianza y de la practica docente.

Evaluacion del funcionamiento interno de los Departamentos.

Evaluacion del trabajo del Departamento en el contexto de la actividad general del centro.
Valoracidn de las actividades organizadas por el Departamento o en las que ha participado.
Relacién de las actividades realizadas por los miembros del Departamento.
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