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1. INTRODUCCION

Relacién de miembros del Departamento de Dibujo, responsables de la materia:

GEMA RAMOS GARCIA (Jefa de Departamento)

JUAN CARLOS PAREDERO SANCHEZ

XOSE ANTON GARCIA-SAMPEDRO VEGA
PROFESOR/A SIN PLAZA DEFINITIVA EN EL CENTRO

O O O O

El Departamento de Dibujo dispondra de una hora semanal de coordinacion en la que los
diferentes miembros seran informados, por parte del responsable del seminario, de lo
acontecido en las reuniones de coordinacion de la CCP. Se debatir4 en tales sesiones la
metodologia llevada a cabo en la asignatura, se diseflaran y coordinaran actividades y
gestionaran los aspectos relacionados con los tiempos materiales, espacios, alumnado y
familias, actividades extraescolares y demas.

Se aconseja que las revisiones sobre la marcha de la programacion se lleven a cabo
atendiendo al numero de criterios de evaluacion, por delante de los otros aspectos de
desarrollo académico y curricular, por entenderse que este sera el apartado mas prescriptivo
en relacién con la coordinacién de los Equipos Docentes y a la evaluacion por CCBB tal y como
marca el centro en sus directrices generales.

Respecto a la asignatura de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio,
entendemos que resulta una materia imprescindible para el desarrollo del alumnado del
Bachiller de Artes, por lo que el propio curriculo académico fomenta su desarrollo y refuerzo en
los dos afios. Sus &mbitos de aplicacion van mucho mas alla que los que rezan en el propio
nombre de la asignatura, pero, ademas supone el esfuerzo mental del desarrollo del
pensamiento relacional, la mejora de la vision espacial, la integracion de los valores e intereses
sociales, el estudio de la naturaleza, la historia y la sociedad, el analisis de los mercados y de
las masas entre los muchos.

Los desarrollos didacticos permiten establecer ciertas problematicas de partida que obligan a
ejecutar todo un proceso de disefio en el que aplicar los contenidos adquiridos y desarrollar la
inventiva, la imaginacién, la técnica y la coordinacion. La materia se presta a un uso
interdisciplinar que conecte los conocimientos y destrezas con otras asignaturas.

La normalizacion académica supone la gramética del lenguaje propio del dibujo técnico, algo
que se debe dominar y que es universal y trascendente. Ademas, el uso de las NNTT facilita el
desarrollo de la visién espacial y la insercion de nuevas maneras de aprender, mucho mas
adaptadas a los intereses particulares y mucho mas motivadoras. La materia favorece al
desarrollo de las multiples CCBB, en especial a las ligadas con el desarrollo del lenguaje, y las
STEM, a las que les deberiamos afadir la artistica, por cuanto resulta una de las més versétiles
e integradoras. No debemos dejar de lado aquellas Competencias ligadas a todo aspecto
socializador, de desarrollo de la coordinacion, la interaccion, el fomento de la autonomia
personal, del pensamiento relacional y el desarrollo de la expresion, del analisis cientifico y
sociolégico, del estudio de mercado, del desarrollo de las diferentes fases de un proyecto y del
disefio y adaptacion de los contenidos de la materia a la creacion de los intereses particulares.

Las propuestas se han dividido en tres evaluaciones en las que se introducird al alumnado,
respectivamente, en el universo de la geometria plana, las relaciones formales entre elementos
y los materiales propios de la asignatura y su relacion con el entorno en un primer lugar.
Posteriormente, en el segundo trimestre, se abordara el desarrollo espacial en los sistemas de
representacion mas comunes: Diédrico, Caballera, Isométrico y Cobnico. Realmente, la
introduccion de tantos sistemas no permite una gran profundizacién en la mecéanicay el lenguaje
técnico propiamente dichos, aunque, a cambio, trata de desarrollar la autonomia, la vision

PROGRAMACION DE DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO | / Pagina 3 de 32



.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

espacial y la valoracion y comprension de las posibilidades de aplicacion de este campo. Por
altimo, en la tercera evaluacion, se tocaran los aspectos basicos de la normalizacién y se
introducira al grupo al disefio vectorial y al uso de programas digitales.

2. MARCO NORMATIVO

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo de Educacion.

o Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

e Decreto 60/ 2022, de 30 de agosto, por el que se regula ordenacién y establece el curriculo
de Bachillerato en el Principado de Asturias.

e Resolucién de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacién, por la que se
aprueban instrucciones sobre la evaluacion y la promocién en la Educacion Primaria, asi como la
evaluacion, la promocion y la titulaciéon en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y
la Formacion Profesional.

e Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educaciéon Secundaria.

e Resolucién del 6 de agosto de 2021, por el que se aprueban las instrucciones que regulan
la organizacién y el funcionamiento de los institutos de Educacién Secundaria del Principado de
Asturias.

e Circular de Inicio de Curso.

e Resolucién de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacion para las ensefianzas de
Bachillerato.

3. PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO.

El Proyecto Educativo de Centro establece el respeto, el esfuerzo individual y colectivo, la
cooperacion, la solidaridad, la tolerancia y la igualdad como valores y principios basicos
de la comunidad educativa y de una educacioén para la libertad y la autonomia personal.

Estos valores se integraran en los criterios de cada materia y seran prioritarios en aquellas areas
que los contemplen como saberes basicos especificos. Del mismo modo, se incorporardn como
temas de especial significado en conferencias, jornadas, dias conmemorativos o cualquier otra
actividad complementaria y extraescolar que se programe.

Otro objetivo destacado dentro del Proyecto Educativo de Centro es atender las diferentes
capacidades y necesidades educativas en el aula. La ensefianza tiene que ser individual y
personalizada.

4. CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

El ser humano ha tratado a lo largo de la historia de aproximarse a la realidad, analizandola
y estableciendo relaciones formales entre sus distintos elementos, abstrayéndola en ideas
méas simples para un mejor manejo de los datos. Las primeras propuestas formales
establecieron y disefiaron un sistema de distancias y relaciones geométricas que se fueron
generalizando y normalizando con el paso del tiempo. De ese modo nace la geometria. La
necesidad de articular un lenguaje particular que permita la interpretacion fidedigna y
exacta de las ideas permite crear proyectos, transmitir el legado y la informacion.

La presente asignatura tiene como funcion crear la base de la interpretacion de los
lenguajes propios de los sistemas geométricos, hoy en dia necesarios para cualquier
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desarrollo practico en el mundo del Disefio, Las Artes Plasticas y, como no, la aplicacion
técnica en sus diversos &mbitos. Permite, asimismo, el desarrollo del proceso cognitivo, al
establecer sistemas de relaciones entre los diferentes elementos de los sistemas. Como
apoyo a los &mbitos eminentemente artisticos abre las posibilidades de estos de manera
exponencial, tanto en lo que respecta a los disefios y creaciones planogréaficas como en
los proyectos tridimensionales y de desarrollo espacial. El estudio de la geometria no se
encuentra aislado al ambito eminentemente técnico o artistico, es imprescindible para una
interpretacion y aproximacion a la naturaleza, a la materia y a la fisica, entre otros.

Mediante una dindmica de toma de apuntes, debates, generacion de bocetos, planos taller,
manejo de los materiales ordinarios especificos de trazado, el uso de programas de disefio
en 2D y 3D, se abocara al alumnado a generar un discurso cada vez mas sélido que sirva
de ayuda a la presentacion de proyectos particulares.

La materia se desarrolla en dos cursos en los cuales el primero sirve de toma de contacto
del alumnado con el lenguaje propio del dibujo técnico y la comprension de sus
posibilidades, mientras que el segundo profundiza en tales conocimientos para la
resolucion de problemas mucho mas especificos. Para ello sera conveniente ligar el &mbito
de la asignatura al resto de campos del saber, fomentando, en la medida de lo posible, la
interdisciplinariedad para el conocimiento de las posibles aplicaciones.

Respecto el estudio de las relaciones de la geometria con ambito natural e histérico es
conveniente buscar recursos generales, pero también otros mas cercanos que permitan
tomar conciencia y relacion de las aplicaciones, asi como ayudar a la interpretacion del
entorno. La naturaleza, el arte y el patrimonio asturiano, sin ir mas lejos, son fuentes ricas
que permiten diferentes niveles de profundizacion.

Para una buena comprensién del lenguaje propio de la materia es preciso ajustarse a
ciertas normas compartidas, en nuestro caso nos remitiremos constantemente a las
normas, la espafiola UNE, y las normas ISO y DIN internacionales y comentaremos
algunos aspectos comunes y diferencias entre los sistemas europeo y americano, asi como
el papel unificador, al tiempo que diversificador, de las nuevas tecnologias.

Los contenidos y saberes se dividen en cuatro grandes bloques. El primero, Geometria,
arte y entorno, sirve de introduccion para el conocimiento de los diferentes &mbitos de
desarrollo técnico, la relacion del dibujo con la naturaleza y el andlisis de las proporciones
y relaciones, siempre util para los campos mas artisticos, el mundo del disefio, de la
ilustracion, de la arquitectura. Se estudiaran los trazados geométricos basicos, el estudio
de la geometria en la historia del arte y se elaboraran bocetos y apuntes sobre formas
reales a partir de formas que generen patrones.

El segundo bloque, Normalizacion y Disefio, nos abre el campo al universo tridimensional
y a los distintos sistemas de representacion basicos, tanto ortogonales como oblicuos o
conicos. Se aplicara a la ilustracion o al comic, pero también se llevara a cabo un
concienzudo proyecto e packaging que permita activar y aplicar nuestros conocimientos y
tomar conciencia de nuestras limitaciones.

El tercer bloque esta dirigido al conocimiento especifico de la normalizacion, si bien ya se
habra introducido al alumnado a tales ideas poco a poco a lo largo de los dos primeros
trimestres. Se concretara asi el lenguaje para que sirva de herramienta univoca de
transmision de conocimiento.

Se finalizara con el bloque, Herramientas digitales para el disefio, que nos permitira la
insercion de nuevas herramientas, mas situadas y U(tiles en el contexto actual, con
introduccion a los sistemas de disefio vectorial y su aplicacion practica.
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Aungque de manera transversal se pueden introducir contenidos ligados a la materia que
aborden los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la Agenda 2030, sera principalmente en
la segunda y tercera evaluaciones cuando se podran realizar proyectos en los que se tenga
en cuenta las gestiones de los recursos, la sostenibilidad de las propuestas, el género o
los valores.

La interpretacion de los criterios de evaluacion ha tenido en cuenta al nivel educativo y a
las recomendaciones a las que nos dirigen los descriptores para la interpretacion paralela
de las competencias especificas. El peso de los diferentes criterios en los resultados finales
se ha determinado tanto en la propia asignatura, como dentro de la PGA en la valoracion
de las competencias segun las directrices del centro.
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5. ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 1 PRIMER TRIMESTRE iVAYA ELEMENTOS!
UNIDAD DE PROGRAMACION 2 SEGUNDO TRIMESTRE iMENUDO PAQUETE!
UNIDAD DE PROGRAMACION 3 SEGUNDO TRIMESTRE SIN FONDO.
UNIDAD DE PROGRAMACION 4 TERCER TRIMESTRE ES CULTURA INTEGRADA.
PRIMERA EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION: TEMPORIZACION: PRODUCTO:
UNIDAD DE PROGRAMACION 1- iVAYA ELEMENTOS! Septiembre- Diciembre X
! = e ANALISIS / COMPARATIVA / CREATIVA
RETOS ASPECTOS METODOLOGICOS

Centralidad de la tarea e  Andlisis y debates grupales.
e Analizar las proporciones y la geometria en los elementos naturales del contexto mas e  Fundamentacion tedrica, manejo de fuentes de informacion.
cercano. Introduccion a la geometria euclidiana (Los elementos). e  Propuestas individualizadas.
. Introduccién a la geometria en el arte a lo largo de su historia. . Conocimiento de rubricas y autoevaluacion.
e Trazados bésicos. La proporcion aurea y el teorema de Thales. e  Exposicion en el aula y trabajos practicos en parejas.
Activacion . Cuaderno de campo: orden, presentacion, trabajo personal, uso de técnicas multiples,
e Relacion entre las proporciones de la naturaleza y las creaciones artisticas a través del apuntes, bocetos.
analisis de diferentes obras, técnicas y estilos. e  Toma de apuntes, organizacion de los contenidos y elaboracién de una libreta
Demostracion ordenada y esquematizada.
e Andlisis y exposicion de obras de arte clasicas, significados y contextos en relacién con su e  En el caso de haber necesidad de apoyo o ampliacion de contenidos se aportaran
composicion y proporciones. direcciones web de interés.
Aplicacion

. Presentacion del tema, introduccién a los materiales propios de la materia.

e  Trazados fundamentales en el plano.

. Introduccién al estudio de la geometria en el arte y breve investigacion a través de algunos
ejemplos y estilos mas representativos.

e  Exposicion del tema.
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e  Elaboracién de dibujos a mano alzada teniendo en cuenta la relacién y disposicion Modelo de aprendizaje
geométrica entre las diferentes partes. Agrupamientos
e Elaboracion de dibujos basados en esquemas geométricos para transmitir aspectos O Aprendizaje basado en el pensamiento
conceptuales, simbdlicos y animicos. O Aprendizaje basado en problemas O Grupos heterogéneos
e  Puesta en comin debate, comparativa. Aprendizaje basado en proyectos O Grupos de expertos/as
*  Aplicaciones técnicas. Aprendizaje basado en retos Gran grupo o grupo-clase
IntegracmAn ‘ luacis OEstaciones de aprendizaje O Grupos fijos
* utoevaiuacion. Aprendizaje cooperativo Equipos flexibles
Pensamiento de disefio (Design Thinking) Trabajo individual
O Aprendizaje — servicio O Grupos interactivos
O Aprendizaje por contrato [0 @lif@Ss000000000000000000000:
O eLearning
Visual Thinking
[ Clase invertida
Gamificacion
O Aprendizaje por descubrimiento
O Pensamiento computacional
[ Técnicas y dinamicas de grupo
Explicacién gran-grupo
[ Centros de interés
O Talleres
O Otras
INTERDISCIPLINARIEDAD SECUENCIACION
La Unidad se presta a la posible coordinacion con varias materias entre las que destacamos las TAREA 1.
siguientes por una légica coincidencia curricular y, posiblemente temporal:
e Matematicas: SESION 1. (1 h.)
e Competencia especifica 1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la . Presentacion. Informacion sobre materiales, aspectos bésicos de la asignatura y
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para metodologia general.
obtener posibles soluciones. SECION 2. (3 h.)
e Competencia especifica 2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema . Introduccion a la geometria en la naturaleza.
empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad. . Andlisis de elementos naturales en el entorno (arboles, hojas, etc.)
e Competencia especifica 3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el SESION 3. (3h.)
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, . Puesta en comun sobre lo analizado el dltimo dia.
para generar nuevo conocimiento matematico. . Juego de pistas y de retos geométricos.
e Historia del Arte: . Aplicacion de Thales en la redimension de objetos cotidianos. Triangulacion.
e Competencia especifica 1. Identificar diferentes concepciones del arte a lo largo de la . La geometria en la naturaleza Il. Proporcion aurea.
historia, seleccionando y analizando informacion de forma critica, para valorar la diversidad
de manifestaciones artisticas como producto de la creatividad humana y fomentar el respeto | TAREA 2.
por las mismas.
e Filosofia: SESION 4. (3 h.)
° Introduccion a la geometria en la historia del arte.
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e Competencia especifica 1. Identificar problemas y formular preguntas acerca del
fundamento, valor y sentido de la realidad y la existencia humana, a partir del analisis e
interpretacion de textos y otras formas de expresion filosofica y cultural, para reconocer la
radicalidad y trascendencia de tales cuestiones, asi como la necesidad de afrontarlas para
desarrollar una vida reflexiva y consciente de si.

* Posible utilizacion de textos relacionados con la proporcion y el Cosmos, Thales de Mileto y
las secuencias de Fibonacci como acercamiento al andlisis de la realidad y a la construccién
de un lenguaje universal matematico a través de modelos, el pensamiento renacentista y el
humanismo.

e Posible foco de interés:

o Andlisis de las proporciones aureas del edificio histérico. El canon. Mediciones de las
longitudes y sistemas de medicion de las alturas: angulos, sombras, extrapolacion de datos,
aparatos. Contexto historico e ideas basicas que subyacen. Presentacion de un modelo.

. Andlisis de estilos por grupos.

SESION 5. (2 h.)

. Puesta en comun sobre los aspectos mas destacados de los andlisis anteriores.
SESION 6. (3 h.)

. La composicion en el arte: ejemplos.

. La composicién en el arte: pautas de analisis de los elementos geométricos en una

composicion.
. Investigacion sobre la proporcién en obras de arte
TAREA 3.

SESION 7. (5 h.)

. Trabajo de campo.

SESION 8. (1 h.)

. Puesta en comUn o presentacion del trabajo de campo.

TAREA 4.

SESION 9. (3 h.)

. Trazados geométricos basicos. Nociones.

SESION 10. (2 h.)

. Escalas gréficas.

. Construccion de escalas y contraescalas.

SESION 11. (3 h.)

. Ejercicios de aplicacion de escalas. Analisis de modelos humanos en el IBQ.

TAREA 5.

SESION 12. (6 h.)

. Clasificacion de poligonos.

. Poligonos regulares.

. Disefios con poligonos (Logotipos)

SESION 13. (1 h.)

. Ejercicio de aplicacion evaluable sobre destrezas para la realizaciéon de poligonos.

TAREA 6.

SESION 14. (4 h.)

. Tangencias y curvas técnicas.

SESION 15. (5 h.)

. Aplicacion al disefio tipografico.

. Elaboracion de bocetos y proceso de disefio.

SESION 16. (1 h.)

° Ejercicio de aplicacion evaluable sobre destrezas para la realizacién de tangencias.
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SESION 17. (4 h.)

. Elaboracién de bocetos y dibujos partiendo de esquemas geométricos.

. Trabajos libres.

SESION 18. (2 h.)

. Ejercicio de aplicacion evaluable sobre destrezas no adquiridas anteriormente.

SEGUNDA EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION: TEMPORIZACION: PRODUCTO:
UNIDAD DE PROGRAMACION 2- iMENUDO PAQUETE! Enero- Marzo ~
42 Sesiones DISENO DE PACKAGING
RETOS ASPECTOS METODOLOGICOS
Centralidad de la tarea o Andlisis y debates grupales.
. Elaborar un disefio de packaging para un producto concreto teniendo en cuenta las . Fundamentacion tedrica, manejo de fuentes de informacion.
caracteristicas del objeto, del perfil del consumidor, las finalidades del mismo, etc. . Propuestas individualizadas. Libreta de campo. Diversidad de técnicas de
Activacion presentacion.
. Finalidades de los disefios de packaging: factores de promocion, espacio, versatilidad, . Conocimiento de rdbricas y autoevaluacion.

ecologia, economia.
Demostracion
e  Estudios de mercado analisis de otros disefios, definicion de objetivos.
Aplicacion
e  Elaboracién de un calendario, definicion y justificacion de objetivos, elaboracién de ideas
gréficas.
. Criterios de seleccion de las ideas. Elaboracion del boceto definitivo. Resolucién de
problemas técnicos.
e  Presentacion del proyecto, soluciones gréaficas y técnicas, planos talleres, sistema diédrico,
sistema caballera, sistema isométrico.
e  Posible elaboracion de maquetas y prototipos en 3D.
. Presentacion y defensa publicas del proyecto.
Integracién
e  Autoevaluacion.

Modelo de aprendizaje Agrupamientos

O Aprendizaje basado en el pensamiento
O Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje basado en retos
[Estaciones de aprendizaje

O Aprendizaje cooperativo

Pensamiento de disefio (Design Thinking)
O Aprendizaje — servicio

O Aprendizaje por contrato

elLearning

X Visual Thinking

O Clase invertida

O Gamificacion

Aprendizaje por descubrimiento

[0 Pensamiento computacional

[ Técnicas y dinamicas de grupo
Explicacion gran-grupo

[ Centros de interés

O Talleres

O Otras

Grupos heterogéneos

O Grupos de expertos/as

O Gran grupo o grupo-clase
O Grupos fijos

O Equipos flexibles

Trabajo individual

O Grupos interactivos
OOtros.....ccvveveeennennn.

INTERDISCIPLINARIEDAD

SECUENCIACION
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

La Unidad se presta a la posible coordinacion con varias materias entre las que destacamos las
siguientes por una lgica coincidencia curricular y, posiblemente temporal:

TECNOLOGIA E INGENIERIA:

Competencia especifica 1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud
critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua.

Competencia especifica 2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

Contenidos del Bloque A. Proyectos de investigacion y desarrollo

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacién e ideacion: design thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y

desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y

distribucion. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

Contenidos del Blogue B. Materiales y fabricacion

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de

sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas. La industria

metallrgica asturiana.

DISENO:

Competencia especifica 1. Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de
diversos productos de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la comprension
tanto de la complejidad de los procesos y herramientas que intervienen, como de la dimension
simbdlica y semantica de sus lenguajes.

Competencia especifica 4. Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar
criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas.

Competencia especifica 5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o
productos preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el crecimiento personal.

Unidad de programacion ligada al ODS 9: Industria, Innovacion e infraestructuras.

El proyecto incide sobremanera en el disefio de productos sostenibles, asequibles, la utilizacion
eficaz de los recursos, el uso de las tecnologias, la racionalidad ambiental y la aportacion del valor
afnadido en los productos.

Unidad de programacion ligada al ODS 12: Produccién y Consumo Responsables.

El proyecto incide sobremanera en la reduccion de los desperdicios en los sistemas de fabricacion
y disefio de packaging priorizando la utilizacién de materiales biodegradables y ecolégicos, la
reduccion de los excesos en las cadenas de fabricacion y distribucién respecto a materiales y
espacio o la posible reutilizacion de los productos.

TAREA 1.

SESION 1. (4 h.)

SECION 2. (7 h.)

. Representacion virtual de objetos (trabajo fotografico).

. Resolucién de problemas de vistas.

. Ejercicio de aplicacién evaluable sobre destrezas para la realizacion de volimenes en
diédrico.

TAREA 2.

SESION 3. (5 h.)

SESION 4. (6 h.)

. Dibujos con plantillas de objetos cotidianos.

. Cambios de sistemas.

. Ejercicio de aplicacién evaluable sobre destrezas para la realizacion de volimenes en
caballera e isométrica.

TAREA 3.

SESION 5. (10 h.)

Introduccion a los sistemas de representacion.
Identificacion de perspectivas, trabajo de investigacion.
Kahoot.

Sistema diédrico. Fundamentos.

Sistema caballera. Coeficientes de reduccién.
Dibujo de volimenes en Caballera.
Cambios de sistema de Diédrico a caballera.

Sistema Isométrico.

Disefio volumétrico: materiales, valores de mercado, perfil del consumidor.
Funciones bésicas de un packaging.

Proyecto. Busqueda de informacion, definicion de objetivos.

Elaboracion de ideas gréficas.

Elaboracion de bocetos.

Planos en sistema diédrico.

Presentacién en sistema caballera.

Presentacién en sistema isométrico.
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO
SEGUNDA EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION: TEMPORIZACION: PRODUCTO:
UNIDAD DE PROGRAMACION 3- SIN FONDO Enero- Marzo ILUSTRACION
42 sesiones

RETOS

ASPECTOS METODOLOGICOS

Centralidad de la tarea
e  Elaborar el disefio de una ilustracion o de una vifieta de comic con aplicacion de la cénica
central.
Activacion
e  Aplicaciones utiles de la perspectiva conica en el mundo del cémic o de la escenografia.
Demostracion
e Ejemplos de perspectivas desde el renacimiento hasta el mundo de los media.
Aplicacion

e Elaboracién de bocetos a mano alzada en la libreta de campo.

. Dibujo de una estructura en sistema conica central para sostener el naturalismo de la
representacion: eleccion del punto de vista, complejidad y profundidad de planos,
elementos de integracion.

. Dibujo definitivo afiadiendo texturas, elementos organicos, personajes y demas elementos
para crear una atmésfera.

e  Sombreado o coloreado.

Integracion

e  Adaptacion técnica, materiales y soportes a las capacidades y deseos de cada alumno y

alumna.

. Fundamentos de la perspectiva conica central.
. Ideas graficas y bocetos. Propuestas individualizadas. Libreta de campo.
o Diversidad de técnicas de presentacion.

Aspectos metodolégicos

Conocimiento de rubricas y autoevaluacion.

Modelo de aprendizaje Agrupamientos

O Grupos heterogéneos

O Grupos de expertos/as

O Gran grupo o grupo-clase
O Grupos fijos

O Equipos flexibles

Trabajo individual

O Grupos interactivos
Otros Exposiciones y
debates en grupo

O Aprendizaje basado en el pensamiento
O Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos

O Aprendizaje basado en retos
[Estaciones de aprendizaje

O Aprendizaje cooperativo

Pensamiento de disefio (Design Thinking)
O Aprendizaje — servicio

O Aprendizaje por contrato

O eLearning

Visual Thinking

O Clase invertida

O Gamificacion

O Aprendizaje por descubrimiento

[0 Pensamiento computacional

[ Técnicas y dinamicas de grupo
Explicacion gran-grupo

Centros de interés

[ Talleres
[ Otras
INTERDISCIPLINARIEDAD SECUENCIACION
La Unidad se presta a la posible coordinacion con cualquier materia, dado que la tematica puede TAREA 4.

apoyar la exposicion y visualizacién de otros proyectos. Si es el caso, se introducira al alumnado a
las nociones bésicas de perspectiva en la que el punto de vista suponga un elemento simbolico de
interpretacion de la realidad (diferentes aspectos subjetivos de los planos: angulos picado,
contrapicado, cenital...), (lo argumentado, lo expuesto y lo oculto...), (centros de atencion,
composicion...).

SESION 6. (10 h.)

La perspectiva conica: fundamentos.
Juego de analisis de imagenes en sistema coénico (localizacion de la linea de horizonte,
punto de vista y métricos).
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

Ademas, las propuestas, pueden cubrir campos transversales como los propuestos por los ODS.
Las propuestas se haran visibles, pues su intencién también seréa la de sensibilizar al resto de la
comunidad educativa.

. Disefio de una vifieta o ilustracién en cénica central o, en su caso, en conica oblicua.

TERCERA EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION:

TEMPORIZACION: PRODUCTO:

UNIDAD DE PROGRAMACION 4- ES CULTURA INTEGRADA

DISENO DE PROPUESTA PARA INSTALACION
ESCULTORICA (O SIMILAR): PROYECTO, VOLUMEN Y
CARTELERIA

Abril- Junio
35 sesiones

RETOS

ASPECTOS METODOLOGICOS

Centralidad de la tarea
. Manejar las herramientas de disefio vectorial en 2D y 3D para la creacién de proyectos.
Activacion
. Estudio de las obras de otros autores y autoras: soluciones plasticas y justificaciones
tedricas.
Demostracion
e Andlisis de estructuras en 2D y 3D.
. Modelos de maquetacién y disefio de logotipos o carteles.
. Integracion del disefo tridimensional en los espacios publicos, tanto interiores como
externos.
e  Exposicion del trabajo final y defensa publica.
e  Autoevaluacion.
Aplicacion
. Elaboracion de un proceso de disefio de escultura en el entorno préximo, desde la fase de
abocetado hasta el desarrollo final técnico planografico (cartel de presentacion del
proyecto) y tridimensional integrado.
. Posible elaboracion de un modelo en 3D, individual o en grupo de entre las propuestas
elaboradas.
Integracion
e  Muestra publica de los trabajos y andlisis y valoracion de opiniones.

Aspectos metodolégicos

. Estudios y proyectos individuales en base a motivaciones personales.

. Resolucién de problemas técnicos adaptados a las propuestas elaboradas.

. Adaptacion de las soluciones definitivas a las capacidades y destrezas del alumnado.
Posibilidad de elaboracién de propuestas conjuntas finales.

Modelo de aprendizaje Agrupamientos

O Grupos heterogéneos

O Grupos de expertos/as

O Gran grupo o grupo-clase
O Grupos fijos

O Equipos flexibles

Trabajo individual

O Grupos interactivos
Otros Exposiciones y
presentaciones en grupo

O Aprendizaje basado en el pensamiento
O Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos

O Aprendizaje basado en retos
OEstaciones de aprendizaje

O Aprendizaje cooperativo

Pensamiento de disefio (Design Thinking)
O Aprendizaje — servicio

O Aprendizaje por contrato

O eLearning

Visual Thinking

O Clase invertida

O Gamificacion

Aprendizaje por descubrimiento
Pensamiento computacional

[0 Técnicas y dinamicas de grupo
Explicacion gran-grupo

Centros de interés

O Talleres

0O Otras
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO
INTERDISCIPLINARIEDAD SECUENCIACION
TAREA 1.
La Unidad se presta a la posible coordinacion con varias materias entre las que destacamos las
siguientes por una l6gica coincidencia curricular y, posiblemente temporal: SESION 1. (12 h.)
. ) . Introduccién a los sistemas normativos internacionales en dibujo técnico.
TECNOLOGIA E INGENIERIA: . Acotacién de piezas
e  Competencia especifica 3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus e  Ejercicio de aplicacion evaluable sobre destrezas para la realizacién de diédricos acotados
posibilidades, configurandolas de acuerdo con sus necesidades y aplicando conocimientos y normalizados.
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados
de una manera 6ptima. TAREA 2.
. Contenidos del Bloque A. Proyectos de investigacion y desarrollo
- Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis. SECION 2. (10 h.)
e Contenidos del Blogue B. Materiales y fabricacion . Aplicacion de los sistemas de tangencias a la creacion de disefios en 2D utilizando
- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de programas vectoriales.
sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones caracteristicas. La industria
metallrgica asturiana. TAREA 3.
DISENO: SESION 3. (5 h.)

. Competencia especifica 1. Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de . Proyecto de disefio para un objeto tridimensional. Tarea interdisciplinar.
diversos productos de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la comprension | e Andlisis de las funciones del proyecto y definicién de objetivos.
tanto de la complejidad de los procesos y herramientas que intervienen, como de la dimensién . Funciones estéticas, valor del disefio.
simbdlica y semantica de sus lenguajes. e  Elaboracién del proyecto en 3D en soporte infografico.

. Competencia especifica 4. Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y TAREA 4.
analizar criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas.

. Competencia especifica 5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas SESION 3. (8 h.)

o productos preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con creatividad Disefio vectorial en 3D con programas de dibujo tipo Sketchup o Autocad.
a necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el crecimiento personal. Elaboracion de un proyecto de disefio 3D.

Justificacion y finalidades del proyecto.
Busqgueda de informacién, analisis de proyectos.
Bocetos gréaficos en perspectiva a mano alzada.
Elaboracion de un plano-taller.

Transposicion de la idea al programa.
Presentacién publica y defensa.
Autoevaluacion.

Unidad de programacion ligada a diversos ODS.

En esta Unidad se pretende, como nucleo central de la misma, elaborar un proyecto escultérico
que, pese a fundamentarse en una plastica eminentemente geométrica, permita sacar a la luz y
sensibilizar, de manera critica, al entorno mas cercano acerca de aspectos relacionados con los
diferentes ODS teniendo prioridad con respecto a los siguientes:

ODSS5 (lgualdad de Género)

Se destacara el papel de la mujer en diferentes ambitos, el fin de las discriminaciones culturales de
género, fortaleciendo el papel de la mujer y su imagen.

ODS10 (Reduccion de las Desigualdades)

Se destacara la igualdad y la inclusién por razones de edad, género, capacidad, raza o de nivel
social, entre otras.

ODS13 (Accion por el Clima)

Se tratara de sensibilizar acerca del cambio climatico, las acciones y sus consecuencias.
ODS15 (Vida de Ecosistemas Terrestres)

PROGRAMACION DE DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO | / Pagina 14 de 32



.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

Se tratara de sensibilizar acerca de la necesidad de la conservacion del medio ambiente, los
bosques, la rehabilitacion del suelo, la preservacion de los ecosistemas, con toda su diversidad

biolégica.

ODS16 (Paz, justicia e Instituciones Sélidas)

Se pondra de relieve la reduccion de toda forma de violencia, explotaciéon, maltrato y
discriminacion, el fortalecimiento de las leyes y politicas justas e inclusivas.

. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION. (PROPUESTA)

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION:

TEMPORIZACION:

PRODUCTO:

UNIDAD DE PROGRAMACION 1-

iVAYA ELEMENTOS!

Septiembre- Diciembre

ANALISIS / COMPARATIVA / CREATIVA

52 sesiones
COMPETENCIAS CRITERIOS DE RUBRICA - SABERES

ESPECIEICAS EVALUACION  |(PONDERACION) DESCRIPTORES OPERATIVOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION BASICOS
Competencia eSpeCifica 11 Recon_Ocer 1 CCL1. Ella alumno/a se expresa de forma oral con ﬂuidez‘ 1. |NVEST|GAC|ON | AL,
1. Observar, analizar y diferentes tipos de coherencia, correccion y adecuacion en el aula, y participa en 2. DEBATE / EXPOSICION ORAL La geometria en
valorar la presencia de la | estructuras, (5,55%) interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 3. OBSERVACION la naturaleza, en
geometria en la formasy respetuosa tanto  para intercambiar informacién, crear el entorno y en el
naturaleza, el entorno relaciones conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer |* Investigacion en la red en base a arte. Observacion
construido y el arte, geométricas en la y cuidar sus relaciones interpersonales. pautas marcadas en clase. directa e
identificando sus naturaleza, el . Exposicion oral e interaccion con los  [indirecta.
estructuras geométricas, entorno, el arte y . . compafieros.
dlementosy codgos on | el et et ek con st L™ i g cios ementos el 12
una actitud proactiva de analizando su . B P IS Y € entorno cercano. La geometria en

oA ; i artisticas de los distintos ambitos, con especial énfasis en los . . At
apreciacion y disfrute, funcion y slisi d6mi de | dios d e . o Comparativa entre los datos obtenidos [[@ composicion.
para explicar su origen, Valorandola andlisis académicos y de los medios de comunicacién, organiza

funcién e intencionalidad
en distintos contextos y
medios.

CCL1,

CCL2,

STEM2,

CD1,

CPSAA4,

CC1,

CCEC1ly

CCEC2.

importancia dentro
del contexto
histérico.

la informacién y la expone de manera clara para construir
conocimiento.

STEM2. El/la alumno/a utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar la relacion existente entre la geometria
observada en la naturaleza y en el arte, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis
y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y limitaciones de los métodos empleados

de la investigacion previa y los obtenidos del
trabajo de campo.

. Debate.

. Observacion diaria de pautas
metodolégicas, participacion e interaccion en el
aula, esfuerzo.

A.3.

La representacion
del espacio en el
arte. Estudios
sobre la
geometriay la
perspectiva a lo
largo de la
historia del arte.

A.4.
Relaciones
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

CD1. El/la alumno/a realiza busquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los motores de bisqueda en
internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica,
organizando y almacenando la informacién de manera adecuada
y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CPSAAA4. Ellla alumno/a compara, analiza, evalla y sintetiza
informacion de internet, para obtener conclusiones légicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes

CC1. El/la alumno/a analiza la dimensi6n social, histdrica, civica
y moral de lo que supone la proporcion aurea en su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez
personal, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion respetuosa con el entorno

CCECL1. El/la alumno/a reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio artistico asturiano, contrastando sus
singularidades y valorando la riqueza artistica que supone.

CCEC2. El/la alumno/a investiga las especificidades e
intencionalidades del patrimonio asturiano y lo compara con
otras manifestaciones artisticas y culturales, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan

geomeétricas en el
arte y el disefio:
proporcién,
igualdad y
simetria. El
ndmero aureo en
el artey la
naturaleza.

Competencia especifica
2. Desarrollar propuestas
graficas y de disefio,
utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los
materiales propios del
dibujo técnico y
elaborando trazados,
composiciones y
transformaciones
geométricas en el plano
de forma intuitiva y
razonada, para incorporar
estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo
de ideas, como en la
expresion de sentimientos

2.1. Dibujar
formas poligonales
y resolver
tangencias
béasicas y
simetrias
aplicadas al
disefio de formas,
valorando la
importancia de la
limpiezay la
precisioén en el
trazado.

(16,6 %)

CCL1. El/la alumno/a utiliza las escalas geométricas,
construcciones poligonales y tangencias basicas con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a la normativa internacional,
y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

1. PRUEBAS PRACTICAS

2. CUADERNO DE CAMPO / LIBRETA.
3. BOCETOS / DIBUJOS

4. OBSERVACION

. Entrega de trabajos préacticos
(profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y
manejo de los materiales, presentacion y
comprension).

STEM2. El/la alumno/a analiza las formas de los objetos
utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los
usos Yy las limitaciones de las creaciones humanas asi como sus
posibilidades, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y
la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y

. Apuntes de aula.

Prueba de resolucion de problemas
técnicos.

Observacion diaria de pautas
metodolégicas, participacion e interaccion en el
aula, esfuerzo.

A.5.

Escalas
numeéricas y
graficas.
Construccion y
uso.

A.6.
Construcciones
poligonales.
IAplicacion en el
disefio.

A.7.1
Tangencias
basicas. Curvas
técnicas.
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y emociones.
CCL1,
STEM2,
CPSAAl1.1,
CPSAAS5,
CCEC3,
CCEC4,
CCEC5y
CCECS.

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

limitaciones de los métodos empleados.

CPSAAL.1 El/la alumno/a expresa sus emociones e ideas con
optimismo y resiliencia, aprendiendo y logrando sus objetivos de
forma auténoma y eficaz.

CPSAAG. El/la alumno/a analiza, evallGa y planifica sus acciones
para dar soluciones creativas que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia

CCEC3.2 El/la alumno/a experimenta y expresa ideas a través
del manejo de las diferentes herramientas y lenguajes propios
del dibujo técnico, enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima.

2.2. Transmitir
ideas,
sentimientos y
emociones
mediante la
realizacion de
estudios, esbozos
y apuntes del
natural a mano
alzada,
identificando la
geometria interna
y externa de las
formasy
apreciando su
importancia en el
dibujo.

3

(5,55%)

CCECA4.1 El/la alumno/a selecciona diferentes referentes del
mundo real y los integra con creatividad aplicando diferentes
medios técnicos, primero a mano alzada y después con
materiales propios del dibujo técnico, analizando la realidad
para interpretarla y geometrizarla seguin las pautas dadas en el
aula.

CCEC4.2 El/la alumno/a planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a la propuesta artistica llevada a cabo en el
aula para abordar la naturaleza en un analisis de sus cédigos
geométricos con fuente para la creacion de nuevos productos y
de valoracion de los ya elaborados.

CCECS Sin especificar en el Curriculo.

CCECS6 Sin especificar en el Curriculo.

CD3. El/la alumno/a utiliza dispositivos digitales, y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva

A.7.2

Aplicacion en el
disefio. Estudios
a mano alzada de
la geometria
interna y externa

1. CUADERNO DE CAMPO / LIBRETA
2. OBSERVACION

Entrega del cuaderno de campo
(profundidad del andlisis, esfuerzo, destreza y
manejo de los materiales, presentacion y de la forma.
comprension). Apuntes y

Observacién diaria de pautas metodolégicas, [€SP0OZ0s.
participacion e interaccion en el aula,
esfuerzo.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION:

TEMPORIZACION:

PRODUCTO:

UNIDAD DE PROGRAMACION 2-

iMENUDO PAQUETE!

Enero- Marzo

DISENO DE PACKAGING

42 sesiones
COMPETENCIAS CRITERIOS DE ROBRICA DESCRIPTORES OPERATIVOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION SABERES
ESPECIFICAS EVALUACION | bONDERACION) BASICOS
Competencia especifica | 3.1. Diferenciar las 4 STEMA4. El/la alumno/a interpreta y transmite los elementos mas B.1.
3. Comprender e caracteristicas de relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en 1. PROYECTO DE DISENO Concepto y tipos
interpretar el espacio y los | los distintos (5,55%) perspectiva caballera e isométrica y aprovechando la cultura 2. DEBATE / DEFENSA ORAL de proyeccion.
objetos tridimensionales, sistemas de digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la (3. CUADERNO DE CAMPO: BOCETOS / Finalidad de los
analizando y valorando su | representacion, contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las DIBUJOS distintos sistemas
presencia en las seleccionando en condiciones de vida. 4. DISENO PLANOS. de
representaciones cada caso el 5. JUSTIFICACION Y PRESENTACION ORAL  [representacion.
artisticas, seleccionandoy | sistema mas 6. OBSERVACION
utilizando el sistema de apropiado ala
representacion mas finalidad de la . Introduccién teérica a los sistemas de
adecuado para aplicarlo a | representacion. representacion ortogonales, alfabetos del punto,
la realizacion de recta y plano, cambio de sistemas.
ilustraciones y proyectos . Entrega de trabajos practicos
de disefio de objetos y (profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y
espacios. manejo de los materiales, presentacion y
STEM4, comprension).
CPSAAL1L, . Prueba préctica de vision espacial e
CPSAAS, interpretacion de los sistemas.
CE3, . Investigacion en la red en base a
CCEC3, pautas marcadas en clase.
CCEC4, . Libreta de campo con acopio de ideas
CCEC5y textuales a partir del anélisis y estudio del
CCECé. problema, objetivos, e ideas gréficas.
. Bocetos definitivos en sistemas
diédrico, caballera e isométrica.
. Planimetria y presentacion del proyecto
con normas basicas de acotacion.
. Presentacion.
. Observacion diaria de pautas
metodoldgicas, participacion e interaccion en el
aula, esfuerzo.
3.2. Representar 5 STEM4. El/la alumno/a maneja con correccion y claridad el B.2.
objetos sencillos sistema diédrico para la representacion de volimenes y 1. PROYECTO DE DISENO Sistema diédrico
mediante sus (11,1 %) proyectos para compartir y construir nuevos conocimientos. 2. DEBATE / DEFENSA ORAL ortogonal en el

vistas diédricas.

3. CUADERNO DE CAMPO: BOCETOS /
DIBUJOS
4. DISENO INFOGRAFIAS.

primer diedro.
\Vistas en sistema
europeo.
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5. JUSTIFICACIQN Y PRESENTACION ORAL
6. OBSERVACION

. Entrega de trabajos practicos
(profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y
manejo de los materiales, presentacion y
comprension).

. Observacién diaria de pautas
metodoldgicas, participacion e interaccion en el
aula, esfuerzo.

3.3. Disefar
envases sencillos,
representandolos
en perspectiva
isométrica o
caballera'y
reflexionando
sobre el proceso
realizado y el

resultado obtenido.

6

(16,6 %)

CPSAAL1.1 El/la alumno/a fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma y
eficaz.

1. PROYECTO DE DISENO
2. DEBATE / DEFENSA ORAL

CPSAAG. El/la alumno/a analiza su metodologia la evalta y la
adapta para corregir errores en su proceso de construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia

3. CUADERNO DE CAMPO: BOCETOS /
DIBUJOS

4. PLANOS:

4.1. SISTEMA DIEDRICO

4.2 SISTEMAS ISOMETRICA Y CABALLERA
5. ILUSTRACION: SISTEMA CONICA

6. PRUEBA PRACTICA

CE3. El/la alumno/a lleva a cabo el proceso de creacién y
seleccion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para el resto de las personas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CCEC3.1 El/la alumno/a expresa ideas, opiniones, sentimientos
y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para la
construccién de una identidad personal.

CCEC3.2 El/la alumno/a realiza con correccion creaciones
artisticas con los sistemas caballera e isométrica y el lenguaje
propio del dibujo geométrico con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion

CCECA4.1 El/la alumno/a investiga e integra con creatividad
diversos medios y soportes para disefiar un proyecto de
packaging sostenible, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrece este campo del
disefio.

7. OBSERVACION

. Entrega de trabajos préacticos
(profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y
manejo de los materiales, presentacion y
comprension).
. Pruebas de resolucion de problemas
técnicos.
Observacion diaria de pautas metodologicas,
participacion e interaccion en el aula,
esfuerzo.

B.2.

Sistema diédrico
ortogonal en el
primer diedro.
\Vistas en sistema
europeo.

B.3.

Perspectiva
isométrica y
caballera.
Iniciacion al
disefio de
packaging.
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CCECA4.2 El/la alumno/a planifica, adapta y organiza sus
conocimientos sobre los sistemas de proyeccion caballera e
isométrica para responder con creatividad y eficacia al disefio
artistico e industrial de un producto, utilizando diversos recursos
plasticos, valorando tanto el proceso como el producto final.

CCECS Sin especificar en el Curriculo.

CCECS6 Sin especificar en el Curriculo.

3.4. Dibujar
ilustraciones o
vifietas aplicando
las técnicas de la
perspectiva conica
enla
representacion de
espacios, objetos
0 personas desde
distintos puntos de
vista.

7

(11,1 %)

STEMA4. El/la alumno/a maneja con correccion el sistema de
representacion coénico central y oblicuo en la presentacion de
proyectos personales sencillos.

1. CUADERNO DE CAMPO: BOCETOS /
DIBUJOS

CD3. El/la alumno/a utiliza dispositivos digitales, y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva

2. ILUSTRACION
3. OBSERVACION

. Entrega de trabajos précticos
(profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y
manejo de los materiales, presentacion y
comprension).

. Observacion diaria de pautas
metodolégicas, participacion e interaccion en el
aula, esfuerzo.

B.4.
Aplicacion de
la perspectiva
conica, frontal
y oblicua, al
cémicy ala
ilustracion.

TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION:

TEMPORIZACION:

PRODUCTO:

UNIDAD DE PROGRAMACION 2-

ES CULTURA INTEGRADA

Abril- Junio
35 sesiones

CARTELERIA

DISENO DE PROPUESTA PARA INSTALACION
ESCULTORICA (O SIMILAR): PROYECTO, VOLUMEN Y

RUBRICA

COMPETENCIAS CRITERIOS DE . SABERES
ESPECIFICAS EVALUACION ((PONDERACION) DESCRIPTORES OPERATIVOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION BASICOS
Competencia 4.1. Realizar 8 CCL2. El/la alumno/a comprende, interpreta y valora con actitud C.1.
especifica 4. Analizar, bocetos y croquis critica creaciones escultoricas, construye una propuestay la 1. CUADERNO DE CAMPO: BOCETOS / Concepto de
definir formalmente o conforme a la (5,55%) expone de manera clara ante el resto de la comunidad. DIBUJOS normalizacion.

visualizar ideas,

aplicando las normas
fundamentales UNE e
ISO para interpretar y

norma UNE e ISO,
comunicando la
formay
dimensiones de

STEMA4. El/la alumno/a utiliza la normativa internacional de
croquizacion y abocetado de forma clara y técnicamente correcta
como proceso de razonamiento y herramienta de demostracion
cientifica.

2. PROYECTO DE DISENO

3. DISENO INFOGRAFIAS.

4. JUSTIFICACION Y PRESENTACION ORAL
5. OBSERVACION

Las normas
fundamentales
UNE e ISO.
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representar objetos y
espacios, asi como
documentar proyectos
de disefio.

CCL2,

STEM4,

CD2,

CPSAAS5,

CE3,

CCEC4,

CCEC5y

CCECS.

Competencia
especifica 5. Integrar y
aprovechar las
posibilidades que
ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando
y utilizando programas y
aplicaciones especificas
de dibujo vectorial 2D y
de modelado 3D para
desarrollar procesos de
creacion artistica
personal o de disefio.

STEM3,

CD2,

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

objetos, CD2. El/la alumno/a maneja y domina las herramientas basicas C.2.
proponiendo de los sistemas proyectivos y de la normalizacién para elaborar . Entrega de trabajos préacticos Documentacién
ideas creativas y propuestas individuales o colectivas de disefios respetando, en (profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y gréfica de
resolviendo todo momento, los derechos de autor. manejo de los materiales, presentacion y proyectos:
problemas con comprension). necesidad y
autonomia. CPSAAS. El/la alumno/a planifica y gestiona de manera . Presentacién, defensay evaluacién [ambito de

auténoma los tiempos y los horarios trabajando a diario de orales, compartida, comentada y con exposicion, [aplicacion de las

manera regular con el fin de realizar propuestas de proyectos apoyo grafico y memoria de proyecto. normas.

creativos gue den lugar a soluciones plasticas notorias y Observacién diaria de pautas metodolégicas,

personales. participacion e interaccion en el aula, esfuerzo.[C+3:

B ) Elaboracién

CE3. Elfla alumnof/a lleva a cabo el proceso de creacion de ideas de bocetos y

y soluciones de manera razonada, utilizando estrategias de croguis.

planificacion y gestion del proceso y herramientas técnicas para

construir un prototipo innovador y de calidad.

CCECA4.1 El/la alumno/a selecciona e integra con creatividad

diversos medios y soportes para disefiar y producir un proyecto

artistico sostenible, analizando las oportunidades de desarrollo

personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la

interpretacion, la ejecucién, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 El/la alumno/a planifica y realiza una produccién

artistica donde integra diversos recursos plasticos utilizando

programas de disefio vectorial en 3D valorando el proceso, el

producto final y las oportunidades personales, sociales, inclusivas

y econdémicas que ofrecen.

CCECS Sin especificar en el Curriculo.

CCECS6 Sin especificar en el Curriculo.
5.1. Adquirir 9 STEMS3. Ellla alumno/a disefia de manera creativa prototipos para [L. CUADERNO DE CAMPO: BOCETOS / D.1.
destrezas en el proyectos individuales y grupales apoyando el didlogo, aportando [P1BUJOS N Iniciacion a las
manejo de (11,1 %) ideas y adaptandose siempre a los problemas que puedan surgir [2- PROYECTO DE DISENO herramientas y

herramientas y
técnicas de dibujo
vectorial en 2D,
aplicandolos a la
realizacion de
proyectos de
disefo.

para tratar de solucionar siempre los conflictos en un analisis y
evaluacion constante de la situacion.

3. DISENO INFOGRAFIAS. )
4. JUSTIFICACION Y PRESENTACION ORAL
5. OBSERVACION

CPSAAG. El/la alumno/a organiza la informacion, planifica una
estrategia para abordar una propuesta creativa y relaciona
diferentes campos del saber para dar soluciones y propuestas
originales y creativas de manera autobnoma.

. Entrega de trabajos practicos
(profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y
manejo de los materiales, presentacion y
comprension).

CE3. El/la alumno/a lleva a cabo el proceso de creacién de ideas
utilizando estrategias de planificacion y gestion y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido cuestionando

. Presentacién, defensay evaluacion
orales, compartida, comentada y con exposicion,
apoyo grafico y memoria de proyecto.

técnicas de dibujo
\vectorial en 2D.
Aplicaciones al
disefio grafico.
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CD3,
CPSAAS,
CE3,
CCEC3,
CCEC5y
CCECS.

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

constantemente el proceso utilizado.

Observacion diaria de pautas metodolégicas,
participacion e interaccion en el aula, esfuerzo.

CCEC3.1 El/la alumno/a defiende y expone su proyecto
expresando de manera clara sus objetivos fundamentales y sus
lineas de accién con creatividad y espiritu critico defendiendo y
construyendo, al mismo tiempo, un discurso sélido y personal.

CCEC3.2 El/la alumno/a lleva a cabo un proyecto creativo y lo
comparte de manera con una actitud empatica y colaborativa, con
iniciativa e imaginacion.

CCECS Sin especificar en el Curriculo.

CCECS6 Sin especificar en el Curriculo.

5.2. Iniciarse en el
modelado en 3D
mediante el disefio
de esculturas o
instalaciones,
valorando su
potencial como
herramienta de
creacion.

10

(11,1 %)

CD2. El/la alumno/a maneja con soltura programas basicos de
disefio vectorial en 3D para elaborar propuestas individuales o
colectivas de disefios siguiendo las pautas comunes marcadas en
el aula.

D.2.

Iniciacion al
modelado en 3D.
Aplicaciones a
proyectos

1. PROYECTO DE DISENO

2. DISENO INFOGRAFIAS.

3. JUSTIFICACION Y PRESENTACION ORAL
4. OBSERVACION

CD3. El/la alumno/a utiliza dispositivos digitales, y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva

artisticos.
Entrega de trabajos practicos
(profundidad del analisis, esfuerzo, destreza y
manejo de los materiales, presentacion y
comprension).
. Presentacion, defensay evaluacion
orales, compartida, comentada y con exposicion,
apoyo grafico y memoria de proyecto.
. Observacion diaria de pautas
metodoldgicas, participacion e interaccion en el
aula, esfuerzo.
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7. METODOLOGIA.
MARCO GENERAL Y ENFOQUE Y PRIORIDADES DEL CENTRO
7.1. ASPECTOS GENERALES

a) El enfoque general sera el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que reconoce la
singularidad del aprendizaje de cada alumno o alumna y promueve la accesibilidad de
los procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible,
ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad de aprendizaje. En
DUA se rige por tres principios que permiten conectar con los centros de interés del
alumnado, asi como la programacién multinivel de saberes basicos de la materia:

e Mudltiples formas de implicacién o motivacion para la tarea (por qué se aprende).
e Mudltiples formas de representacion de la informacién (qué se aprende).
e Mudltiples formas de expresion del aprendizaje (como se aprende)

b) El proceso de ensefianza-aprendizaje serd activo para permitir aprendizajes
significativos. Se tendrdn en cuenta los distintos ritmos del alumnado, su nivel de
conocimientos previos, sus intereses y su motivacion, de forma que la ensefianza sea lo
mas personalizada posible.

c) El equipo docente propiciard situaciones de aprendizaje motivadoras para el alumnado,
proporcionando de manera ordenada los contenidos relevantes, asi como los materiales y
las condiciones precisas para facilitar un aprendizaje auténomo, con el fin de que el
alumnado sea consciente de su propia responsabilidad en el proceso. Esto supone la
asuncion, por parte del profesorado, de la labor de guia didactico, sin desdefiar su papel
de transmisor de conocimientos. Se potenciara el aprendizaje basado en proyectos que
impliquen al alumnado en su entorno mas cercano.

d) Se implementaran acciones encaminadas a favorecer la interaccion en el aula de forma
gue la colaboracién entre los propios alumnos permita el aprendizaje entre iguales. Se
estimulara entre los miembros de la comunidad educativa el trabajo cooperativo, que
tendra como finalidad, en la medida de lo posible, la elaboracién de un producto final.

e) Se posibilitara el trabajo en equipo del profesorado para proporcionar un enfoque
multidisciplinar del proceso educativo, avalando la coordinacion de todos los miembros de
cada equipo docente.

f) Se partira del nivel competencial y de los esquemas cognitivos previos del alumnado que
enlazaran con los nuevos conocimientos adquiridos, estableciendo un equilibrio entre su
contexto mas cercano y otras realidades.

g) Se reforzara al alumnado con un bajo nivel de conocimientos y habilidades. Asimismo,
quienes tengan un mayor grado de competencia también recibiran la atencion oportuna.
Con tal fin se elaborardn planes de mejora del aprendizaje y el rendimiento, un plan
especifico para alumnos que no promocionen y un programa especifico para el alumnado
gue necesite refuerzo en materias no superadas.

h) Se tendera al aprendizaje funcional, de manera que el alumnado compruebe la utilidad
de lo que aprende, bien por su aplicacion a la resolucion de problemas de su entorno, bien
porgue posibiliten la adquisicion de nuevos conocimientos.

i) Se promovera que el alumnado desarrolle su capacidad de razonamiento mediante:
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¢ Una ensefianza no sélo transmisiva, sino que favorezca la aplicacion de conocimientos
y destrezas.

o EIl desarrollo de la capacidad de abstraccion (generalizacién, deduccion, relacion,
multicausalidad, etc.) partiendo de la propia intuicién. j) El uso de las TIC en los
procesos de ensefianza y aprendizaje TIC tendra una triple orientacion:

e Apoyar el proceso educativo dentro del aula.

o Respaldar el aprendizaje de alumnos con dificultades o estimular a aquellos que
presenten altas capacidades o interés elevado en determinadas materias.

e Continuar el proceso de aprendizaje fuera del aula, como elemento de apoyo.

k) Toda la practica metodolégica ird& encaminada a la plena adquisicibn de las
competencias clave, con caracter interdepartamental. Se insistird en la comprension de
cualquier tipo de documento o fuente de informacion, ya sea escrita, oral, sonora, gréafica
o audiovisual, y en la correcta expresién escrita y oral, tanto en lengua castellana como
extranjera. Ademas, las actuaciones metodolégicas irdn dirigidas a favorecer un manejo
adecuado de los aspectos espaciales de la realidad, y de cuantas situaciones cotidianas
exijan la aplicacién de esquemas cuantitativos.

[) Cada departamento establecera los procedimientos necesarios para aprovechary aplicar
pedagdgicamente los recursos artisticos y patrimoniales de los que dispone el Centro:
Museo, Sala de exposiciones temporales, Coleccion permanente, Biblioteca, Palacio de
Camposagrado, jardines, etc.

7.2. SITUACIONES DE APRENDIZAJE
a) Caracteristicas generales. Las situaciones de aprendizaje seran:

¢ Globalizadas, de modo gue cada una incluya diversos criterios de evaluacion. Al menos
una de las situaciones de aprendizaje que se disefien durante el curso integrara
criterios de mas de una materia.

e Estimulantes para despertar el interés del alumnado.

¢ Significativas, de modo que partan de los conocimientos previos del alumnado en
relacion con contextos cotidianos de los ambitos personal, educativo, social y, en su
caso, profesional.

e Inclusivas para garantizar el acceso de todo el alumnado a ellas, para lo que se
adecuaran a sus caracteristicas evolutivas y estilos de aprendizaje.

b) Disefio:

¢ Cada situacién de aprendizaje se identificara mediante un titulo e incluira los criterios
a los que responde, las unidades de programacion a las que se refiere, el cronograma,
los recursos espaciales, materiales, técnicos, las actividades y tareas que debe realizar
el alumnado, el agrupamiento y organizacion del alumnado, el producto que se espera
obtener, el procedimiento de evaluacion y el criterio de calificacion.

e El punto de partida sera siempre un reto o problema cercano al alumnado.

e Estara fundamentada curricularmente y por tanto, vinculada a los objetivos de etapa,
descriptores operativos, competencias especificas, criterios de evaluacion y unidades
de programacion de la materia 0 materias.

e Se disefiard de modo que durante todo el proceso se puedan realizar ajustes y
modificaciones y adoptar decisiones que permitan ajustarla a las necesidades,
capacidades e intereses del alumnado. c) Orientaciones para su puesta en practica

e Se activaran los conocimientos y destrezas previos del alumnado estimulando la
realizacion de inferencias, planteamiento de hipotesis y debates entre iguales.
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e Se potenciard la realizacibn de actividades de observacién, investigacion,
experimentacion y exploracion que contribuyan a que el alumnado resuelva los retos
planteados.

e Se favorecera la reflexiébn sobre el propio aprendizaje, la valoracion del proceso
realizado, la difusion a toda la comunidad educativa de los resultados mediante
exposiciones, dosieres, publicaciones, reproducciones artisticas u otro tipo de soportes
y medios de difusién.

7.3. MARCO DE LA MATERIA.

El sistema competencial esta dirigido a potenciar el desarrollo de las destrezas en los
diferentes campos, la interrelacion de estos y la autonomia del estudiante. Se tendran en
cuenta estas tres directrices en los disefios de las propuestas didacticas y en la
metodologia utilizada para tales casos con el fomento de la creatividad y la iniciativa, la
interaccion y la integracion como factores basicos. No hay que perder de vista las
posibilidades de aplicacién del programa relacionadas con los eventos o los sucesos
cercanos y de las otras actividades dentro de los diferentes curriculos de las demas
materias o de los diversos proyectos de centro. En este sentido es conveniente el uso, en
uno u otro momento, del Museo Didéctico, tanto en lo que respecta a las obras que forman
parte de los fondos del IBQ como de las exposiciones temporales o del propio edificio
historico.

En las clases se fomentara sobremanera el uso de lenguaje oral, las interacciones, los
debates, las defensas de las propuestas, el uso del lenguaje especifico de la asignatura,
el uso de imagenes, ejemplos practicos y modelos alejados de todo tipo de
discriminacién, por sexo, raza o lugar de nacimiento. Se daran directrices para el
contraste, analisis critico y busqueda de informacion, asi como el almacenamiento y
gestion de las fuentes y el respeto y el derecho a la propiedad intelectual.

Las diferentes situaciones de aprendizaje nos ayudan a situar los elementos curriculares
en un entrono mas cercano, ayudando a visualizar la utilidad de los conocimientos y a
externalizar las acciones abriendo la clase hacia el exterior en la blusqueda de la iteracion
con terceras personas que nos permitan tomar valor de lo realizado en el aula, elaborar
cierta reflexion, analisis y evaluacion y relacionar saberes. Por ello se recomienda una
interpretacion de la presente programacion situada, que atienda al lenguaje y las
caracteristicas cercanas al alumnado y que ayuden a integrar mejor los conocimientos.

La progresividad de la complejidad de los conocimientos tedricos y practicos debe ir a la
par del desarrollo y nivel de autonomia del alumno o de la alumna y de su ritmo de
aprendizaje, pero siempre exigiendo un esfuerzo proporcional a sus capacidades, por lo
gue se recomienda empezar realizando trabajos y propuestas sencillas para avanzar
paulatinamente hacia las mas complejas, pasando también del trabajo individual y en
pequefios grupos al colectivo, sin escatimar con la posibilidad de elaborar propuestas
interdepartamentales que puedan encajar en varios campos, departamentos y materias al
mismo tiempo.

Respecto a las agrupaciones, es conveniente establecer vinculos que permitan el transito
de ideas y la reflexion. Se fomentara la exposicion y defensa de los proyectos, los debates
o los intercambios de ideas como herramienta para el fomento del vocabulario especifico
de la materia, de las destrezas comunicativas y las interacciones. Se fomentara el
aprendizaje individual, grupal y colectivo, asi como todo tipo de posible coordinacién con
otros miembros externos a la clase, alumnado, profesorado, agentes externos y
agrupaciones.
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Los materiales seleccionados por el profesor o profesora como apoyo de la asignatura
seran variados, tanto en lo tocante a las fuentes como en los formatos y niveles, con la
intencion de poder adaptarse a todas las capacidades e intereses. Sera necesario el
acceso a la red, el manejo de ordenadores y programas informaticos y el uso de las
plataformas tipo Teams o Aulas Virtuales, para el traspaso de informacion, y la
coordinacion.

La relacion de la materia con las diferentes competencias para el desarrollo de las
capacidades generales del alumnado pretende:

e (CCL) Integrar el vocabulario especifico del lenguaje propio de la geometria como
elemento de comunicacién de ideas, en este caso y principalmente, gréficas y orales,
en sus diferentes perfiles integrados: técnicos, tecnol6gicos, artisticos, audiovisuales,
como lenguaje transversal de multiples @mbitos.

e (CP) La competencia plurilinglie se desarrollara en referencia al vocabulario técnico
internacional, principalmente inglés y francés y en la busqueda de informacion en la
red. En el caso de impartirse la materia en su versién bilinglie, sera necesario un
cambio de valores en ciertos criterios de evaluacién, aunque se podra mantener la
misma metodologia didactica, al margen de la adaptacion que supondra la inclusion de
una lengua no materna.

e (STEM) EIl desarrollo matematico, relacional y técnico que exige la materia obliga a
introducir conocimientos y a realizar propuestas de aplicacion, en muchos casos,
necesariamente ligados con el uso de las NNTT, en concreto el uso de programas de
dibujo técnico vectorial que permitan el trazado en 2D y 3D y su posible aplicacion
practica y profesional.

e (CD) Precisamente para el desarrollo de estas NNTT ser4 necesario material
informatico, el acceso a la red, la utilizacion de distintos programas y el desarrollo del
pensamiento computacional a través de la activacion practica de los conocimientos
adquiridos. Es preciso hacer hincapié en la necesidad de intercambiar informacién y
de uso de los sistemas digitales interactivos.

e (CPSAA) La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender implica la
necesidad de alternar el trabajo individual y el colectivo, la interaccion en el aula y el
intercambio online, la adquisicion de la autonomia suficiente para utilizar con soltura
los recursos. Por otro lado, es conveniente el fomento de la capacidad evaluadora y
analitica que nos adentren en la comprensién del mundo que nos rodea y la correccion
de las estrategias y metodologias necesarias.

e (CC) Las diferentes situaciones didacticas suponen diferentes planos de interaccioén,
dialogo, discusiény el uso de distintos registros de lenguaje, la socializacion, el fomento
de los valores democraticos y el respeto a los diferentes modos de pensamiento y
sensibilidades.

e (CE) Cualquier disefio dirigido hacia una finalidad de mercado supone el desarrollo de
la Competencia Emprendedora fomentando el proceso de planificacién, seleccién,
gestion de los recursos con sentido critico y ético.

e (CCEC) Respecto a la Competencia en Convivencia y Expresiones Culturales el aula
se convierte en un paisaje de interaccion cultural de debate, de intercambio de
informacion, tanto textual como grafica y de insercién de los sustratos culturales de los
diferentes paises, influencias y culturas.

También se tendran en cuenta los tres principios derivados de los modelos de Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA). Por un lado, la adaptacion de las propuestas a las
distintas motivaciones y perfiles del alumnado (por qué se aprende). También sera
importante la profundidad del desarrollo de los contenidos y actividades, mas alla de los
minimos necesarios, dirigidos a cubrir los intereses de cada individuo (qué se aprende).
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En tercer lugar, es preciso adaptar los medios y los recursos a la particularidad de los
diferentes perfiles de alumnado (como se aprende).

Por ultimo, es importante tener en cuenta los Objetivos de Desarrollo Sostenido (ODS).
En parte, la insercién de algunos ODS como el 9 (Industria, Innovacion e Infraestructuras)
o el 12 (Produccién y Consumo Responsables), se abordan directamente como respuesta
al desarrollo de las propuestas de disefio de packaging del segundo trimestre. El tercer
trimestre se podran tratar los ODS de manera transversal como teméatica para elaborar un
discurso solido y permitir la investigacion sobre el tema y la profundizacion en campos
concretos relacionados con la sostenibilidad, la ética o la socializacion.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Se estimara todo informe particular del alumnado que suponga una adaptacién de la
presente programacion a sus capacidades dentro del marco normativo vigente. En todo
caso, y como norma general, las propuestas practicas trataran de captar las diferentes
sensibilidades y ser lo suficientemente flexibles para que se adapten a los intereses,
esfuerzos y capacidades de cada cual. Esta norma no podra ir jamas en detrimento del
deber de esfuerzo, del cumplimiento de los criterios establecidos por ley y del trabajo diario
y entrega de las tareas. La documentacion, las explicaciones, los ejemplos practicos, el
nivel de desarrollo curricular y, en general, el estilo y la presentacion, podran ser adaptados
de manera ordinaria.

De forma inversa, se fomentara el estudio especializado de aquel alumnado cuyas
caracteristicas especiales supongan una reforma o adaptacién metodolégica, como ayuda
a la consecucion de los criterios establecidos por ley o, en su caso, como suplemento para
el alumnado con caracteristicas particulares sobresalientes, con propuestas mas
complejas y motivadoras, en ambos casos de manera personalizada.

Se hara del mismo modo con el alumnado de incorporacion tardia o con aquellos cuyas
dificultades puedan centrarse en el uso del espafiol, o sus perfiles actitudinales o
psicolégicos. En todos los casos de alumnado con caracteristicas especiales, la
coordinacion y el consejo de los responsables del Departamento de Orientacién sera
fundamental. En dltimo caso, y acordado con la mayoria del Equipo Educativo, se
fomentara el posible analisis particular y elaboracién de un informe psicopedagdgico
individualizado. También se hara lo propio de manera unilateral cuando las evidencias en
un campo en concreto salten a la vista.

Para el buen desarrollo académico, en casos particulares serd necesario establecer el
debido contacto y coordinacion con el tutor o tutora de la materia y con las familias de los
menores o tutorados.

La participacion, el interés y la empatia son fundamentales para el buen desarrollo de las
clases, elevar la expectativas y alcanzar con mayor facilidad ciertos minimos, ademas de
mejorar el rendimiento del grupo en el caso de las actividades compartidas. Hay que tener
en cuenta que la asistencia es obligada, y aunque por razones logicas se puedan justificar
legalmente, las ausencias exigiran un mayor grado de autonomia y la recuperacion del
tiempo de trabajo y estudio en casa.

Considerando el Dibujo Técnico como un lenguaje y teniendo conocimiento de los escasos
conocimientos especificos con que el alumnado llega al bachillerato, se empezara desde
un nivel inicial, tanto en lo que respecta al conocimiento de los contenidos como en las
destrezas, por lo que cualquiera con un minimo de interés y capacidades podra seguir el
desarrollo normal de las clases y las propuestas didacticas. Pese a ello, la materia exige
cierto grado de vision espacial. Cuanto mayor facilidad para ver el espacio tenga un alumno

PROGRAMACION DE DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y ALDISENO | / Pagina 27 de 32



.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024
DEPARTAMENTO DE DIBUJO

o alumna, menos esfuerzo le supondra la superacion de la asignatura, aunque se aportaran
las herramientas necesarias para dicho ejercicio.

Es conveniente tener en cuenta la necesidad de externalizar parte de los trabajos del aula,
con el fin de que el resto de la comunidad educativa sea consciente de lo que la materia
supone y obligue, al mismo tiempo, a los alumnos y alumnas a guardar ciertas pautas de
presentacion, interaccidén, exposicién publica, uso del lenguaje especifico y esfuerzo y
superacion personal.

Las primeras actividades estaran dirigidas a establecer roles de contacto y de
activacion, mantener cierto nivel de comunicacion y debate que favorezca la adaptacion
de las exposiciones, las preguntas y solucion de dudas, o simplemente la intervencion.
También se valoraran los diferentes niveles y capacidades para poder realizar las
pertinentes adaptaciones de las metodologias y propuestas.

En relacién con los materiales, el alumnado debera poder hacerse con las herramientas
minimas: escuadras, compas, reglas, etc. De no ser asi, el centro tendra que aportar
aguellas necesarias, generalmente ordenadores, programas...

Estableciendo un espacio en la red se permitirA dar respuesta e informacion a los
diferentes perfiles de manera mas individualizada, asi como establecer un lugar de debate
y agrupamiento que exceda del horario escolar cerrado.

El centro posee cierto perfil que lo define y que se encuentra establecido en la PGA:
materiales, instalaciones, profesorado, proyectos. Esta materia, como el resto, es sensible
a la posibilidad de aportar y utilizar los recursos que ofrece el centro y el entorno mas
cercano. De este modo, tratard de dar uso y activar la biblioteca o el patrimonio del centro
a través del Proyecto de Museo didactico, bien a través de las obras de arte, bien por
medio de la puesta en relieve del patrimonio arquitecténico del edificio historico.

9. PROGRAMAS DE REFUERZO Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA LA RECUPERACION
Y LA EVALUACION DE MATERIAS PENDIENTES.

En el caso del alumnado que, encontrdndose en segundo de Bachillerato y debiendo
recuperar la presente asignatura no tenga disponibilidad horaria, se aplicara el siguiente
protocolo para recuperar la materia.

El profesor que imparte la asignatura o, en su defecto, el/la Jefe/a del departamento de
Dibujo, seré el responsable de la aplicacién de las siguientes normas y del seguimiento y
contacto con el alumnado del perfil mencionado.

En las primeras semanas de curso establecera un calendario de pruebas précticas y de
entrega de actividades y proyectos dirigidos a llevar el seguimiento pormenorizado del
desarrollo académico en la materia. De ese modo se seguird con el calendario de
evaluacion establecido por el centro para el resto de las asignaturas. El alumnado con la
asignatura pendiente dispondra asimismo de un espacio en red en el que podra obtener la
informacion tedrica y metodoldgica necesaria para llevar a cabo las diferentes propuestas.

Las propuestas se haran de manera individual, aunque sera precisa la interacciéon con el
profesor y el cumplimiento de plazos y propuestas. La evaluacion se llevara a cabo por
competencias, como al resto del alumnado presencial ordinario. De no superar las
propuestas de un trimestre, éstas podran ser presentadas en el segundo dentro de los
plazos estipulados para demostrar la adquisicién de tales destrezas. Al final del tercer
trimestre, si no es calificado positivamente, tendra una nueva oportunidad de realizar las
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pruebas y las entregas restantes en una nueva fecha indicada al respecto para la
evaluacion extraordinaria.

Si el alumno o alumna de primero de bachillerato, al concluir la evaluacion final ordinaria,
no superase la materia, se le proporcionard un plan de recuperacion personalizado para
poder concluir con el aprendizaje de las destrezas no aprobadas. El centro establecera un
calendario para la presentacién de pruebas y tareas un par de semanas mas tarde. Hasta
la fecha, el profesor le guiara e instruird, tanto presencialmente como a través de la
plataforma Teams, y tendra una nueva oportunidad para la superacion de todos los criterios
expuestos en el apartado 8 de la presente programacion.

. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

La materia se presta al uso de materiales, técnicas y herramientas muy variados. Ademas,
el propio curriculo establece la necesidad del uso de programas informaticos de disefio
vectorial. Existen muchos que pueden ser recomendados, tanto en sus versiones gratuitas
como de pago. El alumnado podré traer sus dispositivos o usar los del centro en caso de
no disponer de ellos. Existen programas como Autocad, o Sketchup, con una versién online
que permite guardar la informacién en la nube, sin necesidad de utilizar llaves de memoria,
y compartirla mediante enlaces o copias de los proyectos. Ademas del trabajo de
iluminacién y textura, es posible la insercion de imagenes fotograficas que aporten
verosimilitud y realismo a las presentaciones finales.

Por otro lado, es fundamental el uso del material clasico de trazado geométrico: una regla
escalada en centimetros y milimetros, un compas o una bigotera, un juego de escuadras
de perfil recto (escuadra y cartabdn), lapices duros del 3h o0 4h y uno de dureza media HB,
una goma blanda, un sacapuntas, etc. Este material ordinario permite la adquisicién de
metodologia mas situada en un primer estadio del aprendizaje, estableciendo distancias y
relaciones de manera mas directa.

Tampoco es descartable el uso de fotografias, cartulinas, papeleria y material ordinario de
escritorio y, en realidad, cualquier otro que sirva para la realizacion de las propuestas
abiertas, sin olvidar el carton para el caso del proyecto de packaging del segundo trimestre.

Hay que tener en cuenta los recursos propios del entorno mas cercano. En nuestro caso
es interesante el estudio de algunas de las obras que posee el centro en su patrimonio, 0
el de la fachada del edificio hist6rico y sus proporciones aureas. Buena parte de la
informacion puede obtenerse de la biblioteca del centro o de internet. Es conveniente
analizar la posibilidad de realizar tareas interdisciplinares que rompan los limites aparentes
y artificiales de las asignaturas y de los departamentos.

Parte de las practicas tiene un caracter individual, aunque es posible la interaccion entre
alumnado en pequefios grupos organizados o las presentaciones finales de las tareas. En
el caso de guardar las propuestas un mismo formato, las presentaciones publicas ayudan
a externalizar nuestro trabajo, pero también se puede pensar en la abertura de portales o
paginas que se puedan enlazar desde la pagina del centro.

Las clases tedricas no deben ser sustituidas, pero es conveniente no utilizarlas
exclusivamente para aclarar dudas y organizar los contenidos sino también para trabajar
en los diversos proyectos, establecer debates y defensas o presentaciones orales que
ayuden a crear un vocabulario especifico y elevado, ademas de pautas de interaccion y de
valores y orden propios de la geometria.
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11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

El departamento velara por la necesidad de integrar sus materias dentro de las posibles
propuestas didacticas que vengan del exterior y que sean susceptibles de estar
relacionadas con sus curriculos académicos o sean de espacial interés para el alumnado.
Buena parte de estas propuestas poseen, por lo general, un caracter interdisciplinar que
puede resultar atractivo y que, en ocasiones permite conectar unas asignaturas con otras
y llevar a cabo el disefio de actividades compartidas.

Ademas, conviene llevar a cabo, al menos una vez en cada curso, una salida de nuestra
Comunidad Auténoma en los niveles de bachillerato y, en especial, en el Bachiller de Artes,
dado el perfil del alumnado de la zona y las escasas oportunidades que muchos tienen
para poder desarrollarse académicamente. La salida puede ser compartida con otras
materias, e incluso con otros grupos, que enriqueceran el discurso académico y generaran
la interaccion entre los diferentes campos del saber, histéricamente muy constrefiidos en
los centros educativos en los @mbitos estereotipicos de las materias y departamentos.

La asignatura serd permeable a las propuestas complementarias que aporten un valor
relacionado con sus contenidos y destrezas, pues se entiende que aportan un valor
académico, ademas de actitudinal, especialmente las llevadas a cabo en el centro o en el
entorno cercano, relacionadas con el mundo del disefio y del arte, como las exposiciones
temporales dentro del Programa del Museo Didactico.

12. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE.
La evaluacion de la presente programacion tendra varias lineas de accién y ejecucion:

Por un lado, el responsable de la aplicacion de la materia podra modificar cuantos aspectos
considere para el buen desarrollo de la misma, siempre que tales cambios no supongan
una interpretacion extrema o una desnaturalizaciéon de las propuestas aqui planteadas y
permita el cumplimiento de los principios curriculares establecidos. Tales modificaciones
supondran un ajuste a la diversidad del alumnado, los recursos disponibles o los avatares
y propuestas didacticas de otros departamentos o externos al propio centro.

En segundo lugar, se valorara la programacion y su desarrollo de manera trimestral en
cada seguimiento de la misma y se tomara nota de las propuestas de cambio posibles para
dejar constancia de las mismas al finalizar el afio lectivo.

Al acabar del curso se deberd llevar a cabo una evaluacion final de la programacién de
manera colegiada en el departamento, siguiendo las pautas marcadas por el centro y
siempre dentro de la normativa vigente. Conviene especificar aquellos aspectos que
convenga modificar para tenerlos en cuanta al comienzo de curso y realizar los pertinentes
cambios para ser incluidos en la siguiente PGA.

Se tendran en cuenta los siguientes indicadores de logro:

e Resultados académicos del curso en cada evaluacion y en la final ordinaria y
extraordinarias.

e La adecuacion de los materiales y propuestas didacticas realizados.

e La valoracion de la metodologia empleada, las necesidades materiales, la atencion a
la diversidad y demas criterios aplicados y su nivel de desarrollo, por si fuera necesario
modificar alguna o algunas de las decisiones tomadas, modificar el texto o establecer
posibles pautas de interpretacion del presente documento.
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e Valoracién de los posibles logros académicos, los puntos fuertes y los aspectos
positivos que conviene mantener, asi como las pautas metodoldgicas y las propuestas
didacticas que convenga rescatar o repetir en afios venideros.

Se realizara un seguimiento mensual de la programacion docente, dicho seguimiento quedara
recogido en acta del Departamento, ademas se elaborard un informe de seguimiento trimestral y
se enviara copia a Jefatura de Estudios.

CRITERIOS/PROCEDIMIENTOS INDICADORES DE LOGRO

1.1. Se revisa y comprueba el seguimiento de la
programacion, al menos mensualmente y se
actla segun proceda. Se envia copia a Jefatura
de Estudios una vez al trimestre.

1. Revisar a programacién docente.

2.1. Los profesores comparten informacion y

2. Afianzar la coordinaciéon entre los ! v ,
coordinan sus actuaciones, en especial entre los

profesores. gue comparten nivel y agrupamientos flexibles.
3.1. Se elaboran en el departamento protocolos y
documentos modelo para las diferentes medidas
3. Atender las situaciones que de atencion a la diversidad.
requieren medidas de atencion a la 3.2. Cada profesor elabora el plan concreto para
diversidad. cada situacion.

3.3. Se dedica una reunién mensual al seguimiento
de todas las medidas llevadas a cabo.

4.1. Se establece un orden del dia para las
reuniones semanales.
4.2. Se levanta acta de cada reunion.

4. Formalizar las reuniones
semanales.

5.1. Se transmite la informacion de la CCP en la
reunion semanal mas proxima.

5.2. Se trasladan las sugerencias o preguntas del
departamento a la CCP cuando proceda.

5. Favorecer el flujo de informacién
entre el equipo directivo, la CCP y los
profesores del departamento.

6.1. Se hace una valoracién cualitativa trimestral
(informe de resultados) de los resultados
académicos.

6.2. Se valoran trimestralmente las diferentes
medidas de atencion a la diversidad.

6.3. Se revisan las decisiones adoptadas o
programadas segun los resultados observados.

6. Evaluar la practica docente a la luz
de los resultados obtenidos.

: CONCRECION DE LOS PLANES Y PROGRAMAS DE CENTRO.

La materia se presta al refuerzo del Proyecto de Centro de NNTT pues los pequefios
trabajos de investigacion, insertados a lo largo de las diferentes propuestas didacticas,
tienen como principio la adaptacion de la tematica a las motivaciones y capacidades del
alumnado. El uso de las fuentes, la distincién de las que son fidedignas de las que no lo
son, los plagios, los permisos y licencias, la adecuada cita, las reglas de presentacion, la
seleccidn de la informacion, los criterios y motores de busqueda, respecto a las imagenes,
textos o videos, han de ser organizadas y merecen la pena su mencién. El uso de los
soportes digitales y los programas necesarios para procesar la informacién extraida
fomentan buena parte de los resultados de dichos trabajos por lo que la metodologia
empleada sera puesta en valor.
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

El centro posee un rico legado, tanto artistico como arquitectonico e historico que es
posible explotar, pues es la mejor manera de situar nuestro trabajo para utilizar lo méas
cercano y poner en valor nuestro patrimonio, objetivo principal de nuestro Proyecto de
Patrimonio. El centro se ubica en un edificio de factura barroca, aunque sus origenes son
mucho mas remotos. Las facciones de este, disefiado bajo la regla dorada, sus
dimensiones y estética no nos pasan por alto como posible herramienta didactica.

La necesidad de la adquisicion de pautas de interaccion y organizacion generales pasan
necesariamente por el uso de un vocabulario especifico, no discriminatorio, elevado y util.
En linea con los objetivos del PLEI se fomentara la adquisicion oral de los contenidos, las
propuestas y las defensas y presentaciones de los trabajos, los debates colectivos
ordenados y, en general, la participacion y el refuerzo o desarrollo de la autonomia. La
asignatura de Dibujo Técnico supone, ademas, el aprendizaje de un lenguaje especifico
para el que es necesario un vocabulario particular que es preciso dominar y para el que es
preciso el desarrollo de la capacidad de describir objetos, imagenes e ideas.

Por ultimo, dentro de los proyectos de centro mencionamos al Proyecto de Innovacion,
por cuanto su caracter interdisciplinar y abierto nos permite establecer conexiones con el
resto de los curriculos académicos. Algunas de ellas ya se mencionan dentro de las tablas.
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