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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

1. INTRODUCCION

La plantilla del Departamento de Tecnologia durante este curso académico 2025-
2026 esta formada por cuatro profesores: Raul Corzo Suarez, Jaime Fernandez
Cristébal, Sabino Palicio del Busto, Carlos de Prado Carrera.

La Reunion de Departamento se realizara los miércoles a 72 hora (14:30- 15:25).

Existe un solo grupo de Tecnologia e Ingenieria formado por alumnos de 1° de
Bachillerato-B.

La distribucion de grupos entre los distintos profesores que forman parte del
Departamento de Tecnologia es la siguiente:

PROFESORES MATERIAS Y GRUPOS

Tecnologia y Digitalizacién Bilingte de 2° ESO-A
Tecnologia y Digitalizacién Bilingie de 2° ESO-B

CORZO SUAREZ, Tecnologia y Digitalizacion Bilingue de 3° ESO-A

Radl Tecnologia y Digitalizacion Bilingle de 3° ESO-B
Digitalizacién de 4° ESO-D
Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-C (Desdoble)
FERNANDEZ Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-D
CRISTOBAL, Jaime Digitalizacion de 4° ESO-ABC
Tecnologias Digitales Aplicadas | de 1° BAC-ABC
Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO-C (Desdoble)
Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO-B
PALICIO DEL BUSTO, Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO-C (Desdoble)
Sabino Tecnologia de 4° ESO-D

Tecnologia e Ingenieria | de 1° BAC-B
Tecnologia e Ingenieria |l de 2° BAC-B

Tecnologia y Digitalizacion de 2° ESO-A
Tecnologia y Digitalizacion de 2° ESO-B
Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO-C (Desdoble)
Tecnologia de 4° ESO-B
Tecnologias Digitales Aplicadas Il de 2° BAC-ABC

PRADO CARRERA,
Carlos de
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2. MARCO NORMATIVO

El marco general del proceso de evaluacién del alumnado en Bachillerato es el que
se establece en la siguiente normativa:

v' Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo de Educacion.

v" Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenacién
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria

v" Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

v' Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién vy
establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado
de Asturias.

v Decreto 60/ 2022, de 30 de agosto, por el que se regula ordenacion vy
establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

v" Resolucién de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion, por la
que se aprueban instrucciones sobre la evaluaciéon y la promocidén en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocion vy la titulacion en la
Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

v Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

v Resolucion del 6 de agosto de 2021, por el que se aprueban las

instrucciones que regulan la organizacién y el funcionamiento de los institutos

de Educacion Secundaria del Principado de Asturias.

Circular de Inicio de Curso.

Resolucion de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacion para las

ensefanzas de Bachillerato.

v" Resolucién de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion para las
ensefianzas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

NN

3. PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO.

El Proyecto Educativo de Centro establece el respeto, el esfuerzo individual y
colectivo, la cooperacion, la solidaridad, la tolerancia y la igualdad como valores y
principios basicos de la comunidad educativa y de una educacion para la libertad y la
autonomia personal.

Estos valores se integraran en los criterios de cada materia y seran prioritarios en
aquellas areas que los contemplen como saberes basicos especificos. Del mismo
modo, se incorporaran como temas de especial significado en conferencias, jornadas,
dias conmemorativos o cualquier otra actividad complementaria y extraescolar que se
programe.

Otro objetivo destacado dentro del Proyecto Educativo de Centro es atender las
diferentes capacidades y necesidades educativas en el aula. La ensefianza tiene que
ser individual y personalizada.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA DE 12BAC / P4gina 4 de 39



|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2025-2026
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4. CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

El desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de
los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural. En los ultimos
tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que
pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en
diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las
comunicaciones, ayudando a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad
actual y evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o
generacionales, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para
garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

El analisis y la valoracion de la sostenibilidad de los sistemas de produccion y el uso
de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como
doméstico o de servicios, son imprescindibles para la evolucion hacia un mundo mas
justo y equilibrado.

Para que esta evolucion pueda ser llevada a cabo, la ciudadania necesita aplicar un
conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes
criticas y constructivas ante los problemas planteados y sus posibles alternativas.
Ademas, esta debe ser capaz de actuar de modo responsable, creativo y eficaz con
el fin de dar solucion a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucion
de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos
relacionados con la competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e
ingenieria, competencia digital, asi como con otros saberes transversales asociados
a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender,
a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en
conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado mediante proyectos de
disefio e investigacion fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad
que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas
con un enfoque ético y sostenible. Acercando al alumnado al entorno formativo y
laboral propio de la actividad tecnolégica e ingenieril. Asimismo, se contribuye a la
promocion de vocaciones en el ambito tecnolégico entre los alumnos y alumnas,
avanzando un paso en relacién a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado
con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable,
impulsando el emprendimiento, la colaboracion y la implicacién local y global con un
desarrollo tecnoldgico sostenible. La resolucion de problemas interdisciplinares
ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnologicas, se constituye como
eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y todos los aspectos relacionados con la
existencia de un producto, desde su creacion hasta su desecho, teniendo siempre
presente su ciclo de vida y su impacto medioambiental. Este conocimiento abre un
amplio campo de posibilidades al facilitar la comprension del proceso de disefo y
desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las
nuevas filosofias maker o DiY (hazlo tu mismo) de prototipado a medida o bajo
demanda.
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La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente
en las materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educaciéon Secundaria
Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo
relativo a la creacion de soluciones tecnolégicas que den respuesta a problemas
planteados mediante la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacién en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato,
haciendo especial hincapié en la participacién en proyectos durante el primer nivel de
la etapa y en la elaboracion de proyectos de investigacion e innovacién en el ultimo.

La materia se articula en torno a seis bloques de saberes basicos, cuyos contenidos
deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico:

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia
de proyectos, dirigida a la ideacion y creacién de productos, asi como su ciclo de
vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales
y las técnicas mas apropiadas para su transformacion y para la elaboracién de
soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacidn de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la
informatica, como la programacion textual y las tecnologias emergentes, para su
aplicacion a proyectos técnicos.

El blogue «Sistemas automaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos
para su control automatico mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una visidon de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Es importante abordar el enfoque competencial de la materia mediante proyectos o
situaciones de aprendizaje contextualizados, en los que el alumnado pueda aplicar
sus conocimientos y destrezas para dar soluciones a necesidades concretas. La
aplicacion a un contexto personal, social o cultural en el entorno productivo o
industrial asturiano favorecera el acercamiento al entorno préximo del alumnado,
aumentando la comprension de los mecanismos socioecondmicos que le rodean y
promoviendo actitudes de compromiso.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de
aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda
explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que
permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline, a modo
de taller o laboratorio de fabricacidn, supone una opcién que aporta un gran potencial
de desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro
sistemaproductivo.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

5. ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

La distribucién de las distintas Unidades de Programacion a lo largo del curso sera la que se indica a continuacion:

EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION PONDERACION
1. Materiales. 1%
PRIMERA EVALUAC'ON 2. Mecanismos. 11 %
3. Electricidad. 11 %
. 4. Energia. 11 %
SEGUNDA EVALUACION 5. Instalaciones en viviendas. 7%
6. Procedimientos de fabricacion. 1%
TERCERA EVALUACION 7. Programacion. 11 %
8. Sistemas automaticos y robdtica. 12 %
TODAS LAS EVALUACIONES 9. Proyecto. 15 %

Se estima el numero de horas anuales de la materia de Tecnologia e Ingenieria de 1° BAC en unas 140 horas, las cuales se distribuiran de la
siguiente manera:

e Clases en las Aulas de Informatica y en el Taller: 60 horas.
e Clases de Teoria y Examenes: 80 horas.

La organizacion, temporalizacion y secuenciacion de las distintas Unidades de Programacion podra modificarse a lo largo del curso para
adaptarse a las necesidades

La organizacion y secuenciacion de las distintas Unidades de Programacion en las que se relacionan las Competencias Especificas, los
Descriptores Operativos, los Criterios de Evaluacién y sus Indicadores asociados, los Saberes Basicos y los Instrumentos de Evaluacion, se
muestra a continuacién en las siguientes tablas:
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: MATERIALES

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Coordinar y desarrollar proyectos de

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren

- Investiga y disefia proyectos que muestren de

investigacion con una actitud critica vy de forma grafica la creacién y mejora de un forma grafica la creacion y mejora de un producto,

emprendedora, implementando estrategias y producto, seleccionando, referenciando e 1% seleccionando, referenciando e interpretando

técnicas eficientes de resolucion de problemas y interpretando informacion relacionada. informacién relacionada.

comunicando los resultados de manera adecuada,

para crear y mejorar productos y sistemas de 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y - Participa en el desarrollo, gestion y coordinacion

manera continua. coordinacion de proyectos de creacion y mejora de proyectos de creacion y mejora continua de

Descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, continua de productos viables y socialmente 19 productos viables y socialmente responsables.

CD5, CPSAA1.1, CE3. responsables, identificando mejoras y creando ° - Identifica mejoras y crea prototipos mediante un
prototipos mediante un proceso iterativo, con proceso iterativo, con actitud critica, creativa y
actitud critica, creativa y emprendedora. emprendedora.
1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, - Colabora en tareas tecnoldgicas, escuchando el
escuchando el razonamiento de otras personas, razonamiento de otras personas, aportando al
aportando al equipo a través del rol asignado y 1% equipo a través del rol asignado y fomentando el
fomentando el bienestar grupal y las relaciones bienestar grupal y las relaciones saludables e
saludables e inclusivas. inclusivas.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de 2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, - Determina el ciclo de vida de un producto.

impacto, aplicando criterios técnicos y de | planificando y aplicando medidas de control de - Planifica y aplica medidas de control de calidad

sostenibilidad para fabricar productos de calidad | calidad en sus distintas etapas, desde el disefio Y en sus distintas etapas, desde el disefio a la

que den respuesta a problemas y tareas a la comercializacion, teniendo en consideracion ° comercializacion.

glti""crgeados’ desde un enfoque responsable y | ggtrategias de mejora continua. - Tiene en consideracion estrategias de mejora

Descriptores: STEM2, STEMS5, CD1, CD2, : : _ continua. : _

CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CET. 22 Selecmona.rrlos materiales, tradnmonale's olclje - Selecciona Igs materiales, tradlmonalesl o] ge
nueva generacion, adecuados para la fabricacion nueva generacion, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basandose en sus 6 % de productos de calidad basandose en sus

caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacién

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccién y
aplicaciones caracteristicas. La industria metallrgica asturiana.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: MECANISMOS

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Coordinar y desarrollar proyectos de

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de

- Investiga y disefia proyectos que muestren de forma gréfica la

investigacion con una actitud critica vy forma grafica la creaciéon y mejora de un producto, 1% creacion y mejora de un producto.
emprendedora, implementando estrategias vy seleccionando, referenciando e interpretando - Selecciona, referencia e interpreta informacion relacionada.
técnicas eficientes de resolucion de problemas y informacion relacionada.
comunicando los resultados de manera 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinaciéon - Participa en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos
adecuada, para crear y mejorar productos y de proyectos de creacidon y mejora continua de de creacién y mejora continua de productos viables y
sistemas de manera continua. productos viables y socialmente responsables, 19 socialmente responsables.
Descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, identificando mejoras y creando prototipos mediante ° - Identifica mejoras y crea prototipos mediante un proceso
CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3. un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
emprendedora.
1.3 Colaborar en tareas tecnologicas, escuchando el - Colabora en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento
razonamiento de otras personas, aportando al equipo 1% de otras personas, aportando al equipo a través del rol
a través del rol asignado y fomentando el bienestar asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
grupal y las relaciones saludables e inclusivas. saludables e inclusivas.
1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y 1% - Elabora documentacion técnica con precision y rigor.
rigor, generando diagramas funcionales y utilizando ° - Genera diagramas funcionales utilizando medios manuales y
medios manuales y aplicaciones digitales. aplicaciones digitales.
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las - Comunica de manera eficaz y organizada las ideas y
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, 1% soluciones tecnoldgicas.
la terminologia y el rigor apropiados. - Emplea el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
- Resuelve problemas asociados a sistemas e instalaciones
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas 4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e mecanicas.
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de - Aplica fundamentos de mecanismos de transmision y
otras disciplinas cientificas con actitud creativa, mecanismos de transmision y transformacion de transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de
para calcular, y resolver problemas o dar movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes 6% montajes o simulaciones.

respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Descriptores: STEM1, STEM2,
STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

STEMS,

o simulaciones.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Mecanismos de transmisiéon y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, cdlculo, montaje y experimentaciéon fisica o simulada. Aplicaciéon practica a

proyectos.

- Prueba escrita.

- Actividades.

- Observacion sistematica.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ELECTRICIDAD C.C.

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores
1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con 1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren - Investiga y disefia proyectos que muestren de forma
una actitud critica y emprendedora, implementando de forma grafica la creacion y mejora de un 1% grafica la creacién y mejora de un producto.
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de producto, seleccionando, referenciando e - Selecciona, referencia e interpreta informacion
problemas y comunicando los resultados de manera interpretando informacion relacionada. relacionada.
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y - Participa en el desarrollo, gestion y coordinacion de
manera continua. coordinacion de proyectos de creacion y mejora proyectos de creacién y mejora continua de productos
Descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, continua de productos viables y socialmente 19 viables y socialmente responsables.
CPSAA1.1, CES. responsables, identificando mejoras y creando ° - Identifica mejoras.
prototipos mediante un proceso iterativo, con - Crea prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora. actitud critica, creativa y emprendedora.
1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, - Colabora en tareas tecnolégicas.
escuchando el razonamiento de otras personas, - Escucha el razonamiento de otras personas.
aportando al equipo a través del rol asignado y 1% - Aporta al equipo a través del rol asignado.
fomentando el bienestar grupal y las relaciones - Fomenta el bienestar grupal y las relaciones saludables
saludables e inclusivas. e inclusivas.
1.4 Elaborar documentacion técnica con - Elabora documentacion técnica con precision y rigor.
precision 'y rigor, generando diagramas 1% - Genera diagramas funcionales.
funcionales y utilizando medios manuales y - Utiliza medios manuales y aplicaciones digitales.
aplicaciones digitales.
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada - Comunica de manera eficaz y organizada las ideas y
las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando 1% soluciones tecnoldgicas.
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. - Emplea el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, 4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e - Resuelve problemas asociados a sistemas e
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando instalaciones eléctricas y electrénicas.
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver fundamentos de corriente continua y maquinas - Aplica fundamentos de corriente continua y maquinas
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos eléctricas al desarrollo de montajes o 6 % eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.
ambitos de la ingenieria. simulaciones.
Descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CD5, CPSAA5, CES3.
Saberes basicos Instrumentos de Evaluacién
- Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada - Prueba escrita.
de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos. - Actividades.
- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: ENERGIA

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y

1.4 Elaborar documentacion técnica con
precisién y rigor, generando diagramas

- Elabora documentacion técnica
con precision y rigor.

emprendedora, implementando estrategias | funcionales y utilizando  medios 2% - Genera diagramas funcionales.

y técnicas eficientes de resolucion de | manuales y aplicaciones digitales. - Utiliza medios manuales vy

problemas y comunicando los resultados aplicaciones digitales.

de manera adecuada, para crear y mejorar | 1.5 Comunicar de manera eficaz y - Comunica de manera eficaz y

productos y sistemas de manera continua. organizada las ideas y soluciones organizada las ideas y soluciones

Descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, | tecnoldgicas, empleando el soporte, la 2% tecnoldgicas.

CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3. terminologia y el rigor apropiados. - Emplea el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

6. Analizar y comprender sistemas | 6.1 Evaluar los distintos sistemas de - Evalua los distintos sistemas de

tecnoldgicos de los distintos ambitos de la | generacion de energia eléctrica y generacion de energia eléctrica y

ingenieria, estudiando sus caracteristicas, | mercados energéticos, estudiando sus mercados energéticos, estudiando

consumo Yy eficiencia energética, para | caracteristicas, calculando sus 79 sus caracteristicas, calculando sus

evaluar el uso responsable y sostenible que | magnitudes y valorando su eficiencia. magnitudes y valorando su

se hace de la tecnologia. eficiencia.

Descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos. Contextualizacion en el caso de

Asturias.

- Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

- Prueba escrita.

- Actividades.

- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: INSTALACIONES EN VIVIENDAS

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos
de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia.

Descriptores: STEM2, STEMS5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de
una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

7%

- Analiza las diferentes
instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su
eficiencia energética.

- Busca aquellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad.

- Fomenta un uso responsable
de las mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Instalaciones en viviendas:
comunicacion y domdéticas.

eléctricas,

de agua vy climatizacion, de

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con wuna actitud critica y

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren
de forma grafica la creacién y mejora de un

- Investiga y disefia proyectos que muestren de
forma grafica la creacion y mejora de un producto.

o,
emprendedora, implementando estrategias y producto, seleccionando, referenciando e 1% - Selecciona, referencia e interpreta informacion
técnicas eficientes de resolucion de problemas interpretando informacion relacionada. relacionada.
y comunicando los resultados de manera 1.2 Participar en el desarrollo, gestion vy - Participa en el desarrollo, gestién y coordinacion
adecuada, para crear y mejorar productos y coordinacion de proyectos de creacion y mejora de proyectos de creacion y mejora continua de
sistemas de manera continua. continua de productos viables y socialmente 19 productos viables y socialmente responsables.
Descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, responsables, identificando mejoras y creando ° - Identifica mejoras.
CD3, CD5, CPSAAT1.1, CE3. prototipos mediante un proceso iterativo, con - Crea prototipos mediante un proceso iterativo,
actitud critica, creativa y emprendedora. con actitud critica, creativa y emprendedora.
1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando - Colabora en tareas tecnoldgicas.
el razonamiento de otras personas, aportando al - Escucha el razonamiento de otras personas.
equipo a través del rol asignado y fomentando el 19 - Aporta al equipo a través del rol asignado.
bienestar grupal y las relaciones saludables e ° - Fomenta el bienestar grupal y las relaciones
inclusivas. saludables e inclusivas.
2. Seleccionar materiales y elaborar estudios 2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, - Determina el ciclo de vida de un producto.
de impacto, aplicando criterios técnicos y de planificando y aplicando medidas de control de - Planifica y aplica medidas de control de calidad
sostenibilidad para fabricar productos de | calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a o en sus distintas etapas, desde el disefio a la
calidad que den respuesta a problemas y | |a comercializacion, teniendo en consideracion 2% comercializacion.
irs%aosnsag:znyteéat‘ic(j:gs‘ desde un enfoque | egirategias de mejora continua. - Tiene en consideracién estrategias de mejora
Descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2, : : continua. :
CPSAA1.1. CPSAA4 GC4. CE1. 2'.3 Fabrlcar quel9§ o] prototlpos empleando las - ngrlca mod.elos” o] prototlpos empleando las
’ ’ ’ técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando 6 % técnicas de fabricacién mas adecuadas.

los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

- Aplica los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacién

-  Técnicas de fabricacion: prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a

proyectos.

- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: PROGRAMACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos

3.1 Resolver tareas propuestas vy
funciones asignadas, mediante el uso y
configuracién de diferentes

herramientas digitales de manera

- Resuelve tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante
el uso y configuracion de
diferentes herramientas

interdisciplinares, para resolver tareas, asi | éptima y auténoma. 5% digitales de manera 6éptima vy
como para realizar la presentacion de los autéonoma.

resultados de una manera 6ptima.

Descriptores: STEM1, STEM4, CD1,

CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CES.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas | 5.3 Conocer y comprender conceptos - Conoce y comprende
tecnoldgicos, aplicando conocimientos de | basicos de programacion textual, conceptos basicos de
programacion  informatica, regulacién | mostrando el progreso paso a paso de programacion textual.
automatica y control, asi como las | la ejecucién de un programa a partir de - Muestra el progreso paso a
posibilidades que ofrecen las tecnologias | un estado inicial y prediciendo su 6 % paso de la ejecucion de un

emergentes, para estudiar, controlar vy
automatizar tareas.

Descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

estado final tras la ejecucion.

programa a partir de un estado
inicial.

- Predice su estado final tras la
ejecucion.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
- Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y

depuracion.
Modularizacion.

Creacion de programas para la

resolucion de problemas.

- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
- Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: SISTEMAS AUTOMATICOS Y ROBOTICA

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores
5. Disefar, crear y evaluar sistemas |5.1 Controlar el funcionamiento de - Controla el funcionamiento de
tecnoldgicos, aplicando conocimientos de | sistemas tecnolégicos y  robdticos, sistemas tecnolégicos y
programacion informatica, regulacién | utilizando lenguajes de programacion robéticos.
automatica y control, asi como las |informatica y aplicando las posibilidades - Utiliza lenguajes de

posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

Descriptores: STEM1, STEM2, STEMS3,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CES3.

que ofrecen las tecnologias emergentes,

programacion informatica.

o
tales como Inteligencia Artificial, internet 6% - Aplica las posibilidades que
de las cosas, big data... ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
Inteligencia Atrtificial, internet de
las cosas, big data...
5.2 Automatizar, programar y evaluar - Automatiza, programa y evalua
movimientos de robots, mediante su movimientos de robots,
modelizacion y aplicando algoritmos 6 % mediante su modelizacién y

sencillos y el uso de herramientas

informaticas.

aplicando algoritmos sencillos y
el uso de herramientas
informaticas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
- Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacién, construccion y

simulacion o montaje.

- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
- Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA DE 1°BAC / P4gina 15 de 39




.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2025-2026

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

TODAS LAS EVALUACIONES

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: PROYECTO

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacién con

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma
grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando,

- Investiga y disefia proyectos que muestren de forma
grafica la creacion y mejora de un producto.

o,

una actitud critica y referenciando e interpretando informacion relacionada. 1% -Selecciona, referencia e interpreta informacion
emprendedora, implementando relacionada.
estrategias y técnicas eficientes 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de - Participa en el desarrollo, gestion y coordinacién de
de resolucién de problemas y proyectos de creacion y mejora continua de productos proyectos de creacién y mejora continua de productos
comunicando los resultados de viables y socialmente responsables, identificando mejoras y 19 viables y socialmente responsables.
manera adecuada, para crear y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud ° Identifica mejoras.
mejorar productos y sistemas de critica, creativa y emprendedora. - Crea prototipos mediante un proceso iterativo, con
manera continua. actitud critica, creativa y emprendedora.
Descriptores: CCL1, STEM3, | 1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el - Colaborar en tareas tecnolégicas.
STEM4, CD1, CD3, CDS5, | razonamiento de otras personas, aportando al equipo a - Escucha el razonamiento de otras personas.
CPSAA1.1, CE3. través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las 1% - Aporta al equipo a través del rol asignado.

relaciones saludables e inclusivas. - Fomenta el bienestar grupal y las relaciones saludables

e inclusivas.

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, 19 - Elabora documentacion técnica con precision y rigor.

generando diagramas funcionales vy utilizando medios ° - Genera diagramas funcionales.

manuales y aplicaciones digitales. - Utiliza medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y - Comunica de manera eficaz y organizada las ideas y

soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la 1% soluciones tecnolégicas.

terminologia y el rigor apropiados. - Emplea el soporte, la terminologia y el rigor

apropiados.

2. Seleccionar materiales y 2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y - Determina el ciclo de vida de un producto.
elaborar estudios de impacto, aplicando medidas de control de calidad en sus distintas - Planifica y aplica medidas de control de calidad en sus
aplicando criterios técnicos y de etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en o distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion.
sostenibilidad para  fabricar consideracion estrategias de mejora continua. 1% - Tiene en consideracion estrategias de mejora continua.
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque 55 gejeccionar los materiales, tradicionales o de nueva - Selecciona los materiales, tradicionales o de nueva
responsable y etico. generacion, adecuados para la fabricacion de productos de generacion, adecuados para la fabricacion de productos
Descriptores: STEM2, STEMS, | calidad basandose en sus caracteristicas técnicas 1% de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas.
CD1, CD2, CPSAA1.1, | atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera - Atiende a criterios de sostenibilidad de manera
CPSAA4, CC4, CE1. responsable y ética. responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de 1% - Fabrica modelos o prototipos empleando las técnicas
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fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios

y de sostenibilidad necesarios. técnicos y de sostenibilidad necesarios.
3. Utilizar las herramientas 3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, - Resuelve tareas propuestas y funciones asignadas,
digitales adecuadas, analizando mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas 1% mediante el uso y configuracion de diferentes
sus posibilidades, digitales de manera 6ptima y autbnoma. herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.
configurandolas de acuerdo a 3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando - Realiza la presentacion de proyectos empleando
sus necesidades y aplicando herramientas digitales adecuadas. herramientas digitales adecuadas.
conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como
para realizar la presentaciéon de 6 %
los resultados de una manera
optima.
Descriptores: STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS,
CE3.

Saberes basicos Instrumentos de Evaluacion

- Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. - Prueba escrita.
Técnicas de investigacion e ideacion: design thinking. Técnicas de trabajo en equipo. - Proyecto.
- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y - Observacion sistematica.
comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion. Control de
calidad.
- Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como
parte del proceso de aprendizaje.
- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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6. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion se llevara a cabo mediante los siguientes procedimientos e instrumentos:
- Evaluacion de pruebas escritas (examenes).
- Evaluacion de trabajos por tareas o proyectos (taller, TIC, memorias de proyectos, actividades y ejercicios...).
- Anotaciones periddicas acerca del grado de implicacién del alumnado (esfuerzo, interés, colaboracién con los compaferos y el profesor).

En las primeras sesiones del curso se llevara a cabo una Evaluacién inicial de los alumnos.

La calificacion de cada una de las Evaluaciones se llevara a cabo teniendo en cuenta la ponderacion de los Criterios de Evaluacién vistos durante
esa Evaluacion. El alumno aprobara la Evaluacion si alcanza la calificacién de 5 sobre 10.

La calificacion de la Evaluacion Final Ordinaria se realizara teniendo en cuenta la ponderacién asignada a cada uno de los Criterios de
Evaluacién segun la Tabla que se adjunta a continuacion.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 1° BAC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION
1.1. Investigar y disenar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando 5%
Coordi d I tos d informacién relacionada.
ingg;tilg:cr:i éyn Ceosnaﬁgaagcﬁii%egrﬁia 3 1.2. Partic@par en el _desarrollo, gestion y c_oordinacic’m d_e proyectos de creacién
. y mejora continua de productos viables y socialmente responsables, o
emprendedora, implementando ’ iy . , ) X . 5%
estrategias y técnicas eficientes de |dent|f|qando mejoras y.creando prototipos mediante un proceso iterativo,
resolucion de problemas y con actitud critica, creativa y’e_mprendedora. .
comunicando  los  resultados  de 1.3. Colaborar en tareas tecnolqglcas, esguchando eI. razonamiento de otras
manera adecuada, para crear y personas, aportando al equipo a través del r(_)I aS|gnado y fomentando el 5%
mejorar productos y sistemas de bienestar grupal y las rglamones_saludables e |r_10_lu3|vas. _
manera continua. 1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones 5%
digitales.
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones 59
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la 59
2. Seleccionar materiales y elaborar comercializacién, teniendo en consideracion estrategias de mejora °
estudios de impacto, aplicando criterios continua.
técnicos y de sostenibilidad para 755 Soeccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
fabricar productos de calidad que den adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
respuesta ~a  problemas 'y tareas caracteristicas técnicas atendiendo a criterios de sostenibilidad de 7%
planteados, ,d.esde un  enfoque manera responsable y étiga
responsable y etico. 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad 7%

necesarios.
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3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades,  configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera optima.

3.1.

Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera o6ptima y
auténoma.

6 %

3.2.

Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

6 %

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria.

41.

Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos transmisién y transformacién de
movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.

6 %

4.2.

Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

6 %

5. Disenfar, crear y evaluar sistemas
tecnologicos, aplicando conocimientos
de programacion informatica,
regulacion automatica y control, asi
como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

5.1.

Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robdticos,
utilizando lenguajes de programacién informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
Inteligencia Artificial, internet de las cosas, big data...

6 %

5.2.

Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante su
modelizacién y aplicando algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

6 %

5.3.

Conocer y comprender conceptos basicos de programaciéon textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién.

6 %

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos de
la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia.

6.1.

Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

7%

6.2.

Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de
vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de
las mismas.

7%
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7. METODOLOGIA.

La ensefianza de la materia Tecnologia e Ingenieria tiene como finalidad el desarrollo en el
alumnado de las siguientes competencias clave: Competencia en Comunicacion Linglistica
(CCL), Competencia Plurilingie (CP), Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM), Competencia Digital (CD), Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender (CPSAA), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora
(CE) y Competenciaen Conciencia y Expresién Culturales (CCEC).

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a que los y las alumnas progresen en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término
dela ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria.

La contribucién a la Competencia en Comunicacion Lingiiistica se realiza con la utilizaciéon de
textosen multiples modalidades, formatos y soportes; para que les sirvan en la exposicion de
ideas y enla resolucion de los problemas tecnoldgicos planteados. Se fomenta tanto de forma
oral, mediante exposiciones o intervenciones ante el resto del grupo, como de forma escrita,
mediante la produccion de textos en diferentes soportes, utilizando la terminologia propia de la
materia y unuso no sexista del lenguaje.

Desde la materia se contribuye a desarrollar la Competencia Plurilingiie mediante la utilizacion
de terminologia cientifica en otras lenguas para su comprensién en textos cientificos, técnicos y
también a través del uso de lenguajes de programacion.

La adquisicion de la Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e
Ingenieria se trabaja al aplicar el razonamiento matematico para describir e interpretar los
elementos y procesosde la tecnologia industrial; al emitir juicios fundados en los resultados y en
el andlisis de gréaficos y representaciones matematicas, y la posterior toma de decisiones en las
soluciones tecnoldgicas de forma responsable y sostenible. El uso instrumental de herramientas
matematicas esta especialmente presente en esta materia, como en la medicion y el calculo
de magnitudes, lalectura e interpretacion de graficos y la resolucion de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fendémenos fisicos, que resuelven
problemas tecnoldgicos. La competencia en ciencia se trabaja con la utilizacion del método y el
pensamiento cientifico en la resolucién de problemas y situaciones de aprendizaje que lo
requieran, mediante la observacion, experimentacion y comprension de los fendmenos fisicos y
leyes presentes en los diferentes ambitos de la materia. La competencia en tecnologia e
ingenieria se alcanza mediante el estudio, desarrollo y aplicacion de materiales, herramientas,
técnicas, maquinas, sistemas tecnoldgicos, programas y aplicaciones con espiritu critico,
respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo, aplicando el consumo responsable
de los recursos e incentivando la reutilizacion y el reciclaje. Desde la materia se deben fomentar
las vocaciones cientificas y técnicas contribuyendo a incrementar la visibilidad de la mujer en
este campo, haciendo especial hincapiéen la importancia de la eliminacion de estereotipos y en
la igualdad de oportunidades.
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Se contribuye, ademas, al desarrollo de la Competencia Digital en la medida en que los
aprendizajes asociados al acceso y utilizacion de la informacién inciden en la confianza del uso
de ordenadores y otros dispositivos, para resolver los problemas tecnolégicos de un modo
eficiente, haciendo un uso autébnomo de estas tecnologias para localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion en distintos soportes. La busqueda y seleccion de informacion
fiable, el uso seguro y responsable de los dispositivos y aplicaciones, la creacion de programas
aplicados a la automatizacién de procesos, la utilizacién de simuladores y el uso de entornos
colaborativos en linea son también contribuciones de la materia al desarrollo de esta
competencia.

La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender se desarrolla trabajando con
autonomia y creatividad, mediante la obtencidn, analisis y seleccion de informacién util para la
resolucion de problemas tecnolégicos, reflexionando sobre los problemas y la busqueda de
soluciones, colaborando de forma constructiva en el trabajo en grupo, expresando empatia y
afrontando los conflictos en un contexto integrador. Igualmente, se aprende a aprender a través
de la busquedade soluciones a problemas tecnoldgicos gestionando eficazmente la informacion y
el tiempo.

Se contribuye a la Competencia Ciudadana al adquirir conocimientos técnicos y estrategias de
resolucion de problemas en armonia con las necesidades sociales y el desarrollo sostenible. El
conocimiento técnico ofrece una perspectiva apropiada para contribuir a abordar los cambios
tecnoldgicos en la sociedad actual, tales como avances en automatizacion, seleccién y uso de
materiales y fuentes de energia compatibles La ensefianza de la materia Tecnologia e Ingenieria
tiene como finalidad el desarrollo en el alumnado de las siguientes competencias clave:
Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL), Competencia Plurilingiie (CP), Competencia
Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM), Competencia Digital
(CD), Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA), Competencia
Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora (CE) y Competencia en Conciencia y Expresion
Culturales (CCEC).

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, asimismo, a la Competencia Emprendedora a
través de la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion de problemas, fomentando la
iniciativa personal y de grupo, la perseverancia y la habilidad de trabajar de manera colaborativa
en la planificacion y desarrollo de proyectos tecnolégicos. La motivacion, la participacion, el
respeto y la valoracion de las ideas de cada integrante del grupo conducira a que la toma de
decisiones sirva para gestionar eficazmente los recursos y los procesos.

La materia desarrolla la Competencia Conciencia y Expresion Culturales en tanto que las
diferentes fases de resolucién de problemas tecnoldgicos contribuyen a poner en funcionamiento
la iniciativa, la imaginacion y la creatividad a la vez que se desarrollan actitudes de valoracion de
la libertad de expresion, del derecho a la diversidad cultural, y de la realizacién de experiencias
artisticas compartidas. Asimismo, la materia fomenta actitudes personales de interés,
reconocimiento y respeto por las diferentes manifestaciones artisticas y culturales y por la
conservacion del patrimonio.
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Dado el contenido eminentemente practico de la materia Tecnologia e Ingenieria y la gran
importancia que se otorga al trabajo manipulativo y creativo en el desarrollo de proyectos en el
aula taller, se considera fundamental establecer ratios que garanticen al profesorado conseguir
una completa supervisidon respecto al cumplimiento de las normas tanto de seguridad como de
higiene por parte del alumnado. Asi mismo, la dotacion de los talleres debe ser acorde a los
proyectos que se desarrollen en ellos, tanto en la disposicion de material fungible como de
herramientas y maquinaria necesarias.

El caracter de la materia conlleva ademas la utilizacién y el manejo de dispositivos digitales como
ordenadores, tabletas electronicas, etc., donde los alumnos y las alumnas realicen tareas
practicas. Para que dichas actividades se puedan desarrollar de forma que garanticen la
adquisicion de las distintas competencias y la evaluacién del alumnado en condiciones de
equidad, es necesario disponer de un ordenador o dispositivo por estudiante en un aula
conectada y dotada adecuadamente de los medios técnicos necesarios.

Para alcanzar y desarrollar las competencias anteriormente expuestas, en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, se tendran en cuenta las siguientes recomendaciones metodoldgicas.

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y participativa con el alumnado
como protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades como
dinamizador de un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado
a las condiciones, capacidades y necesidades personales del alumnado. Debe motivar al
alumnado con ejemplos practicos y reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que le
permitan experimentar, razonar, relacionar y aplicar sus conocimientos para adoptar decisiones
conducentes a las soluciones.

Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado relacione
los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones proximas de la vida real,
fomentando, de este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los
meétodos expositivos con los de indagacion, realizando actividades de analisis, aplicacion vy
simulacion practica de los diferentes bloques de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al
alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitandole
para aprender de forma auténoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para
trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el conocimiento en
contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser sujetos activos capacitados para
identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver problemas y, en definitiva, aprender.

Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo del
alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, tolerancia, respeto, cooperacion y
convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada de acuerdo con las competencias y
saberes que se han de desarrollar, comenzando con actividades de introduccién, para facilitar los
conocimientos basicos que proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado
de dominio, se pasara a trabajar actividades de profundizacion, de aplicaciéon y de sintesis. En
todas estas actividades se incidira en el analisis de aspectos experimentales relacionados con
instalaciones, procesos, materiales, maquinas y transformaciones -cotidianas, para poder
extrapolarlas posteriormente al entorno industrial.
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La formacion del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacién en valores y la
igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el
desarrollo afectivo y socio-emocional del alumnado.

El proceso de ensefanza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de analisis y reflexion
que posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las necesidades en
cada momento.

La digitalizacion de los saberes y procesos tecnologicos, su utilizacion tanto en la elaboracion de
documentacién como en la resolucién de problemas y proyectos debe ser un eje vertebrador de
los mismos. Se debe preparar al alumnado para el transito a un mundo laboral cada vez mas
digitalizado. En este sentido, el profesorado debe contribuir al desarrollo de estrategias y formas
de aprendizaje que utilicen las tecnologias digitales y a la formacién de ciudadanos digitalmente
competentes y que sean capaces de utilizar estas herramientas en su entorno personal, social y
profesional de forma critica y sostenible.

La materia por su alto contenido técnico y practico debe facilitar, promover y ayudar a fomentar
estilos de vida saludables, respetar los derechos humanos, favorecer la igualdad de género,
educar en una cultura de paz y no violencia, valorar la diversidad cultural y contribuir a
desarrollar aprendizajes y actitudes que trabajen los objetivos de desarrollo sostenible.

La metodologia de la materia pretende, entre otras cosas, el fomento de la reflexién y el
pensamiento critico del alumnado; la contextualizacion de los aprendizajes; la alternancia de
diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacion de la
investigacion, la experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacion; la utilizacion de
agrupamientos heterogéneos en el aula y el reforzamiento del trabajo colaborativo.

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que implican
el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisicion y desarrollo. Estas
situaciones es preciso contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo y
profesional del alumnado. El trabajo por situaciones de aprendizaje no se plantea como una
actividad suplementaria a los contenidos u objetivos de aprendizaje, sino como una guia que
interrelaciona la adquisiciéon de conocimientos con la solucidn creativa de problemas reales. Las
actividades que formen parte de estas situaciones deberan estar ligadas al curriculo, planeadas
para desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el trabajo Se deben
procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado relacione los nuevos
aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones proximas de la vida real, fomentando, de
este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los métodos
expositivos con los de indagacion, realizando actividades de analisis, aplicacion y simulacion
practica de los diferentes bloques de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al
alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitandole
para aprender de forma auténoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para
trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el conocimiento en
contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser sujetos activos capacitados para
identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver problemas y, en definitiva, aprender.
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Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo del
alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de dialogo, tolerancia, respeto, cooperacién vy
convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada de acuerdo con las competencias y
saberes que se han de desarrollar, comenzando con actividades de introduccion, para facilitar los
conocimientos basicos que proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado
de dominio, se pasara a trabajar actividades de profundizacion, de aplicacion y de sintesis. En
todas estas actividades se incidira en el analisis de aspectos experimentales relacionados con
instalaciones, procesos, materiales, maquinas y transformaciones cotidianas, para poder
extrapolarlas posteriormente al entorno industrial.

La formacion del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacion en valores y la
igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el
desarrollo afectivo y socio-emocional del alumnado.

El proceso de ensefanza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de analisis y reflexion
que posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las necesidades en
cada momento.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va a
realizar, los tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y modificar o
destacar cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecucion del objetivo final.

Por este motivo es necesaria la incorporacion de metodologias activas que se iran aplicando
segun las necesidades del contenido que se trabaje en cada momento.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al
contexto de aula, permitan la presencia, la participacién y el aprendizaje de todo el alumnado.
Por ello, se debe buscar la personalizaciéon de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que
contempla multiples formas de implicacion o motivacion para la tarea (por qué se aprende),
multiples formas de representacion de la informacién (el qué se aprende) y multiples formas de
expresion del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los centros de
interés del alumnado, asi como con la programacién multinivel de saberes basicos del area. Este
disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje,
mediante un curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la
diversidad del alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han
de entenderse como factores enriquecedores del proceso de ensefanza-aprendizaje y es a
través de los principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como se puede lograr la
equidad para todo el alumnado.

A continuacién, se realiza una aproximacion a algunas de las metodologias mas utilizadas,
aunque no debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se
complementan y que deben estar integrados en las situaciones de aprendizaje: ensefianza no
directiva, aprendizaje basado en tareas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar, aula invertida, gamificacion, pensamiento visual,
pensamiento computacional y aprendizaje-servicio.
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En la Enseianza No Directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema
mientras que son los alumnos y las alumnas quienes tienen que buscar las soluciones. El papel
del profesorado es el de facilitador y es una de las metodologias de trabajo que se recomiendan
en esta materia para llevar a cabo las diferentes tareas planteadas en las situaciones de
aprendizaje.

El aprendizaje basado en tareas en la ensefianza gira en torno a problemas situados en un
contexto relevante para el alumnado. En esta metodologia el problema o tarea es el punto de
partida para la adquisicién e integracion de los nuevos conocimientos. El alumnado investiga y el
o la docente aporta informacién cuando sea necesario. Se plantean situaciones abiertas que
pueden tener multiples soluciones, para ello, se deben buscar tareas o problemas de la vida real,
planteados como retos, y el alumnado debe identificar qué conocimientos necesita para
solucionarlos. Lo importante es el proceso, que incluye, ademas del trabajo en grupos
cooperativos, la toma de decisiones, la planificacion de estrategias, la creatividad, el
pensamiento critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de comunicacion vy
argumentacion, la presentacion de la informacion, la autoevaluacion, la conciencia del propio
aprendizaje, el desarrollo en valores, etc.

El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje relativamente abiertas
donde el alumnado participa en el disefio de un plan de trabajo, debe tratar la informacion
pertinente y realizar una sintesis final que presente el producto pactado. Se pretende ayudar a
organizar el pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracién de hipoétesis y la
tarea investigadora. Esta materia, por su fuerte componente practico, es muy adecuada para
implementar esta metodologia, con la que se consigue integrar diversos temas de contenido
relevante, trabajar estrategias de busqueda estableciendo criterios segun la confiabilidad de las
fuentes, relacionar el proyecto con problemas de otras materias o de la vida diaria, integrar las
habilidades académicas con las habilidades manuales y sociales, gestionar un protagonismo
compartido donde predomine la actitud de cooperacion, fomentar la autoestima del alumnado
como componente imprescindible de un grupo y finalmente, ayudar a la consecucién de las
competencias clave. Para la puesta en practica de la metodologia de aprendizaje basado en
proyectos, se deben realizar las siguientes etapas consecutivas:

-El planteamiento del problema o situacién de aprendizaje en el que el primer paso es identificar
la necesidad y, a continuacion, fijar las condiciones que debe reunir el producto final.

-La busqueda de informaciéon sobre el problema planteado es una etapa necesaria; implica
investigar sobre soluciones existentes, sobre como se puede resolver, los saberes cientificos
necesarios para llevarlo a cabo, las técnicas, los materiales, los operadores... Para localizar toda
esta informacion podran utilizarse de forma combinada tanto recursos implementados por el
profesorado, como Internet o la biblioteca de aula o la escolar. El uso de programas informaticos
para ir recopilando y almacenando la informacion util permite ir perfilando la memoria técnica
que, junto con el objeto o sistema construido, constituyen el producto final. Este proceso de
busqueda sirve para fomentar la lectura como habito imprescindible para el desarrollo de la
comprension lectora y de la expresion oral y escrita.

-La realizacion de disefios previos empezando por el boceto, para transmitir las ideas
individuales al resto del grupo, y terminando con un croquis o un dibujo delineado, para detallar
la idea definitiva, facilita la expresion y concrecion de las ideas. La utilizacion de programas de
diseno permitira ir completando y concretando la idea de cara a su posterior construccion.
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-La planificacién consiste en la elaboracion de un plan de actuacion en el que se detallaran las
operaciones que habra que llevar a cabo, la persona responsable de realizarlas, el tiempo
estimado... El uso de tablas o modelos digitales permite integrar la digitalizacién en esta etapa.

-La construccion del objeto debe realizarse a partir de la documentacion previamente elaborada
a lo largo del proceso y cualquier variacién sobre la planificacion debe quedar debidamente
documentada.

-La evaluacion del resultado y del proceso llevado a cabo servira, por un lado, para autoevaluar
su propio trabajo y, por otro, para valorar si existen soluciones mejores o mas adecuadas.

-La realizacion de la memoria técnica y la presentacion de la solucion mediante la utilizacion de
medios digitales favorecera la asimilacion de todo el proceso y de sus contenidos. Ademas,
contribuira, por medio de la elaboracion de la documentacion con herramientas informaticas, a la
mejora de la competencia comunicativa, al uso adecuado de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién y al fomento de la educacién civica al escuchar y respetar las soluciones
presentadas por el resto del alumnado. La toma de fotografias o pequefos videos durante las
diferentes fases y su inclusién en la presentacion sera de gran utilidad para comprender e
interiorizar el proceso llevado a cabo.

El aprendizaje cooperativo trata de disefar situaciones en las que la interdependencia de las
personas integrantes del grupo sea efectiva, necesitando la cooperacién de todo el equipo para
lograr los objetivos de la tarea. Este tipo de aprendizaje es de especial importancia durante todo
el proceso de busqueda de informacion, planificacion y construccién, asi como en la evaluacion
del objeto o sistema construido, pues cada miembro del grupo tiene diferentes habilidades y el
uso conjunto de ellas permitira llevar el proyecto a buen término.

La codocencia implica la presencia de dos o mas docentes en el aula, permite atender la
diversidad, trabajar la igualdad de oportunidades diversificando las propuestas de ensefianza
aprendizaje, permitiendo un acompafamiento inclusivo del alumnado en funciéon de las
necesidades del aula. Esta metodologia es de especial utilidad para llevar a cabo la parte
practica de la materia, dada la diversidad del alumnado y la necesidad de tener un ambiente de
trabajo controlado y seguro en el que cada estudiante halle respuesta a sus dudas o
inseguridades de manera rapida y personalizada.

El trabajo interdisciplinar consiste en un trabajo comun entre el profesorado, teniendo presente
la interaccion de las distintas materias, de sus conceptos, de su metodologia, de sus
procedimientos y de la organizacién de la ensefianza, contribuyendo de este modo al desarrollo
de las competencias en el alumnado. Como ejemplo, el trabajo coordinado con el departamento
de dibujo permitira optimizar el uso de herramientas manuales o digitales de forma que a la hora
de ejecutar la fase de disefo del proyecto el alumnado ya disponga de las destrezas necesarias.
La coordinacion con los departamentos de ciencias permitira el estudio previo de aquellos
conocimientos cientificos que vayan a ser trabajados en el proyecto.

En el aula invertida (flipped classroom) se transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo lectivo, junto con la experiencia del docente, para
facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y practica de conocimientos. La busqueda de
informacion y el disefo de soluciones individuales pueden ser trasladadas fuera del aula; de esta
manera, el tiempo de clase puede ser utilizado para que el docente o la docente revise, proponga
cambios 0 mejoras y guie el trabajo realizado en la direccion adecuada.
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La gamificaciéon introduce los mecanismos y el potencial estimulador de los juegos en la
practica pedagogica, potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con el
objetivo de mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creacion mediante aplicaciones
informaticas de juegos de preguntas y respuestas sobre los conocimientos cientificos, las
herramientas o las técnicas involucradas en la ejecucién de la situacién de aprendizaje ayudara
al alumnado a afianzar y reforzar sus competencias. Cada tarea llevada a cabo puede plantearse
mediante un desafio que conlleve una acumulacion de bonificaciones, puntos extra, premios o
beneficios...

El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilizacion de recursos graficos para la
expresion de conceptos e ideas. En tecnologia las representaciones graficas y las imagenes se
utilizan para que la mente pueda comprenderlas de una forma mas eficiente, no tanto para
comunicar mejor como para que el alumnado aprenda a pensar, interpretando, sintetizando y
simplificando sin las limitaciones del lenguaje verbal. Parte de los conocimientos cientificos o
técnicos necesarios para llevar a cabo el proyecto pueden ser expresados, por parte del propio
alumnado, mediante la utilizacion de herramientas digitales que le permitan afianzar las ideas o
conceptos clave y que, posteriormente, pueden ser utilizadas para la presentacion al resto del
grupo del objeto o sistema construido.

Con el pensamiento computacional los estudiantes desarrollan habilidades relacionadas con la
resolucion de problemas, tratando de resolver situaciones de aprendizaje con instrumentos de
secuenciacién mediante la manipulacion y experimentacion con distintos elementos tecnolégicos,
con independencia de los contenidos trabajados. El pensamiento computacional puede
complementar al método de proyectos. De hecho, las fases pueden ser aplicadas en el disefio y
creacion de un programa cuya ejecucion resuelva el problema planteado.

El aprendizaje-servicio es una metodologia que combina la ensefianza con el compromiso
social. Ante una necesidad social, y sin dejar de lado el curriculo, el alumnado emprende una
tarea de servicio a la comunidad, aplicando y consolidando saberes y competencias, poniendo el
acento en los valores y actitudes. La tecnologia aporta un amplio elenco de posibilidades en este
sentido, como puede ser la automatizacion de algunas tareas o procesos, las aplicaciones al
bienestar personal y social, a la comunicacion o al desarrollo de soluciones de monitorizacion de
parametros medioambientales.
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8. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

a) Alumnado con necesidades educativas especiales

= Se trata de alumnado que afronta barreras que limitan su acceso, presencia,
participacién o aprendizaje derivadas de discapacidad o de trastornos graves
de conducta, de la comunicacion o del lenguaje, sean transitorias o
permanentes, y que requiere determinados apoyos y atenciones educativas
especificas para la consecucion de los objetivos de la etapa.

» Las medidas que se adopten se acordaran lo antes posible por profesionales
especialistas, previa informacion y audiencia a los padres o tutores legales y al
alumno o alumna.

= La escolarizacion del alumnado con necesidades educativas especiales se
regira por los principios de normalizaciéon e inclusion y asegurara su no
discriminacion, laigualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema
educativo.

» El profesorado adaptara los instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos
que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado, atendiendo a las
recomendaciones de su informe psicopedagogico.

= Al finalizar cada curso se evaluara el grado de consecucién de los objetivos
establecidos de manera individual para cada alumno o alumna, con el fin de
proporcionar la orientacion adecuada y modificar la atencion educativa
prevista, asi como el régimen de escolarizacién, que tendera a lograr la
continuidad, laprogresién o la permanencia del alumnado en el mas inclusivo.

b) Alumnado con necesidades especificas de aprendizaje

» La identificaciéon del alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, la
valoracion sus dificultades y la correspondiente intervencion, se realizara de la
forma mas temprana posible.

» La escolarizacion de este alumnado se regird por los principios de
normalizacién e inclusidon y asegurara su no discriminacion y la igualdad
efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

= Con el fin de dar respuesta a las dificultades especificas de aprendizaje, se
estableceran medidas de apoyo educativo. Estas adaptaciones en ningun caso
se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.
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¢) Alumnado con altas capacidades

= Las condiciones personales de alta capacidad intelectual, asi como las
necesidades educativas que de ellas se deriven, seran identificadas
previamente mediante evaluacion  psicopedagdgica, realizada por
profesionales de los servicios especializados de orientacion educativa y con la
debida cualificacion, procurando detectarlas lo mas tempranamente posible.

= La atencién educativa de este alumnado se realizara de acuerdo con los
planes de actuacion y programas de enriquecimiento curricular y/o ampliacién
curricular adecuados a dichas necesidades, que permitan al alumnado
desarrollar al maximosus capacidades.

= La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se podra
flexibilizar de acuerdo con el procedimiento que establezca la Consejeria, en
los términos que determina la normativa vigente, de forma que pueda
anticiparse un curso el inicio de la escolarizacién en la etapa o reducirse un
curso la duracion de la misma, cuando se prevea que estas son las medidas
mas adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.
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9. PROGRAMAS DE REFUERZO Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA LA
RECUPERACION Y LA EVALUACION DE MATERIAS PENDIENTES.

Durante el transcurso del curso se podran realizar Programas de Refuerzo Individualizados que
incluyan actividades de recuperacion (a criterio del profesor) para aquellos alumnos que hayan
suspendido una o mas Evaluaciones. Dichas actividades podran ser:

o Pruebas escritas: Seran similares a las realizadas durante la Evaluacion.
o Trabajos por tareas o proyectos: El alumno debera repetir todas aquellas tareas que no
haya desarrollado correctamente.

En el caso de que haya alumnos cuyo numero de ausencias implique la imposibilidad de aplicar
la evaluacién continua, seran convocados a una prueba global que se celebrara antes de la
Evaluacion Final Ordinaria.

Dicha prueba estara basada en los Criterios de Evaluacion tratados en las respectivas
Evaluaciones o en el curso completo. La nota minima para superar esta prueba sera un 5.

En ocasiones, ademas de la realizacién de la prueba global, se podra pedir al alumno la entrega
de trabajos, practicas de clase, proyectos informaticos, actividades, etc., cuya calificacién tendria
un peso de un 20% del total de la nota. La prueba global en este caso pasaria a aportar entonces,
un 80% de la calificacion que obtendria el alumno.

No hay alumnos con la materia de Tecnologia e Ingenieria de 1° BAC pendiente. En el caso de
que hubiera algun alumno con la materia pendiente tendra que superar un Programa de
Refuerzo Trimestral consistente en la realizacién de las Actividades o Pruebas Escritas que
indique el profesor.

El alumnado repetidor que repita curso sin tener la materia de Tecnologia e Ingenieria suspensa
podra necesitar una adaptacion de los contenidos o procedimientos que vendran determinados
por las indicaciones recibidas del Departamento de Orientacién o del profesor que le haya
impartido la materia en el curso anterior. Todo ello se incluira en el Plan de Refuerzo
Individualizado de los Repetidores.

Para aquellos alumnos que tengan Necesidades Educativas Especiales (NEE) y Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) se realizara el correspondiente Plan de Trabajo
Individualizado (PTI) segun las indicaciones recibidas por parte del Departamento de Orientacion.
Igualmente, se prepararan Planes de Refuerzo para los alumnos con dificultades de aprendizaje
si asi se considera oportuno.

10. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

Se usaran como espacios de trabajo las Aulas de Tecnologia (D0.2 y D0.3) y las Aulas de
Informatica (C0.6, C1.5y C1.6).

Ademas, también se cuenta con un Armario con ordenadores portatiles Windows XP (no se
pueden conectar a Internet).

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Visita a la Central Térmica de Soto de Ribera (en colaboracién con el Departamento de Fisica 'y
Quimica) y visita al Pozo Sotdn (en colaboraciéon con el Departamento de Biologia y Geologia).
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12. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE.

Se realizara un seguimiento mensual de la programacién docente, dicho seguimiento quedara
recogido en acta del Departamento, ademas se elaborara un informe de seguimiento trimestral y
se enviara copia a Jefatura de Estudios.

CRITERIOS/PROCEDIMIENTOS INDICADORES DE LOGRO

1.1. Se revisa y comprueba el seguimiento de la

1. Revisar la Programacion programacion, al menos mensualmente y se actua
Docente. segun proceda. Se envia copia a Jefatura de Estudios

una vez al trimestre.

2.1. Los profesores comparten informacion y coordinan
2. Afianzar la coordinacion sus actuaciones, en especial entre los que comparten
entre los profesores. nivel y agrupamientos flexibles.

3.1. Se elaboran en el departamento protocolos y
documentos modelo para las diferentes medidas de

. . atencion a la diversidad.
3. Atender las situaciones

que requ.iclaren medidas 3.2. Cada profesor elabora el plan concreto para cada
dg ate_nC|on ala situacion.
diversidad.

3.3. Se dedica una reunion mensual al seguimiento de
todas las medidas llevadas a cabo.

4.1. Se establece un orden del dia para las reuniones

4. Formalizar las reuniones semanales.
semanales. »
4.2. Se levanta acta de cada reunion.
5. Favorecer el flujo de 5.1. Se transmite la informacion de la CCP en la reunion
informacion entre el semanal mas préxima.

equipo directivo, la CCP

y los profesores del 5.2. Se trasladan las sugerencias o preguntas del

departamento a la CCP cuando proceda.

departamento.
6.1. Se hace una valoracion cualitativa trimestral
(informe de resultados) de los resultados académicos.
6. Evaluar la practica 6.2. Se valoran trimestralmente las diferentes medidas
docente a la luz de los de atencién a la diversidad.

resultados obtenidos.
6.3. Se revisan las decisiones adoptadas o programadas

segun los resultados observados.
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13. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOS, RELACIONADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO.

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

El Plan de Lectura, Escritura e Investigaciéon (PLEI) tiene como objetivo fundamental la mejora
del nivel competencial del alumnado, especialmente en la Competencia en Comunicacion
Linguistica, mediante actuaciones coordinadas entre los distintos departamentos. La mejora en la
comprension lectora, la expresién escrita y el fomento de la lectura seran los ejes principales. Para
integrar estos objetivos en las programaciones docentes, se aplicaran los criterios de evaluacion
relacionados con esta Competencia Clave que se ajusten a las distintas materias de cada
Departamento.

Por otra parte, se disefiaran y pondran en practica situaciones de aprendizaje y actividades
competenciales que utilicen distintos espacios (biblioteca, radio, museo o huerto escolar), en torno
a temas transversales como el Dia de la mujer, el Dia mundial de la poesia, el Dia del libro o las
exposiciones temporales. ElI PLEI se integrara con el resto de los Programas y Proyectos del
Centro (Patrimonio, Ecohuerto, Bienestar, habLE) en la consecucion de objetivos comunes y
elaboracion de productos finales de distinta naturaleza (creacion literaria, pédcast, videos, etc.).
En la biblioteca se continuara la reordenacion de fondos bibliograficos, especialmente en la sala
de consulta, en la que tanto el profesorado como el alumnado encontraran un espacio inclusivo e
integrador para el trabajo de aula y la investigacion.

En el caso del Departamento de Tecnologia se desarrollaran las siguientes actividades:
LECTURA: libro de texto, articulos de contenido tecnoldgico. La lectura ira acompanada de tareas
que permitan comprobar el nivel de comprensiéon de los alumnos.

EXPRESION ORAL: presentaciones orales sobre contenidos de la materia, en ocasiones
acompafadas de un soporte audiovisual como presentaciones de PowerPoint, videos, etc.

EXPRESION ESCRITA: se llevaran a cabo las siguientes actividades:
e En general, examenes escritos por evaluacion.

e Sintesis, glosarios, esquemas, cuadros sinopticos y otros trabajos de
estructuracion de la informacion.

e Pequenos trabajos de investigacion, individuales o grupales, sobre distintos
aspectos de la materia.
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PROGRAMA CIENTIFICOS EN PRACTICAS

Se trata de una iniciativa del Consejo Superior de Investigaciones Cientificas (CSIC) y de la
Asociacion Espanola para el Avance de la Ciencia (AEAC) para trabajar con alumnado de 3° ESO
y 3° Diversificacion procedente de centros educativos de ensefianza secundaria de varias
comunidades auténomas entre las que se encuentra el Principado de Asturias con cuatro Centros.
Los Objetivos son los siguientes:

1. Proporcionar a jévenes estudiantes de zonas desfavorecidas la oportunidad de realizar
estancias en grupos y laboratorios de investigacion, participando en sus trabajos y
conviviendo con sus componentes.

2. Proporcionar una oportunidad, a través de la ciencia, de entrar en contacto con un entorno
al que de otro modo dificiimente tendrian acceso.

3. Ayudar a las y los estudiantes a mejorar sus conocimientos y comprender mejor el mundo
cientifico e investigador, asi como concienciarles, a ellas y ellos y a su entorno, de la
importancia de desarrollar un pensamiento critico y del papel de la ciencia como un pilar
fundamental para nuestra sociedad.

4. Buscar y promocionar el talento entre estudiantes de zonas desfavorecidas, y
eventualmente despertar o avivar su interés por la ciencia. A mas largo plazo, conseguir
dar una continuidad de modo que las eventuales vocaciones cientificas puedan llegar a
desarrollarse, proporcionandoles oportunidades para llevar a cabo estudios cientificos.

El Departamento de Tecnologia participa en el proceso de seleccion de los alumnos que
participaran en este Programa.

ECOHUERTO IBQ: UNA ECOLOGIA DE APRENDIZAJES

Se trata de darle continuidad al Ecohuerto que nacié en el marco del proyecto de Agrupacion de
Centros Escolares 2023-25. Los distintos Departamentos han ido desarrollando situaciones de
aprendizaje en los cursos anteriores que se van a completar este afio. Implementaremos una
Feria de la Innovacion en la que el alumnado nos presentara los proyectos que lleve a cabo.

Objetivos:

e Innovacion curricular: La huerta como situacion de aprendizaje capaz de aunar los
intereses curriculares de los distintos departamentos en un proyecto comun que va mas
alla del aula. Explorar la integracion curricular del proyecto en las distintas asignaturas
dando lugar a acciones interdisciplinares que incidan en la vida del centro y vayan mas alla
de las aulas.

o Plantear una situacion de aprendizaje real que motive al profesorado a hacer uso de las
metodologias activas. Aprendizaje servicio, ABP, Twist learning, etc.

e Valorar la viabilidad de este tipo de proyectos para el desarrollo y la evaluacion
competencial.

En el caso del Departamento de Tecnologia, se construyeron los bancales del huerto en cursos
anteriores y este curso se esperan hacer las mesas de siembre y un invernadero.
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PROGRAMA HABLE

Con el objetivo de mejorar la calidad y la eficacia del sistema educativo, el dominio de una lengua
extranjera se ha convertido en un elemento fundamental. En este sentido, la educacion bilingte
contribuye al desarrollo de competencias comunicativas tanto linglisticas como culturales, en
coherencia con la competencia plurilingie promovida por la LOMLOE.

El programa HabLE tiene como propdésito reforzar dicha competencia linglistica en el alumnado
mediante la ensefianza de determinadas areas o materias del curriculo en lengua inglesa. Para
ello, se aplica una metodologia basada en el Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras (AICLE), que favorece tanto la mejora de la competencia comunicativa del alumnado
como la actualizacion pedagdgica y metodoldgica del profesorado.

Ademas, el programa HabLE se articula con otros proyectos y programas del centro, como el
PLEI, a través de actividades como la lectura de obras adaptadas en inglés. También se integra
con iniciativas relacionadas con el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
empleando plataformas digitales como Microsoft Teams, Forms y otras herramientas digitales.

Objetivos del Programa HABLE:

1. Desarrollar la competencia comunicativa utilizando la lengua inglesa como vehiculo de
comunicacion habitual en el aula.

2. Utilizar la lengua extranjera como herramienta para ensefiar materias no linguisticas,
aumentando asi la exposicion del alumnado al idioma y profundizando en el aprendizaje de otras
areas (AICLE).

3. Fomentar la adquisicion y el aprendizaje de la lengua extranjera a través de un curriculo
integrado centrado en aprendizajes esenciales.

4. Crear conciencia de la diversidad lingiistica y cultural, preparando a los estudiantes para un
entorno global, mejorando asi su perspectiva de futuro.

5. Mejorar las competencias clave: desarrollando las competencias linguisticas, plurilingue,
sociales, digitales, cientificas y tecnoldgicas, ciudadana, de conciencia y expresién cultural y de
aprender a aprender.

6. Promover el aprendizaje y uso de metodologias innovadoras y el uso de TIC.
7. Facilitar la inmersion lingiistica para profesorado y alumnado.

El programa HABLE representa una respuesta pertinente a la creciente diversificacion linguistica y
cultural en Europa. El Consejo de Europa subraya la importancia de que los estudiantes adquieran
competencia comunicativa en, al menos, dos lenguas extranjeras ademas de su lengua materna al
concluir la educacion secundaria obligatoria.

Los beneficios derivados del conocimiento de idiomas extranjeros son indiscutibles. La lengua
constituye un medio esencial para comprender otras formas de vida, lo que contribuye a la
promocion de valores de tolerancia e interculturalidad. Asimismo, el dominio de lenguas
extranjeras facilita el acceso al ambito laboral, académico y turistico tanto en Europa como en
otros continentes, favoreciendo asi la comunicacion entre distintas culturas.
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En este marco se implanta en el IES Bernaldo de Quirés el Programa Bilingie en Inglés en el
curso 2006/2007. Como continuidad y evolucién de esta iniciativa, se implanta el Programa
HABLE en el curso 2023/2024, dando asi una respuesta a:

- La diversificacion linguistica y cultural de Europa.
- La intensificacion de intercambios escolares.
- La participacién en los programas educativos europeos.

- La movilidad profesional.

Estructura del programa HABLE

En cada curso académico se ofertan una o dos materias no linguisticas impartidas en inglés.
Actualmente, las asignaturas incluidas en el programa son las siguientes: Biologia y Geologia, a
cargo del profesor D. Héctor Fueyo Leonato; Fisica y Quimica, impartida por la profesora Dia.
Marta Espina Fernandez; Geografia e Historia, bajo la responsabilidad del profesor D. Guillermo
Bas Ordodnez; y, finalmente, Tecnologia y Digitalizacion, impartida por el profesor D. Raul Corzo
Suarez.

Este programa requiere una dinamica en el aula significativamente diferente a la de las clases
tradicionales de inglés como lengua extranjera, ya que el idioma se emplea no como objeto de
estudio, sino como medio de trabajo y comunicacidn en las asignaturas no linguisticas.

La propuesta concreta para el presente curso es la siguiente:
- 1° ESO — Geografia e Historia, Biologia y Geologia.

- 2° ESO - Tecnologia y Digitalizacién, Fisica y Quimica.

- 3° ESO - Tecnologia y Digitalizacién, Biologia y Geologia.

- 4° ESO - Fisica y Quimica, Geografia e Historia.

En el presente curso académico se contara con la colaboracion de un auxiliar de conversacion
asignado por la Comisién Fulbright (Estados Unidos), el Sr. Duvan Aaron Lopez. Su participacion
supondra una valiosa aportaciéon al desarrollo de la competencia linglistica del alumnado, y
contribuira, igualmente, a la mejora del nivel de competencia comunicativa del profesorado que
forma parte del programa.

El equipo docente responsable de las materias no linguisticas (AICLE), junto con el auxiliar de
conversacion y las profesoras del Departamento de Inglés implicadas en el programa —Dfia. Mar
Blanco Alvarez, coordinadora, y DAa. Claudia Martinez Méndez— celebraran una reunién semanal
de coordinacién. El objetivo de dichos encuentros es intercambiar experiencias metodolégicas y
elaborar materiales de apoyo adaptados a las necesidades del alumnado. Estas reuniones
tendran lugar los viernes, en horario de 9:25 a 10:20 horas.

Profesorado

Todo el profesorado que imparta una materia o area (AICLE) en cualquiera de sus niveles, debera
acreditar una competencia linguistica a nivel C1 en inglés.
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Certificacion del nivel de competencia lingiiistica del alumnado

Una vez finalizada la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado que haya cursado
el programa HabLE podra participar en las pruebas de certificacion de nivel de competencia
linguistica en el idioma que establezca la Conserjeria y con caracter unico (B1). Dicha prueba no
supondra un coste adicional para los alumnos o alumnas interesados y solo podran presentarse
en una unica ocasion, en septiembre, en la EOI. Aquellos que la superen, obtendran un certificado
oficial que acredite su nivel de competencia lingtistica (B1).

La no superacion de la prueba no conllevara medida académica alguna, ni dara derecho alguno a
presentarse de nuevo dado el caracter unico de la prueba.

Protocolo de acceso y abandono del programa HABLE

Los alumnos que forman parte de los grupos bilingles continuaran en dicho programa hasta la
finalizacion de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria. El equipo docente podra decidir la
no continuidad de un alumno en el programa una vez oido al padre, madre o tutor/a legal.
Excepcionalmente, el alumno o la alumna podran solicitar el abandono del programa por motivos
debidamente justificados antes de la finalizacion del curso escolar, con un informe favorable del
equipo docente que le atiende y siempre que la organizacion del centro lo permita.

Los alumnos podran pedir la incorporacion en cursos distintos al primero de la etapa, previa
solicitud por escrito de padre, madre o tutor/a legal y siempre que se den las circunstancias
optimas que hagan posible esta incorporacién. En estos casos se tendra en cuenta el progreso del
alumno o alumna mediante una valoracién de su evolucién personal y académica por parte del
equipo docente. Si fuera necesario se les aplicara una prueba de acceso previa al proceso de
matricula en junio. En dicha prueba seran evaluados a través de los criterios correspondientes a
las competencias 1-5 del curriculo del curso desde el que se incorporan, y para obtener una
calificacion positiva ésta tendra que ser igual o superior a 5.
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PROYECTO DE PATRIMONIO

El IES Bernaldo de Quirds disfruta de una singularidad que lo hace unico entre los centros de
ensefanza de titularidad publica de nuestro pais, pues cuenta con una notable coleccién de arte
contemporaneo. Esta coleccion tiene su origen en los afios setenta del siglo pasado y se ubica en
el Palacio de Camposagrado, un edificio del siglo XVIII, catalogado como Bien de Interés Cultural.
La coleccién estd compuesta por mas de 200 obras, entre pinturas, esculturas, cerdmicas y obra
grafica. Todas ellas, estan organizadas de acuerdo a un proyecto museografico propio.

El Proyecto de Patrimonio del IES Bernaldo de Quirds estd formado por profesores de distintas
areas Yy tiene como funcion la conservacion de la coleccion, su estudio y difusion. El valor didactico
de la coleccién la convierte en un instrumento de gran valor para la elaboracidén de actividades
interdisciplinares, destacando las derivadas del programa de exposiciones temporales.
Numerosos artistas han pasado por nuestro programa, hoy en dia, consolidado y con la suficiente
envergadura como para formar parte del circuito habitual de las artes de nuestra comunidad
auténoma y despertar, asi mismo, el interés de toda la comunidad artistica. Algunos ejemplos de
la labor del grupo de patrimonio son los encuentros con artistas, talleres, presentaciones,
conciertos y charlas. También destacan las visitas guiadas, realizadas gracias a la colaboracion
del alumnado de Bachillerato de Arte. Por otra parte, es importante aiadir, que trimestralmente se
realizan jornadas de puertas abiertas con el fin de dar a conocer la coleccién a la comunidad
educativa del IES Bernaldo de Quirés y al publico en general.

En cursos anteriores se desarrollaron propuestas interdepartamentales vinculadas a este
proyecto: IBQ UN MUSEO VIVO PARA TODOS, DINAMIZACION DE LA SALA DE
EXPOSICIONES TEMPORALES vy, por ultimo, el PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA
para la dinamizacion de espacios de aprendizaje distintos al aula, como el museo, la biblioteca y
los equipamientos cientificos y tecnolégicos.

Desde el punto de vista competencial el estudio de la coleccion promueve la inclusién, la equidad
y la igualdad, fomentando la importancia de la cultura asturiana y la expresién artistica. A través
de su observacion se pretende estimular en nuestro alumnado en la lectura e interpretacién de las
obras de arte, investigar utilizando métodos cientificos, analizar el contexto histérico de nuestro
patrimonio y los valores sociales que representa. Asi mismo, sirve como herramienta de
comunicacion, fomentando el debate de ideas de manera correcta y oportuna y utilizando un
vocabulario apropiado a cada situacion. Por ultimo, para poner en valor la labor del Proyecto de
Patrimonio, no debemos obviar la importancia de divulgar nuestras actividades, utilizando las
tecnologias de la informacion y comunicacion, expresandonos en los idiomas que se imparten en
el centro e interesandonos por a sus culturas.
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Los Objetivos que se pretenden con este Proyecto de Patrimonio son los siguientes:

A. En relacion con el patrimonio del Centro:
o Programar visitas guiadas y jornadas de puertas abiertas para dar a conocer la coleccion
de arte y el patrimonio en el que se enmarca.
Mantener y mejorar las condiciones en las que se exhibe la coleccion.
o Analizar y reflexionar sobre la importancia de tener una coleccion en el instituto y promover
su estudio elaborando materiales didacticos.

B. En relacion con las exposiciones temporales:
o Mantener el programa con dos exposiciones temporales por curso.
o Programar actividades y elaborar materiales didacticos en torno a un tema/proyecto
interdisciplinar y de atencién a la diversidad.
e Fomentar el uso de otros espacios del Centro, como la biblioteca y los jardines.
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