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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

1. INTRODUCCION

La plantilla del Departamento de Tecnologia durante este curso académico 2024-
2025 esta formada por cuatro profesores: Raul Corzo Suéarez, Sabino Palicio del
Busto, Carlos de Prado Carrera y Antonio Candido Tristan Gil.

La Reunion de Departamento se realizara los jueves a 72 hora (14:30- 15:25).

Existen dos grupos de Tecnologias Digitales Aplicadas. Uno esta formado por alumnos
de 1° de Bachillerato Ay B, y el otro por alumnos de 1° de Bachillerato C.

La distribucion de grupos entre los distintos profesores que forman parte del
Departamento de Tecnologia es la siguiente:

PROFESORES MATERIAS Y GRUPOS
Tecnologia y Digitalizacion Bilingue
CORZO SUAREZ, de 2° ESO-A
Raul Tecnologia y Digitalizacion Bilingte
de 2° ESO-B

Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO-A
Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO-D
Tecnologia de 4° ESO-ABD
Tecnologia e Ingenieria | de 1° BAC-B
Tecnologia e Ingenieria Il de 2° BAC-AC

PALICIO DEL BUSTO,
Sabino

Digitalizacion Aplicada de 1° ESO-BC
Tecnologia y Digitalizacion de 2° ESO-C
(Desdoble)

Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-B

PRADO CARRERA, Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO-C

Carlos de Tecnologias Digitales Aplicadas |
de 1° BAC-AB
Tecnologias Digitales Aplicadas Il
de 2° BAC-ABC
Tecnologia y Digitalizacion No Bilinglie
de 2° ESO-A
Tecnologia y Digitalizacion No Bilinglie
de 2° ESO-B
TRISTAN GIL, Tecnologia y Digitalizacion de 2° ESO-C
Antonio Candido (Desdoble)

Digitalizacion de 4° ESO-ABC
Digitalizacion de 4° ESO-D
Tecnologias Digitales Aplicadas |
de 1° BAC-C
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2. MARCO NORMATIVO

El marco general del proceso de evaluaciéon del alumnado en ESO es el que se
establece en la siguiente normativa:

v' Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo de Educacion.

v" Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenacién
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria

v' Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

v' Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado
de Asturias.

v' Decreto 60/ 2022, de 30 de agosto, por el que se regula ordenacion y
establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

v" Resolucion de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion, por la
que se aprueban instrucciones sobre la evaluacién y la promocién en la
Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacion en la
Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

v" Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

v' Resolucion del 6 de agosto de 2021, por el que se aprueban las

instrucciones que regulan la organizacion y el funcionamiento de los institutos

de Educacién Secundaria del Principado de Asturias.

Circular de Inicio de Curso.

Resolucion de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacion para las

ensefianzas de Bachillerato.

v Resolucion de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion para las
ensefianzas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

NN

3. PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO.

El Proyecto Educativo de Centro establece el respeto, el esfuerzo individual y
colectivo, la cooperacion, la solidaridad, la tolerancia y la igualdad como valores y
principios basicos de la comunidad educativa y de una educacion para la libertad y la
autonomia personal.

Estos valores se integrardn en los criterios de cada materia y seran prioritarios en
aquellas areas que los contemplen como saberes basicos especificos. Del mismo
modo, se incorporaran como temas de especial significado en conferencias, jornadas,
dias conmemorativos o cualquier otra actividad complementaria y extraescolar que se
programe.

Otro objetivo destacado dentro del Proyecto Educativo de Centro es atender las
diferentes capacidades y necesidades educativas en el aula. La ensefianza tiene que
ser individual y personalizada.
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4. CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

La materia Tecnologias Digitales Aplicadas da respuesta a la necesidad de facilitar
gue el alumnado adquiera un alto nivel de alfabetizacion digital para ejercer una
ciudadania responsable en una sociedad cada vez mas tecnificada.

Al igual que en los niveles anteriores, se busca dar respuesta a la necesidad de
adaptacion a la forma en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce
conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o
colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las
personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Sin embargo, la
formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que
requiere una atencion especifica a la adquisiciébn de los conocimientos necesarios
para usar los medios tecnolégicos de manera ética, responsable, segura y critica. En
cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas
gue como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso
ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos en
entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura
digital, la aceptacién y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad
personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito local y global y la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, tienen una clara relacion con
las condiciones propias de la sociedad y la cultura digital.

Asi, ante los desafios tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la materia
promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién
integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica y la
consecucion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta
materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestién de dispositivos y entornos de
aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar
conciencia y construir una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la
materia contribuye a la consecucion del Perfil de salida y a la adquisicion de los
objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia estd asociado a la integracion de sus
competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, fomentado
la adquisicién de habitos que se ponen en juego constantemente en una sociedad
digital y en torno a los que se construye uno de los ejes principales del curriculo. De
esta manera se pretende proporcionar al alumnado competencias en la resolucion de
problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano
y la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje fomentando el
aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y
contribuir a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable.
Asimismo, se procurara favorecer el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la
inclusion, mediante la creacion y difusion de nuevos conocimientos para hacer frente
tanto a la brecha digital como a la de género, prestando especial atencion a la
eliminacion de estereotipos que dificulten la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad.
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En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y
comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, lo que requiere aprender
a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educacion
Secundaria Obligatoria, la materia de Tecnologia y Digitalizacion asienta los
conocimientos en competencia digital, mientras que la de Digitalizacion trata temas
necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida,
completando este proceso formativo. En Bachillerato, la materia Tecnologias
Digitales Aplicadas debe ofrecer continuidad a las capacidades adquiridas en la
etapa educativa anterior y proponer la consolidacion de una serie de aspectos éticos
y tecnoldégicos indispensables, tanto para la incorporacién a la vida profesional como
para proseguir estudios superiores.

La disciplina dedicada al disefio y construccién de programas y sistemas informaticos
que conocemos por computacion es claramente un motor de innovacién para esta
sociedad que basa su actividad en el conocimiento y tiene un gran impacto en todas
las areas. Su estudio pone a disposiciéon del alumnado valiosas habilidades de
razonamiento como la légica, la algoritmia, la representacion mental, la precision o la
abstraccion, potenciando su capacidad de pensamiento y memoria. La habilidad para
resolver problemas, disefiar sistemas y entender la potencialidad y las limitaciones de
la inteligencia humana y de la artificial, abre para el alumnado nuevas posibilidades
que podran aplicar en otras disciplinas. Esta materia también aporta herramientas al
alumnado para que pueda comprender, valorar y tener criterios para actuar ante las
tecnologias que utilizan la inteligencia artificial y las técnicas de big Data para tratar
los datos que se generan desde las instituciones, los organismos privados y publicos
o los datos personales que cede la ciudadania y que influyen en el comportamiento
de la sociedad actual. Todas estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con
la seguridad, la privacidad, la legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios
en esta sociedad digital.

El manejo de aplicaciones informaticas adecuando su uso a la modalidad que curse
el alumnado, le permitird crear contenidos digitales adaptados a sus intereses
académicos, a la par que le permitira perfeccionar sus resultados para obtener
productos esenciales y de interés en sus futuros estudios o perspectivas
profesionales. Este hecho debe ser tenido en cuenta en la seleccién y creacion de
ejemplos, ejercicios, datos, modelos y aplicaciones. De este modo, cuando se aborde
la creacion de aplicaciones informaticas se integraran contenidos propios de cada
modalidad, alienando funcionalidad y producto con los ambitos cientifico, artistico,
social 0 humanistico elegidos por el alumnado. La misma aproximacién debe
seguirse en el tratamiento de grandes conjuntos de datos para la extraccion de
patrones, donde existen multitud de usos en diferentes campos de conocimiento que
abarcan desde predicciones meteorologicas hasta el andlisis de datos médicos para
la deteccion o tratamiento de enfermedades, pasando por mediciones de la actividad
fisica, optimizacion de rutas de tréafico, publicidad, captacion de clientes en empresas,
etc. De forma similar, se tendrd en cuenta la incorporacion de la inteligencia artificial
en numerosos sectores de la sociedad para elegir situaciones acordes con la
trayectoria del alumnado. De este modo, el trabajo en esta materia se debe abordar
desde diferentes campos de conocimiento, respondiendo asi a la pluralidad de
intereses y modalidades de procedencia del alumnado.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato,
haciendo especial hincapié en la participacién en proyectos cooperativos. También
permiten valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas y estan
enfocados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tomando conciencia
de sus habitos, generando rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la
vez que criticas con practicas inadecuadas. La aplicacion de este enfoque
competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el
alumnado que fomentan el trabajo en equipo, el debate y el tratamiento
multidisciplinar ante las situaciones de aprendizaje desarrolladas en la materia.

El tratamiento de la materia se organiza en torno a cinco bloques interrelacionados de
saberes basicos: «Dispositivos digitales y conectados», «Creaciones digitales
multimedia», «Proyectos de desarrollo de software», «Ciencia de datos e inteligencia
artificial» y «Ciberseguridad». Estos bloques no deben ser tratados como
comportamientos estancos, sino que deben ser utilizados de forma transversal
mediante el disefio de situaciones de aprendizaje que movilicen saberes diversos y
gue permitan darle un enfoque competencial a la materia.

El primer bloque «Dispositivos digitales conectados» comprende una serie de
saberes relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la arquitectura y
componentes de dispositivos digitales y de sus dispositivos conectados (hardware)
como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos (software). Estos
saberes deben trabajarse de forma procedimental, tanto en lo relativo a la
configuraciéon y conexién de dispositivos, como a la resolucién de problemas que
puedan aparecer. En el segundo curso se introduce la virtualizacion para la
experimentacion con diferentes sistemas operativos y se centra la atencion en los
dispositivos conectados basados en Internet de las cosas, su configuracion vy
posibilidades de programacion.

El segundo bloque «Creaciones digitales multimedia» tiene una naturaleza
interdisciplinar y propone la experimentacién con contenido grafico, multimedia y de
animacién como base de la creacién digital. En el segundo curso se introduce la
realidad virtual y aumentada con el objetivo de entremezclar contenidos virtuales y
reales para generar experiencias que aporten contenido extra a nuestro entorno. En
blogues posteriores se puede comprobar la importancia que la inteligencia artificial y
el aprendizaje computacional tienen en el desarrollo de estas tecnologias.

El bloque «Proyectos de desarrollo de software» se centra en presentar los
saberes técnicos mas relevantes para la creaciéon de aplicaciones informaticas y
poner en practica de forma directa el pensamiento computacional que se ha ido
introduciendo y desarrollado en los niveles inferiores. Se propone como objetivo final
tanto en el primer curso como en el segundo, la creacion de una aplicacion utilizando
una metodologia cooperativa. El proceso de desarrollo de una aplicacién conlleva
multitud de tareas de diferente naturaleza y requiere siempre de la intervencion de
saberes multidisciplinares, por este motivo, es un escenario adecuado para formar
grupos con habilidades diversas. Podremos establecer con facilidad roles
diferenciados para planificar y organizar las tareas, disefiar interfaces y establecer
funcionalidades, realizar tareas de codificacion mas especificas, crear y tratar los
contenidos multimedia que se integran o documentar el proyecto desarrollado.
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El blogue «Ciencia de datos e Inteligencia Artificial» introduce el trabajo con
conjuntos de datos, comenzando por el estudio de su naturaleza, de las fuentes de
datos disponibles y de las herramientas y lenguajes especificos para poder extraer
conocimiento de los mismos. En el primer curso se propone la utilizacion de
herramientas como hojas de célculo o gestores para el tratamiento de los datos
buscando siempre la creacién de informes visuales para la presentacion de
resultados. En segundo curso se proponen soluciones de big data que nos permitan
trabajar con multiples fuentes de datos con la ayuda de la inteligencia artificial. Este
bloque también se ocupa del estudio del aprendizaje automatico, de conocer la
importancia de los datos en el entrenamiento de modelos y sus aplicaciones, y es por
tanto esencial para la comprension del mundo digital que rodea al alumnado.

El ultimo bloque «Ciberseguridad» tiene por objeto que el alumnado conozca e
implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas
a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en
el que se interactla constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en
hacer consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacion,
la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. En el segundo
curso se hace hincapié en la importancia del cifrado en las operaciones digitales
como pueden ser la utilizacion de certificados y firmas digitales en las gestiones
administrativas o las interacciones comerciales en linea. Por Ultimo, se estudia la
importancia de la cesion de nuestros datos personales y la normativa que se aplica a
su tratamiento.
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5. ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

La distribucioén de las distintas Unidades de Programacion a lo largo del curso sera la que se indica a continuacion:

EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION PONDERACION
1. Componentes de Dispositivos Digitales 10 %
PRIMERA EVALUACION 2. Gestion de datos: Hoja de Calculo (Excel). 11 %
3. Gestion de datos: Base de Datos (Access). 11%
. . i ia. 20 %
SEGUNDA EVALUACION 4. Multimedia " 0 %
5. Redes Informéticas. 10 %
. 6. Ciberseguridad. 20 %
TERCERA EVALUACION ;
7. Desarrollo de paginas web. 18 %

Se estima el nUmero de horas anuales de la materia de Tecnologias Digitales Aplicadas de 1° BAC en unas 105 horas, las cuales se impartiran
integramente en el Aula de Informética.

La organizacién, temporalizacién y secuenciacién de las distintas Unidades de Programacién podra modificarse a lo largo del curso para
adaptarse a las necesidades

La organizacion y secuenciacion de las distintas Unidades de Programacién en las que se relacionan las Competencias Especificas, los
Descriptores Operativos, los Criterios de Evaluacién y sus Indicadores asociados, los Saberes Basicos y los Instrumentos de Evaluacién, se
muestra a continuacion en las siguientes tablas:
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. COMPONENTES DE DISPOSITIVOS DIGITALES

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Configurar dispositivos informaticos
aplicando la funcionalidad de los sistemas
operativos y conectar dichos dispositivos a
redes domésticas o educativas aplicando los
conocimientos de hardware y software
necesarios, para conseguir su correcto
funcionamiento y para resolver problemas
sencillos o frecuentes tanto técnicos como
de conectividad.

Descriptores: STEM1,STEM2, CD3, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAAS5y CE3.

1.1 Identificar los  sistemas
operativos utilizados en distintos

- ldentifica los sistemas operativos
utilizados en distintos dispositivos.

dispositivos configurando sus 7 % - Configura sus caracteristicas en
caracteristicas en funcion de las funcion de las necesidades de
necesidades de cada momento. cada momento.

1.3 Resolver problemas técnicos - Resuelve problemas técnicos
sencillos analizando componentes y sencillos.

funciones de los dispositivos - Analiza componentes y funciones
digitales, evaluando las soluciones 304 de los dispositivos digitales.

de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

- Evallia las soluciones de manera
critica.

- Reformula el procedimiento, en
caso necesario.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Los dispositivos digitales y sus sistemas operativos.

- Prueba escrita (en papel o en soporte

informatico).

- Documento informaético.
- Observacioén sistematica.
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PRIMERA EVALUACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 2. HOJA DE CALCULO
Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores
4. Obtener y tratar conjuntos de datos aplicados | 4.1 Conocer los aspectos fundamentales - Conoce los aspectos
a distintas areas de conocimiento, realizando | de la ciencia de datos y de la inteligencia fundamentales de la ciencia de datos
simulaciones mediante técnicas de inteligencia | artificial valorando su impacto en nuestra 3% y de la inteligencia artificial.
artificial, creando visualizaciones graficas | sociedad. - Valora su impacto en nuestra
relevantes y aplicando herramientas de sociedad.
aprendizaje automatico, para observar, analizary | 4.2 Explorar y transformar informes - Explora y transforma informes
comprender fendbmenos naturales y sociales de | interactivos que permitan analizar interactivos que permiten analizar
nuestro entorno. fendmenos naturales o sociales del 3% fendmenos naturales o sociales del
Descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, entorno, mediante herramientas basadas entorno, mediante  herramientas
CD1, CD2, CD4, CPSAA5, CC4, CEl1 y | en soluciones big data. basadas en soluciones big data.
CCECA4.1.
4.3 Entrenar modelos de aprendizaje - Entrena modelos de aprendizaje
automatico a partir de distintos conjuntos automético a partir de distintos
de datos para comprender su 3% conjuntos de datos para comprender
funcionamiento. su funcionamiento.
4.4 |dentificar aplicaciones reales que - Identifica aplicaciones reales que
incorporan inteligencia artificial incorporan inteligencia artificial.
valorando su importancia y sus 2% - Valora su importancia y sus
beneficios e inconvenientes. beneficios e inconvenientes.
Saberes bésicos Instrumentos de Evaluacién
- Tipos de datos. Fuentes de datos. - Prueba en soporte informatico.
- Herramientas para la visualizacion, analisis y almacenamiento de los datos. Lenguajes y - Documento informético.
técnicas de consulta. - Observacion sistematica.
- Datos: integracion, transformacion y analisis.
- Datos: filtrado y segmentacion. Tablas y graficos dinamicos.
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. BASE DE DATOS

Competencias Especificas

4. Obtener y tratar conjuntos de datos aplicados
a distintas areas de conocimiento, realizando
simulaciones mediante técnicas de inteligencia
artificial, creando visualizaciones gréficas
relevantes y aplicando herramientas de
aprendizaje automatico, para observar, analizar y
comprender fendmenos naturales y sociales de
nuestro entorno.

Descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CPSAA5, CC4, CEl vy
CCEC4.1.

Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores
4.1 Conocer los aspectos fundamentales de la - Conoce los aspectos
ciencia de datos y de la inteligencia artificial fundamentales de la ciencia de
valorando su impacto en nuestra sociedad. 3% datos y de la inteligencia
artificial.
- Valora su impacto en nuestra
sociedad.
4.2 Explorar y transformar informes - Explora y transforma informes
interactivos que permitan analizar fendmenos interactivos que permitan
naturales o sociales del entorno, mediante 304 analizar fenédmenos naturales o
herramientas basadas en soluciones big data. sociales del entorno, mediante
herramientas  basadas en
soluciones big data.
4.3 Entrenar modelos de aprendizaje - Entrena modelos de
automatico a partir de distintos conjuntos de aprendizaje automético a partir
datos para comprender su funcionamiento. 3% de distintos conjuntos de datos
para comprender su
funcionamiento.
4.4 Identificar aplicaciones reales que - Identifica aplicaciones reales
incorporan inteligencia artificial valorando su qgue incorporan inteligencia
importancia y sus beneficios e inconvenientes. 2% artificial.
- Valora su importancia y sus
beneficios e inconvenientes.

Saberes béasicos

Instrumentos de Evaluacién

- Tipos de datos. Fuentes de datos.

- Herramientas para la visualizacion, analisis y almacenamiento de los datos. Lenguajes y

técnicas de consulta.
- Datos: integracion, transformacion y analisis.

- Datos: filtrado y segmentacion. Tablas y graficos dinamicos.

- Prueba en soporte informatico.
Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. MULTIMEDIA

Competencias Especificas Criterios de Evaluacién Ponderacion Indicadores

2. Disefiar 'y manipular digitalmente | 2.1 Utilizar herramientas especificas para - Utiliza herramientas

elementos  multimedia  aplicando las |crear y transformar imagenes de 0 especificas para crear vy

herramientas ~y  los  procedimientos | diferentes tipos. 7% transformar iméagenes de

adecuados para_obtener creac_iones digitales diferentes tipos.

como producto final pudiendo incorporarlas a [ 5 Crear y tratar contenidos de audio y - Crea y trata contenidos de

otras _aphcauones 0 creaciones video, utilizando formatos adecuados audio y video.

cooperativas. " ) o 7% -

Descriptores: STEM3, CD2, CD3, CD4, para distintos dispositivos. - Utlllzg formatqs adgpuados

CD5, CPSAAL1, CPSAA4, CE1, CE3, . , para distintos dispositivos.

CCEC3.1, CCEC3.2 y CCECA4.1. 2.3 Crear animaciones sencillas - Crea animaciones sencillas
utilizando técnicas y herramientas de 6 % utilizando técnicas y
software especificas. herramientas de software

especificas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Procesamiento de imagenes, graficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.
- Procesamiento de video, audio y animaciones.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5. REDES INFORMATICAS

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores
1. Configurar dispositivos informéaticos | 1.2  Conectar  dispositivos vy - Conecta dispositivos vy
aplicando la funcionalidad de los sistemas | gestionar redes locales aplicando gestiona redes locales
operativos y conectar dichos dispositivos a | los conocimientos y procesos aplicando los conocimientos y
redes domesticas o educativas aplicando l0s | asociados a  sistemas  de 7% procesos asociados a sistemas
conocimientos de hardware y software | comynicacion alambrica e de comunicacién alambrica e
Pecgsanog, para conseguir Su COMecto | ismprica  con  una  actitud inaldambrica con una actitud
uncionamiento y para resolv?r _problemas proactiva. proactiva.
sencillos o frecuentes tanto técnicos como — —
de conectividad. 1.3 _Resolver_ problemas técnicos - Re;uelve problemas te_cnlcos
Descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD4, senqlllos analizando componentes y sencillos _anallzando
CDS5, CPSAA2, CPSAAS y CE3. fqnplones de los dlspos_ltlvos cpmpolnlentes_y_funcmnes de los
digitales, evaluando las soluciones 304 dispositivos digitales.
de manera critica y reformulando el - Evalta las soluciones de
procedimiento, en caso necesario. manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso
necesario.
Saberes bésicos Instrumentos de Evaluacion
- Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y su funcionamiento. - Prueba escrita (en papel o en soporte
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos. informatico).
- Documento informatico.
- Observacion sistemética.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6. CIBERSEGURIDAD

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

5. Identificar los riesgos asociados a
la interaccibn con todo tipo de
sistemas digitales y adquirir habitos
gue fomenten el bienestar digital, y la
proteccion y seguridad de los y las
adolescentes, seleccionando vy
aplicando estrategias y técnicas para
actuar de forma segura en los
entornos virtuales y protegerse de
posibles ataques a dispositivos,
datos personales y a la propia
integridad  personal 'y  moral
(prevencioén del sexting, el grooming,
etc).

Descriptores: CCL3, STEM5, CD2,

CD4, CPSAA2, CPSAAS. CC1, CC2,
CC3, CC4yCE1l.

5.1 Conocer los tipos de amenazas de
ciberseguridad e incidentes mas habituales
incluidos posibles delitos en los que incurre el
usuario de manera inconsciente mostrando
curiosidad, iniciativa y respeto.

5%

- Conoce los tipos de amenazas de
ciberseguridad e incidentes mas habituales
incluidos posibles delitos en los que incurre
el usuario de manera inconsciente
mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.

5.2 Identificar y manejar las utilidades bésicas
de proteccibn de los sistemas digitales
seleccionando herramientas adecuadas para la
deteccion y clasificacion de malware.

5%

- ldentifica y maneja las utilidades basicas
de proteccion de los sistemas digitales.
- Selecciona herramientas adecuadas para
la deteccién y clasificacion de malware.

5.3 Administrar los ajustes de configuracion
tanto de los servicios y redes online, como del
propio dispositivo para aumentar la seguridad
en la conexion a redes.

5%

- Administra los ajustes de configuracion
tanto de los servicios y redes online, como
del propio dispositivo para aumentar la
seguridad en la conexién a redes.

5.4 Conocer pautas de actuacibn ante
vulneraciones de la identidad digital, la
privacidad o la intimidad, asi como ante casos
de ciberacoso, sexting o grooming, respetando
el bienestar personal y colectivo.

5%

- Conoce pautas de actuacion ante
vulneraciones de la identidad digital, la
privacidad o la intimidad, asi como ante
casos de ciberacoso, sexting o grooming,
respetando el bienestar personal vy
colectivo.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a | - Prueba escrita (en papel o en soporte informatico).
dispositivos (prevencion del ciberacoso y de situaciones de riesgo como el sexting o | - Documento informatico.
el grooming). - Observacion sistemética.

- Identidad, reputacion, privacidad y huella digital.

- Medidas preventivas y de proteccion de datos personales. Configuracion en redes
sociales.

- Gestion de identidades virtuales.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 7. DESARROLLO DE SOFTWARE: PAGINAS WEB

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

3. Utilizar lenguajes de programacion y de
marcas en el disefio de aplicaciones
informaticas y contenidos para la web,
integrando  elementos multimedia para
generar productos o creaciones digitales
como forma de expresién y de resolucion de
problemas.

Descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAAS y CE3.

3.1 Entender el funcionamiento
interno  de las  paginas vy
aplicaciones web comprendiendo
cOmo se construyen.

6 %

- Entiende el funcionamiento
interno de las péaginas vy
aplicaciones web
comprendiendo como se
construyen.

3.2 Crear contenidos para la web,
incorporando elementos textuales y
multimedia, aplicando estilos e
integrando componentes
configurables.

6 %

- Crea contenidos para la web,
incorporando elementos
textuales y multimedia.

- Aplica estilos e integra
componentes configurables.

3.3 Diseflar y desarrollar de forma
colaborativa una aplicacion web
utilizando las tecnologias y librerias
especificas.

6 %

- Disefla y desarrolla de forma
colaborativa una aplicacion
web.

- Utiliza las tecnologias y
librerias especificas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Generacion de contenidos para la web. Herramientas y lenguajes.

- Estructura de un fichero HTML vy etiquetas basicas. Incorporacion de contenidos,

textos, estilos y codigo.

- Contenidos gréficos y multimedia: integracion en los proyectos.
- Componentes configurables e interactivos: integracion y aplicaciones.
- Plantillas compatibles para distintos tipos de dispositivos.

- Documento informaético.
- Observacion sistematica.
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6. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion se llevard a cabo mediante los siguientes procedimientos e instrumentos:
- Evaluacion de pruebas escritas (examenes).
- Evaluacion de trabajos por tareas o proyectos (taller, TIC, memorias de proyectos, actividades y ejercicios...).
- Anotaciones periddicas acerca del grado de implicacién del alumnado (esfuerzo, interés, colaboracién con los compafieros y el profesor).

En las primeras sesiones del curso se llevara a cabo una Evaluacion inicial de los alumnos.

La calificacion de cada una de las Evaluaciones se llevara a cabo teniendo en cuenta la ponderacion de los Criterios de Evaluacion vistos durante
esa Evaluacion. El alumno aprobara la Evaluacion si alcanza la calificacién de 5 sobre 10.

La calificaciéon de la Evaluacién Final Ordinaria se realizara teniendo en cuenta la ponderacion asignada a cada uno de los Criterios de
Evaluacién segun la Tabla que se adjunta a continuacion.
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TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS | 1° BAC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

Configurar dispositivos informaticos

1.1.

Identificar los sistemas operativos utilizados en distintos dispositivos

aplicando la funcionalidad de los sistemas configurando sus caracteristicas en funcion de las necesidades de cada 7%
operativos y conectar dichos dispositivos a momento.
redes domésticas o educativas aplicando 1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los
los conocimientos de hardware y software conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion 7%
necesarios, para conseguir su correcto alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
funcionamiento y para resolver problemas 1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
sencillos o frecuentes tanto técnicos como funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de 6 %
de conectividad. manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
Disefiar y manipular digitalmente elementos 2.1 (Lj{tilizar herr_amientas especificas para crear y transformar imagenes de an
) . . . iferentes tipos.
multimedia aplicando las herramientas y los
procedimientos adecuados para obtener 2.2. Crear y ftratar contenidos de audio y video, utilizando formatos an
creaciones digitales como producto final adecuados para distintos dispositivos.
gucdrf:gign'ggzg)grzg.s a ofras aplicaciones 2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y herramientas de 6 %
perativas. software especificas.

Utilizar lenguajes de programacion y de 3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginas y aplicaciones web 6%
marcas en el disefio de aplicaciones Comprendiendo cOdmo se construyen. 0
informaticas y contenidos para la web, ) )
integrando  elementos multimedia para 3.2. Crea}r co_ntenld_os para !a We.b, incorporando elementos _textuales y 6 %
generar productos o creaciones digitales multimedia, aplicando estilos e integrando componentes configurables.
como forma de expresion y de resolucion 3.3. Disefiar y desarrollar de forma colaborativa una aplicacién web utilizando 6 %
de problemas. las tecnologias y librerias especificas.

) 4.1. Identificar distintas fuentes de datos y reconocer las caracteristicas de
Obtener y tratar conjuntos de datos los conjuntos de datos para comprender su relevancia e impacto en la 6 %
aplicados a distintas areas de conocimiento, sociedad.
(rjeeallzar;gtc; ”sgl(rannuclgmone:rtmgglante ﬁgg'sgz 4.2. Utiliz_ar herramientas de_tratamiento y visualizacién_ Qe datos para
visualizaciones  gréficas rélevantes y gnahzar 'y comparar conjuntos de da_to_s con el objetivo de extraer 6 %

. . . informacion que ayude a la toma de decisiones.

aplicando herramientas de aprendizaje - : " —
automético, para observar, analizar y 4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de datos para mostrar 5 06
comprender fendmenos naturales y sociales resultados a partir de una tabla de datos. : —
de nuestro entorno. 4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de forma critica su 5 06

utilizacion y repercusiones.
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Identificar los riesgos asociados a la
interaccion con todo tipo de sistemas
digitales y adquirir habitos que fomenten el
bienestar digital, y la proteccién y seguridad
de los y las adolescentes, seleccionando y
aplicando estrategias y técnicas para actuar
de forma segura en los entornos virtuales y
protegerse de posibles ataques a
dispositivos, datos personales y a la propia
integridad personal y moral (prevencion del
sexting, el grooming, etc).

5.1.

Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e incidentes mas
habituales incluidos posibles delitos en los que incurre el usuario de
manera inconsciente mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.

5%

5.2.

Identificar y manejar las utilidades basicas de proteccion de los sistemas
digitales seleccionando herramientas adecuadas para la deteccién y
clasificacion de malware.

5%

5.3.

Administrar los ajustes de configuracién tanto de los servicios y redes
online, como del propio dispositivo para aumentar la seguridad en la
conexion a redes.

5%

5.4.

Conocer pautas de actuacién ante vulneraciones de la identidad digital,
la privacidad o la intimidad, asi como ante casos de ciberacoso, sexting
0 grooming, respetando el bienestar personal y colectivo.

5%
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7. METODOLOGIA.

La ensefianza de la materia Tecnologias Digitales Aplicadas tiene como finalidad el desarrollo
en el alumnado de las siguientes competencias clave: Competencia en Comunicacién Linguistica
(CCL), Competencia Plurilingiie (CP), Competencia Mateméatica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM), Competencia Digital (CD), Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender (CPSAA), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora (CE)
y Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC).

La materia contribuye a que los y las alumnas progresen en el grado de desarrollo de las
competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
secundaria, debe haberse alcanzado al finalizar la ESO.

La contribucién a la Competencia en Comunicacion Linguistica se realiza a través de la
implementacion de las tareas de busqueda de informacion en diversas fuentes que deben ser
contrastadas para valorar su validez y fiabilidad, consulta de tutoriales y manuales e, incluso,
instalacion de programas en la que se tiene que seguir y analizar convenientemente cada una de
las instrucciones. Ademas, en el contexto de la realizacion de las actividades, el alumnado crea
contenidos con todo tipo de aplicaciones digitales en los que utiliza distintos formatos de
presentacion empleando un vocabulario especifico asociado a los contenidos trabajados vy
utilizando un lenguaje libre de estereotipos de género tanto de forma oral como escrita. La
comunicacion linglistica esta también presente en las actividades que requieren trabajo en
grupo, donde el alumnado tiene que exponer sus ideas, defenderlas y argumentarlas, para
debatir la idoneidad de todas ellas. Finalmente, dicha competencia también se trabaja cuando se
realizan presentaciones orales en las que el alumnado comparte sus trabajos con el resto del
grupo clase.

La Competencia Plurilinglie se trabaja al utilizar software informatico cuyos manuales e
instrucciones muchas veces estan expresados en otros idiomas. Ademas, el estudio del
hardware implica necesariamente tener que recurrir a idiomas diferentes al castellano. Por otro
lado, los lenguajes de programacion contribuyen también al desarrollo de esta competencia en la
medida en que se hace necesaria la comprension, utilizacion y escritura de un conjunto de
instrucciones en un lenguaje formal en otro idioma.

Se contribuye al desarrollo de la Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria debido a que la materia mantiene unos vinculos muy estrechos con
dicha competencia. Por un lado, el tratamiento de informacion numeérica permite el desarrollo de
la Competencia Matematica. El alumnado trabaja con porcentajes, cantidades en distintos
formatos, férmulas y funciones matematicas, ademas de presentar el resultado de ese
tratamiento mediante distintas modalidades de graficos, que han de elaborar e interpretar. La
Competencia en Ciencia se trabaja con la utilizacion del método cientifico en la resolucion de
problemas y las situaciones de aprendizaje que lo requieran, mediante la observacion y
experimentacion. En el caso de la Competencia en Tecnologia e Ingenieria, la materia contribuye
al desarrollo de las destrezas tecnolégicas mejorando las habilidades y conocimientos del
alumnado sobre hardware y software. Desde la materia se deben fomentar las vocaciones
cientificas y técnicas contribuyendo a incrementar la visibilidad de la mujer en este campo,
haciendo especial hincapié en la importancia de la eliminacion de estereotipos y en la igualdad
de oportunidades.
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La contribucibn de la materia Tecnhologias Digitales Aplicadas a la adquisicibn de la
Competencia Digital es inherente a la naturaleza de la misma. A través de ella se trata de
desarrollar en el alumnado las destrezas necesarias para que utilice de forma creativa, critica y
segura las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Para todo esto, la materia aborda
aspectos tales como el manejo de la informacion digital, la comunicacién tanto mediante la
configuracion de redes como la utilizacion de herramientas especialmente desarrolladas para
ello, la creacion de contenidos utilizando todo tipo de aplicaciones, la seguridad adquiriendo
habitos que fomenten el bienestar digital y la resolucion de problemas. El conocimiento de los
dispositivos digitales, su estructura y funcionamiento permite afrontar la resolucion de problemas
tedricos y técnicos que surgen en el entorno cotidiano.

Se contribuye a través de la materia también al fomento de la Competencia Personal, Social y
de Aprender a Aprender ya que se propicia que el alumnado sea el protagonista de su propio
aprendizaje. El conocimiento de la forma de acceder e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje contribuye a que el alumnado conozca y controle sus propios procesos de
aprendizaje, ajustando los tiempos y las necesidades de las tareas encomendadas. Para ello se
ponen en practica estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos de forma metddica,
trabajando con autonomia y creatividad, mediante la obtencién, analisis y seleccion de
informacién atil para abordar el problema planteado. Todo esto desemboca en un aprendizaje
cada vez mas eficaz y autbnomo.

La materia desarrolla, asi mismo, la Competencia Ciudadana en tres ambitos fundamentales.
Por un lado, en los trabajos en grupo se busca que el alumnado adquiera las destrezas
necesarias para interactuar eficazmente con sus compafieros y compafieras respetando sus
opiniones y participando constructivamente tanto en las actividades propuestas, como en la toma
de decisiones. En este sentido, los medios digitales permiten entornos de trabajo colaborativos,
cuya utilizacion es clave en el desarrollo de este tipo de habilidades y competencias. Por otro
lado, se fomenta que el alumnado ejerza una ciudadania digital critica en la que el respeto a los
valores y la intimidad de las personas, asi como, el apoyo a la diversidad y la cohesion social y al
desarrollo sostenible guien su comportamiento. En Ultimo lugar, la llamada web social
proporciona un variado numero de herramientas en linea que permiten al alumnado publicar y
compartir sus producciones, ademas de posibilitar el acceso a producciones y documentos
ajenos, acceso que se ha de hacer respetando las licencias correspondientes de uso y
distribucion. Un aspecto significativo relacionado con la competencia ciudadana que se debe
trabajar desde la materia es el respeto a las licencias de distribucion del software empleado vy el
seguimiento de las normas de comportamiento en la red.

La materia Tecnologias Digitales Aplicadas también contribuye a la adquisicion de la
Competencia Emprendedora. Un entorno como el digital visibiliza multitud de oportunidades
para las actividades personales, sociales, profesionales y comerciales. Aplicaciones de moéviles,
redes sociales, software en general; suponen ejemplos practicos para nuestro alumnado.
Ademas, a través de la resolucion de las actividades propias de esta materia se desarrollan
destrezas esenciales para que el alumnado adquiera esta competencia, como la capacidad de
andlisis, planificacion, organizacién, toma de decisiones y resolucion de problemas.
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Finalmente, la materia desarrolla la Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales ya
gue en buena parte de las creaciones digitales el alumnado debe conocer, comprender, apreciar
y valorar con espiritu critico las diferentes manifestaciones culturales y artisticas. Esto se hace
especialmente evidente en la edicion de contenidos multimedia (imagenes, videos y sonido) y su
posterior integracién en producciones audiovisuales que han de seguir ciertos criterios estéticos
acordes con la realidad cultural que nos rodea. La web proporciona una enorme diversidad de
formas de expresion artistica y cultural que el alumnado puede explorar y aplicar en sus propias
creaciones. El conocimiento de nuevos lenguajes que transforman y maquetan el contenido de
Internet requiere la utilizacion de nuevas reglas compositivas y de expresion basadas en el
conocimiento artistico. El disefio de interfaces y la creacion y publicacion de contenidos
colaboran en el enriquecimiento de la imaginacion y la creatividad.

El caracter practico de la materia Tecnologias Digitales Aplicadas conlleva la utilizacién y el
manejo de dispositivos digitales como ordenadores, tabletas electronicas, etc., donde los
alumnos y las alumnas realicen tareas practicas. Para que dichas actividades se puedan
desarrollar de forma que garanticen la adquisicion de las distintas competencias y la evaluacion
del alumnado en condiciones de equidad, es necesario disponer de un ordenador o dispositivo
por estudiante en un aula conectada y dotada adecuadamente de los medios técnicos
necesarios.

Una vision de las diferentes iniciativas que se promueven en el Principado de Asturias para
impulsar la innovacion y la tecnologia digital en diferentes &mbitos con el objetivo de mejorar la
industria de la regién y la busqueda de nuevas oportunidades permite al alumnado ser
consciente de la importancia de las competencias trabajadas al mismo tiempo que facilita su
participacién e interés por la materia.

En aquellas situaciones de ensefianza-aprendizaje que requieran trabajo en equipo, el
profesorado contribuirda a la hora de agrupar al alumnado a fomentar un clima de respeto e
igualdad, prestando especial atencién al alumnado vulnerable.

Para alcanzar y desarrollar las competencias anteriormente expuestas, en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, se tendran en cuenta las siguientes recomendaciones metodoldgicas.

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y participativa con el alumnado
como protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades como
dinamizador de un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado
a las condiciones, capacidades y necesidades personales del alumnado. Debe motivar al
alumnado con ejemplos practicos y reales que favorezcan su actividad y protagonismo y que le
permitan experimentar, razonar, relacionar y aplicar sus conocimientos para adoptar decisiones
conducentes a las soluciones.

Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado relacione
los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones préoximas de la vida real,
fomentando, de este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los
métodos expositivos con los de indagacion, realizando actividades de andlisis, aplicacion y
simulacién practica de los diferentes bloques de contenidos.
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El trabajo en grupo, el estudio de casos, 0 el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al
alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitandole
para aprender de forma autbnoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para
trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el conocimiento en
contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser sujetos activos capacitados para
identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver problemas y, en definitiva, aprender.

Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo del
alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, tolerancia, respeto, cooperacion y
convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada de acuerdo con las competencias y
saberes que se han de desarrollar, comenzando con actividades de introduccién, para facilitar los
conocimientos basicos que proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado
de dominio, se pasara a trabajar actividades de profundizacion, de aplicacion y de sintesis.

La formacion del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacion en valores y la
igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el
desarrollo afectivo y socio-emocional del alumnado.

El proceso de ensefanza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de analisis y reflexion
gue posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las necesidades en
cada momento.

La metodologia de la materia pretende, entre otras cosas, el fomento de la reflexion y el
pensamiento critico del alumnado; la contextualizacion de los aprendizajes; la alternancia de
diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacion de la
investigacion, la experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacion; la utilizacion de
agrupamientos heterogéneos en el aula y el reforzamiento del trabajo colaborativo.

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que implican
el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisicién y desarrollo. Estas
situaciones es preciso contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo y
profesional del alumnado. El trabajo por situaciones de aprendizaje no se plantea como una
actividad suplementaria a los contenidos u objetivos de aprendizaje, sino como una guia que
interrelaciona la adquisicién de conocimientos con la solucién creativa de problemas reales. Las
actividades que formen parte de estas situaciones deberan estar ligadas al curriculo, planeadas
para desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el trabajo académico diario.

Las situaciones de aprendizaje no pueden ser ajenas a las necesidades que en el ambito de la
digitalizacion se le planteen al alumnado tanto en otras materias como en la vida diaria. Se debe
tener muy claro el caracter interdisciplinar e instrumental de la materia como vehiculo a través
del que el alumnado encuentra solucién a las dificultades relacionadas con el desarrollo de
contenidos digitales, configuracién de equipos informéticos o cualquier otro aspecto relacionado
con las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va a
realizar, los tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y modificar o
destacar cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecucion del objetivo final.
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Por este motivo es necesaria la incorporacion de metodologias activas que se iran aplicando
segun las necesidades del contenido que se trabaje en cada momento.

Las orientaciones metodoldgicas que se describen posteriormente deben estar en consonancia
con el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) teniendo, por tanto, en cuenta la diversidad
del alumnado contribuyendo a la eliminaciébn de barreras fisicas, sensoriales, cognitivas y
culturales y favoreciendo la igualdad de oportunidades. Para lograr este objetivo, el profesorado
debe utilizar multiples recursos, incluyendo los digitales, en diferentes formatos y varias opciones
didacticas, con el fin de mantener el interés, la motivacion y la cooperaciéon del alumnado en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacion, se realiza una aproximacion a algunas de las metodologias mas utilizadas,
aunque no debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se
complementan y que deben estar integrados en las situaciones de aprendizaje: ensefianza no
directiva, aprendizaje basado en tareas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar, aula invertida, gamificacion, pensamiento visual,
pensamiento computacional y aprendizaje-servicio.

En la ensefianza no directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema
mientras que son los alumnos y las alumnas quienes tienen que buscar las soluciones. El papel
del profesorado es el de facilitador y es una de las metodologias de trabajo que se recomiendan
en esta materia para llevar a cabo las diferentes tareas planteadas en las situaciones de
aprendizaje.

El aprendizaje basado en tareas en la ensefianza gira en torno a problemas situados en un
contexto relevante para el alumnado. En esta metodologia el problema o tarea es el punto de
partida para la adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos. El alumnado investiga y el
o la docente aporta informacién cuando sea necesario. Se plantean situaciones abiertas que
pueden tener multiples soluciones, para ello, se deben buscar tareas o problemas de la vida real,
planteados como retos, y el alumnado debe identificar qué conocimientos necesita para
solucionarlos. Lo importante es el proceso, que incluye, ademas del trabajo en grupos
cooperativos, la toma de decisiones, la planificacion de estrategias, la creatividad, el
pensamiento critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de comunicacién vy
argumentacion, la presentacion de la informacion, la autoevaluacién, la conciencia del propio
aprendizaje, el desarrollo en valores, etc.

El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje relativamente abiertas
donde el alumnado participa en el disefio de un plan de trabajo, debe tratar la informacion
pertinente y realizar una sintesis final que presente el producto pactado. Se pretende ayudar a
organizar el pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracién de hipotesis y la
tarea investigadora. Esta materia, por su fuerte componente practico, es muy adecuada para
implementar esta metodologia, con la que se consigue integrar diversos temas de contenido
relevante, trabajar estrategias de busqueda estableciendo criterios segun la confiabilidad de las
fuentes, relacionar el proyecto con problemas de otras materias o de la vida diaria, integrar las
habilidades académicas con las habilidades manuales y sociales, gestionar un protagonismo
compartido donde predomine la actitud de cooperacion, fomentar la autoestima del alumnado
como componente imprescindible de un grupo y finalmente, ayudar a la consecucion de las
competencias clave.
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El aprendizaje cooperativo trata de disefar situaciones en las que la interdependencia de las
personas integrantes del grupo sea efectiva, necesitando la cooperacion de todo el equipo para
lograr los objetivos de la tarea. Este tipo de aprendizaje es de especial importancia durante todo
el proceso de busqueda de informacion, planificacion y construccién, asi como en la evaluacion
del objeto o sistema construido, pues cada miembro del grupo tiene diferentes habilidades y el
uso conjunto de ellas permitira llevar el proyecto a buen término.

La codocencia implica la presencia de dos o mas docentes en el aula, permite atender la
diversidad, trabajar la igualdad de oportunidades diversificando las propuestas de ensefianza
aprendizaje, permitiendo un acompafiamiento inclusivo del alumnado en funcién de las
necesidades del aula. Esta metodologia es de especial utilidad para llevar a cabo la parte
practica de la materia, dada la diversidad del alumnado y la necesidad de tener un ambiente de
trabajo controlado y seguro en el que cada estudiante halle respuesta a sus dudas o
inseguridades de manera rapida y personalizada

El trabajo interdisciplinar consiste en un trabajo comun entre el profesorado, teniendo presente
la interaccién de las distintas materias, de sus conceptos, de su metodologia, de sus
procedimientos y de la organizacién de la ensefianza, contribuyendo de este modo al desarrollo
de las competencias en el alumnado. Como ejemplo, el trabajo coordinado con el departamento
de dibujo permitird optimizar el uso de herramientas manuales o digitales de forma que a la hora
de ejecutar la fase de disefio del proyecto el alumnado ya disponga de las destrezas necesarias.
La coordinacién con los departamentos de ciencias permitira el estudio previo de aquellos
conocimientos cientificos que vayan a ser trabajados en el proyecto.

En el aula invertida (flipped classroom) se transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo lectivo, junto con la experiencia del docente, para
facilitar y potenciar otros procesos de adquisicién y practica de conocimientos. La busqueda de
informacioén y el disefio de soluciones individuales pueden ser trasladadas fuera del aula; de esta
manera, el tiempo de clase puede ser utilizado para que el docente o la docente revise, proponga
cambios 0 mejoras y guie el trabajo realizado en la direccién adecuada.

La gamificacion introduce los mecanismos y el potencial estimulador de los juegos en la
practica pedagogica, potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con el
objetivo de mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creacion mediante aplicaciones
informaticas de juegos de preguntas y respuestas sobre los conocimientos cientificos, las
herramientas o las técnicas involucradas en la ejecucién de la situacion de aprendizaje ayudara
al alumnado a afianzar y reforzar sus competencias. Cada tarea llevada a cabo puede plantearse
mediante un desafio que conlleve una acumulacién de bonificaciones, puntos extra, premios o
beneficios...

El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilizacion de recursos graficos para la
expresion de conceptos e ideas. En tecnologia las representaciones graficas y las imagenes se
utilizan para que la mente pueda comprenderlas de una forma mas eficiente, no tanto para
comunicar mejor como para que el alumnado aprenda a pensar, interpretando, sintetizando y
simplificando sin las limitaciones del lenguaje verbal. Parte de los conocimientos cientificos o
técnicos necesarios para llevar a cabo el proyecto pueden ser expresados, por parte del propio
alumnado, mediante la utilizacion de herramientas digitales que le permitan afianzar las ideas o
conceptos clave y que, posteriormente, pueden ser utilizadas para la presentacion al resto del
grupo del objeto o sistema construido.
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Con el pensamiento computacional los estudiantes desarrollan habilidades relacionadas con la
resolucion de problemas, tratando de resolver situaciones de aprendizaje con instrumentos de
secuenciacion mediante la manipulacion y experimentacion con distintos elementos tecnologicos,
con independencia de los contenidos trabajados. El pensamiento computacional puede
complementar al método de proyectos. De hecho, las fases pueden ser aplicadas en el disefio y
creacion de un programa cuya ejecucion resuelva el problema planteado.

El Aprendizaje-Servicio es una metodologia que combina la ensefianza con el compromiso
social. Ante una necesidad social, y sin dejar de lado el curriculo, el alumnado emprende una
tarea de servicio a la comunidad, aplicando y consolidando saberes y competencias, poniendo el
acento en los valores y actitudes. La tecnologia aporta un amplio elenco de posibilidades en este
sentido, como puede ser la automatizacion de algunas tareas o procesos, las aplicaciones al
bienestar personal y social, a la comunicacion o al desarrollo de soluciones de monitorizaciéon de
parametros medioambientales.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS DE 12 BAC / Pagina 26 de 32



|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2024-2025

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

8. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

a) Alumnado con necesidades educativas especiales

Se trata de alumnado que afronta barreras que limitan su acceso, presencia,
participacion o aprendizaje derivadas de discapacidad o de trastornos graves
de conducta, de la comunicaciébn o del lenguaje, sean transitorias o
permanentes, y que requiere determinados apoyos y atenciones educativas
especificas para la consecucion de los objetivos de la etapa.

Las medidas que se adopten se acordaran lo antes posible por profesionales
especialistas, previa informacion y audiencia a los padres o tutores legales y al
alumno o alumna.

La escolarizacion del alumnado con necesidades educativas especiales se
regird por los principios de normalizaciéon e inclusién y asegurard su ho
discriminacién, laigualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema
educativo.

El profesorado adaptara los instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos
gue aseguren una correcta evaluacion de este alumnado, atendiendo a las
recomendaciones de su informe psicopedagdgico.

Al finalizar cada curso se evaluara el grado de consecucién de los objetivos
establecidos de manera individual para cada alumno o alumna, con el fin de
proporcionar la orientacion adecuada y modificar la atencién educativa
prevista, asi como el régimen de escolarizacién, que tendera a lograr la
continuidad, laprogresién o la permanencia del alumnado en el mas inclusivo.

b) Alumnado con necesidades especificas de aprendizaje

La identificacién del alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, la
valoracion sus dificultades y la correspondiente intervencion, se realizara de la
forma mas temprana posible.

La escolarizacion de este alumnado se regird por los principios de
normalizacion e inclusion y asegurard su no discriminacion y la igualdad
efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

Con el fin de dar respuesta a las dificultades especificas de aprendizaje, se
estableceran medidas de apoyo educativo. Estas adaptaciones en ningin caso
se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.
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c) Alumnado con altas capacidades

Las condiciones personales de alta capacidad intelectual, asi como las
necesidades educativas que de ellas se deriven, seran identificadas
previamente mediante evaluacibn  psicopedagdgica, realizada  por
profesionales de los servicios especializados de orientacion educativa y con la
debida cualificacion, procurando detectarlas o mas tempranamente posible.

La atencion educativa de este alumnado se realizard de acuerdo con los
planes de actuacion y programas de enriquecimiento curricular y/o ampliacion
curricular adecuados a dichas necesidades, que permitan al alumnado
desarrollar al maximosus capacidades.

La escolarizacién del alumnado con altas capacidades intelectuales se podra
flexibilizar de acuerdo con el procedimiento que establezca la Consejeria, en
los términos que determina la normativa vigente, de forma que pueda
anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse un
curso la duracion de la misma, cuando se prevea que estas son las medidas
mas adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.
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9. PROGRAMAS DE REFUERZO Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA LA
RECUPERACION Y LA EVALUACION DE MATERIAS PENDIENTES.

Durante el transcurso del curso se podran realizar Programas de Refuerzo Individualizados que
incluyan actividades de recuperacién (a criterio del profesor) para aquellos alumnos que hayan
suspendido una o0 mas Evaluaciones. Dichas actividades podran ser:

e Pruebas escritas: Seran similares a las realizadas durante la Evaluacion.
e Trabajos por tareas o proyectos: El alumno deberd repetir todas aquellas tareas que no
haya desarrollado correctamente.

En el caso de que haya alumnos cuyo niumero de ausencias implique la imposibilidad de aplicar
la evaluacién continua, seran convocados a una prueba global que se celebrara antes de la
Evaluacion Final Ordinaria.

Dicha prueba estard basada en los Criterios de Evaluacion tratados en las respectivas
Evaluaciones o en el curso completo. La nota minima para superar esta prueba sera un 5.

En ocasiones, ademas de la realizaciéon de la prueba global, se podra pedir al alumno la entrega
de trabajos, practicas de clase, proyectos informaticos, actividades, etc., cuya calificacion tendria
un peso de un 20% del total de la nota. La prueba global en este caso pasaria a aportar entonces,
un 80% de la calificacién que obtendria el alumno.

Este curso hay 7 alumnos con la materia de Tecnologias Digitales Aplicadas de 1° BAC pendiente.
Estos alumnos que tienen la materia pendiente tendran que superar un Programa de Refuerzo
Trimestral consistente en la realizacion de las Actividades o Pruebas Escritas que indique el
profesor.

El alumnado repetidor que repita curso sin tener la materia de Tecnologias Digitales Aplicadas
suspensa podra necesitar una adaptacion de los contenidos o procedimientos que vendran
determinados por las indicaciones recibidas del Departamento de Orientacion o del profesor que
le haya impartido la materia en el curso anterior. Todo ello se incluira en el Plan de Refuerzo
Individualizado de los Repetidores.

Para aquellos alumnos que tengan Necesidades Educativas Especiales (NEE) y Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) se realizar4 el correspondiente Plan de Trabajo
Individualizado (PTI) segun las indicaciones recibidas por parte del Departamento de Orientacion.
Igualmente, se prepararan Planes de Refuerzo para los alumnos con dificultades de aprendizaje
si asi se considera oportuno.

10. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

Se usaran como espacios de trabajo las Aulas de Informatica (C0.6, C1.5y C1.6).
Las Aulas de Informética estan equipadas, cada una de ellas, con un cafidn-proyector.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

No se contemplan Actividades Complementarias ni Extraescolares para la materia de Tecnologias
Digitales Aplicadas I.
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12. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE.

Se realizard un seguimiento mensual de la programacién docente, dicho seguimiento quedara
recogido en acta del Departamento, ademas se elaborara un informe de seguimiento trimestral y
se enviara copia a Jefatura de Estudios.

CRITERIOS/PROCEDIMIENTOS INDICADORES DE LOGRO
1.1. Serevisay comprueba el seguimiento de la
1. Revisar la Programacion programacion, al menos mensualmente y se
Docente. actlia segun proceda. Se envia copia a

Jefatura de Estudios una vez al trimestre.

2.1. Los profesores comparten informacion y

2 Afianzar la coordinacion entre los coordinan sus actuaciones, en especial entre
profesores. los que comparten nivel y agrupamientos
flexibles.

3.1. Se elaboran en el departamento protocolos
y documentos modelo para las diferentes
medidas de atencion a la diversidad.

3. Atender las situaciones que 3.2. Cada profesor elabora el plan concreto
requieren medidas de atencion a para cada situacion.
la diversidad.

3.3. Se dedica una reuniéon mensual al
seguimiento de todas las medidas llevadas a
cabo.

4.1. Se establece un orden del dia para las

4. Formalizar las reuniones reuniones semanales.

semanales. »
4.2. Se levanta acta de cada reunion.

5.1. Se transmite la informaciéon de la CCP en la

5. Favorecer el flujo de informacién reunion semanal mas préxima,

entre el equipo directivo, la CCP
y los profesores del 5.2. Se trasladan las sugerencias o preguntas
departamento. del departamento a la CCP cuando proceda.

6.1. Se hace una valoracion cualitativa
trimestral (informe de resultados) de los
resultados académicos.

6. Evaluar la préctica docente a la 6.2. Se valoran trimestralmente las diferentes
luz de los resultados obtenidos. medidas de atencion a la diversidad.

6.3. Se revisan las decisiones adoptadas o
programadas segun los resultados
observados.
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13. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOQOS, RELACIONADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO.

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

Los objetivos del PLEI son:

1. Despertar y aumentar el interés por la lectura, apreciando los textos escritos como
fuente de informacion, disfrute y riqueza personal.

2. Desarrollar una actitud positiva hacia la lectura en el tiempo de ocio.

3. Potenciar la comprensién lectora.

4. Utilizar la lectura como herramienta para comprender la informacion aportada por
distintos tipos de textos adaptados a cada edad y procedentes de diversas fuentes.

5. Potenciar la lectura expresiva, con la fluidez y la entonacion adecuadas.

6. Mejorar la expresion oral y escrita.

7. Ampliar el vocabulario y mejorar la ortografia.

8. Desarrollar habilidades que les permitan interpretar el mundo en el que viven y
fomentar una actitud reflexiva y critica ante él.

9. Formar lectores autonomos, capaces de ir desarrollando paulatinamente su propio
gusto literario.

10. Promover el uso cotidiano de las bibliotecas, incluida la biblioteca del centro.

11. Valorar la importancia de cuidar y conservar los libros.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la busqueda de

informacion, desarrollando progresivamente su espiritu critico, que les permita seleccionar
la informacion til, fiable y pertinente.

13. Elaborar un plan de lectura especifico para cada curso.

14. Implicar a las familias en el fomento de la lectura.

Todos estos Objetivos estan enfocados a la mejora de la comprension lectora y de la expresion
escrita, asi como el fomento de la aficién por la lectura en general.

En el caso del Departamento de Tecnologia se desarrollaran las siguientes
LECTURA: libro de texto, articulos de contenido tecnoldgico. La lectura ira acompafiada de tareas
gue permitan comprobar el nivel de comprensién de los alumnos.

EXPRESION ORAL: presentaciones orales sobre contenidos de la materia, en ocasiones
acompafiadas de un soporte audiovisual como presentaciones de PowerPoint, videos, etc.

EXPRESION ESCRITA: se llevaran a cabo las siguientes actividades:
e En general, exdmenes escritos por evaluacion.

e Sintesis, glosarios, esquemas, cuadros sindpticos y otros trabajos de
estructuracion de la informacion.

e Pequenios trabajos de investigacion, individuales o grupales, sobre distintos
aspectos de la materia.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PROYECTO DE FORMACION EN CENTROS

EN LA ONDA. MATERIALES MULTIMEDIA PARA SITUACIONES DE APRENDIZAJE
INTERDISCIPLINARES

El PFC del curso 2024-2025 es la continuacion de los proyectos desarrollados en cursos
anteriores con el objetivo de mejorar las competencias clave del alumnado, especialmente la
Competencia en Comunicacion Linglistica. Se disefiaran situaciones de aprendizaje
interdepartamentales y actividades competenciales que tengan como producto final materiales
multimedia (pddcast, radio, video...). Con metodologias activas se motivara al alumnado y se
utilizar4 el centro como espacio integral de aprendizaje, especialmente para dinamizar la
biblioteca y el museo como recursos pedagdgicos.
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