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.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

1. INTRODUCCION

La plantilla del Departamento de Tecnologia esta formada actualmente por tres
profesores: José Antonio de Dios Rodriguez, Carlos de Prado Carrera y Antonio
Candido Tristdn Gil. César Gonzalez Rodriguez sustituye a Antonio Candido Tristan
Gil. En el presente curso académico la Reunion de Departamento se celebrara el lunes
a 22 hora (9:25- 10:20). Existen dos grupos de Digitalizacién Aplicada: uno de 1° ESO-
Ay otro de 1° ESO-BC.

2. MARCO NORMATIVO

El marco general del proceso de evaluacion del alumnado en ESO es el que se
establece en la siguiente normativa:

v' Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo de Educacion.

v' Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria

v' Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacioén y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

v' Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado
de Asturias.

v' Decreto 60/ 2022, de 30 de agosto, por el que se regula ordenacién y
establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

v" Resolucion de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion, por la
gue se aprueban instrucciones sobre la evaluacién y la promociéon en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulaciéon en la
Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

v" Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

v' Resolucion del 6 de agosto de 2021, por el que se aprueban las
instrucciones que regulan la organizacion y el funcionamiento de los institutos
de Educacién Secundaria del Principado de Asturias.

Circular de Inicio de Curso.

Resoluciéon de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacion para las

ensefianzas de Bachillerato.

v" Resoluciéon de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacién para las
ensefianzas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

AN

3. PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO.

El Proyecto Educativo de Centro establece el respeto, el esfuerzo individual y
colectivo, la cooperacién, la solidaridad, la tolerancia y la igualdad como valores y
principios basicos de la comunidad educativa y de una educacién para la libertad y la
autonomia personal.

Estos valores se integrardn en los criterios de cada materia y seran prioritarios en
aquellas areas que los contemplen como saberes basicos especificos. Del mismo
modo, se incorporaran como temas de especial significado en conferencias, jornadas,
dias conmemorativos o cualquier otra actividad complementaria y extraescolar que se
programe.

Otro objetivo destacado dentro del Proyecto Educativo de Centro es atender las
diferentes capacidades y necesidades educativas en el aula. La ensefianza tiene que
ser individual y personalizada.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

4. RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS Y LOS OBJETIVOS DE ETAPA.

OBJETIVOS DE ETAPA COMPETENCIAS CLAVE

La Educacion Secundaria Obligatorio contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades

que les permitan: CL CcP STEM CD CPSAA | CC CE CEC

A) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demés v v
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en v
el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

B) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién v v v

necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

C) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar v v
los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

D) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las v

demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

E) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, v v
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

F) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, v v
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

G) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la v v
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

H) Comprender y expresar con concrecion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y v
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera apropiada. v v

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas v v
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar v
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo
a su conversacion y mejora.

L) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, v
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

5. CONCRECION DEL NIVEL DE ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS POR CURSOS.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CL)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, la alumna
o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir  opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL1. Se expresa con sencillez de
forma oral, escrita, signada o multimodal
con cierta coherencia, correccion y
adecuacion al contexto educativo y
participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion,
crear  conocimiento y  transmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa con suficiente claridad de
forma oral, escrita, signada o multimodal con
suficiente coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos en los
gue se mueve dentro del ambito educativo, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento
y transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales

CCL1. Se expresa con bastante claridad de
forma oral, escrita, signada o multimodal con

bastante coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos
sociales y participa en interacciones

comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa  tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento y transmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma
bastante guiada textos orales, escritos,
signados, multimodales sencillos y de
una extension adecuada a su capacidad
cognitiva de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma algo
guiada textos orales, escritos, signados,
multimodales de dificultad creciente y de una
extensién adecuada a su capacidad cognitiva
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica de con cierta autonomia textos
orales, escritos, signados, multimodales de
cierta complejidad y de una extension
adecuada a su capacidad cognitiva que le
permita desplegar su capacidad de andlisis,
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, la alumna
o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera guiada informacion
procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y comienza a integrarla
y transformarla en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de
vista personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera suficientemente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacién y desinformacion,
y la integra y transforma en conocimiento de
manera  suficiente para comunicarla
adoptando un punto de vista personal a la par
gue respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta con
bastante autonomia informacién procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia en funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, y la integra 'y
transforma con bastante precision en
conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal
a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL4Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, siguiendo las
propuestas literarias que se le sugieren;
aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biogréfica y sus
conocimientos literarios y culturales para
crear textos de intencion literaria
sencillos

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, compaginando sus
intereses con aportaciones que se le
sugieren; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para crear textos de intencion
literaria de cierta complejidad

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionandolas de
forma independiente aprecia el patrimonio
literario como cauce privilegiado de Ila
experiencia individual y colectiva; y moviliza
su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
para construir y compartir su interpretacion
de las obras y para crear textos de bastante
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democréatica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas
al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, identificando los
usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
asumiendo la importancia de evitar los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
implementando su uso igualitario 'y
rechazando los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, laalumna o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a ladimensién social y ciudadana de
su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos
que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interacciéncon los demas en cualquier contexto.

Identifica ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los
hechos culturales e histéricos que la
determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia y espiritu
constructivo en la interaccion con los
deméas

Reconoce ideas relativas a la dimension

social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos
culturales e histéricos que la

determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas.

Comprende ideas relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales e histéricos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia y
espiritu constructivo en la interaccion con los demas
en la mayoria de los contextos.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

Identifica los valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucién espafola y los derechos
humanos y de la infancia,
colaborando en actividades
comunitarias, como la resolucién de
conflictos, con actitud democrética,
respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de
género, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

Reconoce los valores que emanan del
proceso de integracién europea, la
Constitucién espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de
género, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

Comprende los valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

Identifica
actualidad,

problemas  éticos de
respetando los valores
propios y ajenos, y proponiendo
juicios propios para afrontar las
diferencias de opinibn con actitud
dialogante, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

Reconoce  problemas  éticos de
actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, Yy
proponiendo  juicios propios para
afrontar las diferencias de opinién con
actitud  dialogante, respetuosa 'y
opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

Comprende problemas éticos de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y proponiendo juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

Identifica las relaciones sistémicas de
linterconexién entre actuaciones locales
y globales, y adopta un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente
responsable.

Reconoce las relaciones sistémicas de
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Comprende las  relaciones  sistémicas de
|interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la
alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicAndose en su conservacién y valorando
elenriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Reconoce, observa criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicaAndose
en su conservacion y valorando el
enriguecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

Interpreta, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

Examina, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Elige, identifica y establece con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Prioriza, compara y examina con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Disfruta, relaciona y contrasta con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su
propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

Copiar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

Mostrar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

Interpretar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o0 corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral, asi como de emprendimiento.

Identifica, elige y usa con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

Relaciona, organiza y usa con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Observa, categoriza y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como
técnicas pléasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CD1. Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

Realiza busquedas en
Internet atendiendo a criterios
de validez, calidad vy
actualidad.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y referenciandolos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.

Utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento

y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacion.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento 'y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacién y configurando la méas adecuada en
funcion de la tarea.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos einformacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Se comunica,
interactia; compartiendo
contenidos, e informacién
mediante  herramientas 0
plataformas virtuales.

participa e

Se comunica, participa, colabora e
interactia; compartiendo contenidos, e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, gestionando de

manera responsable sus acciones en la red.

Gestiona de manera responsable sus acciones, presencia
y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa y civica.

CDa4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para
proteger los datos personales
y la salud.

Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente.

Toma conciencia de la importancia y necesidad de hacer
un uso critico, legal y seguro de las tecnologias digitales.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas para
resolver problemas concretos
0 responder a  retos
propuestos.

Desarrollo aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas
creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos
propuestos

Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas para resolver problemas concretos
0 responder a retos propuestos, mostrando interés por el
uso ético de las tecnologias digitales.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

Observa necesidades y oportunidades y
reconoce retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, identificando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas 'y  soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

Compara necesidades y
oportunidades y clasifica retos con
sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, discutiendo el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en
elambito personal, social, educativo y
profesional.

Interpreta necesidades y oportunidades y interpreta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, seleccionando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas
y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en elambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas quefavorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

Reconoce. las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y localiza los
elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas
que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

Organiza las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, y
explica los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos
y financieros a actividades vy
situaciones  concretas,  utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

Categoriza las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y interpreta los  elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos y financieros
a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor,considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Elige el proceso de creacién de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestién, y reconoce
el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacion
de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Contrastar el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestién, y compara el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Usa el proceso de creacién de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias éagiles de planificacién y
gestion, y interpreta sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA PLURILINGUE (PL)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CPL1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP1. Usa una o mas lenguas de
forma sencilla, ademéas de la
lengua o lengua familiares, para

responder a sus necesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada vy

adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos
educativo y social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
suficiente correccion, ademas de
la lengua o lengua familiares,

para responder a sus
necesidades educativas de
manera suficientemente

apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo como a diferentes
situaciones y contextos de los
ambitos personal, educativo y
social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
correccion, ademas de la lengua
o lengua familiares, para
responder a sus necesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada vy
adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones y
contextos de los  ambitos
personal, educativo y social.

CP2. Realiza de vez en cuando

CP2. Realiza bastante a menudo

CP2. Realiza a menudo

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre Jtransferencias  sencillas  entre | transferencias sencillas para | transferencias medianamente

distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su |lenguas para comunicarse. comunicarse 'y ampliar su | complejas para comunicarse y

repertorio linglistico individual. repertorio linglistico individual. ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conoce y respeta la | CP3. Conoce, valoray respeta la | CP3. Conoce, valora y respeta la

diversidad linglistica y cultural | diversidad lingiistica y cultural | diversidad linguistica y cultural

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural Jpresente en la sociedad, | presente  en la sociedad, | presente en la  sociedad,

presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

integrandola en ocasiones en su
desarrollo personal como factor de
diadlogo, para fomentar la cohesion
social.

integrandola bastante a menudo
en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar
la cohesion social.

integrandola de forma frecuente
en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar
la cohesién social.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

Identifica la expresion de sus
emociones, fortaleciendo el
optimismo, la busqueda de
proposito y motivaciéon hacia el
aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios.

Reconoce y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propésito
y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios.

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisicoy mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

Identifica los riesgos para la
salud, reconoce estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental
e identifica conductas contrarias
a la convivencia.

Reconoce los riesgos para la salud,
desarrolla estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental y reconoce
conductas contrarias a la convivencia.

Comprende los riesgos para la salud, desarrolla estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias
a la convivencia y conoce estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demés personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

Identifica las experiencias de
las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en
grupo, aceptando tareas y
responsabilidades de manera
equitativa e identificando
estrategias cooperativas.

Reconoce las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las

lincorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo  aceptando tareas vy

responsabilidades de manera equitativa y
reconociendo estrategias cooperativas.

Comprende las perspectivas y las experiencias de las demas
personas Yy las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas vy
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

Observa su propio proceso de
aprendizaje, identificando
fuentes fiables para contrastar
la informacién y para obtener
conclusiones sencillas.

Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, accediendo a
fuentes fiables para contrastar la
informacion y para obtener
conclusiones.

Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
utilizando fuentes fiables para tratar la informacién y para
obtener conclusiones.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

Se inicia en el planteamiento de

objetivos a corto plazo e
identifica procesos
metacognitivos de

retroalimentacion para aprender
de sus errores en el proceso de
construccién del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y
reconoce procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

Al completar la ensefianza basica, la alumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias pararesolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas y selecciona
emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender los fenédmenos que ocurren
a su alrededor confiando en el
conocimiento como  motor de

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y

ttmentos adecuacos, sprecindo s mporancia. de Ia preoion I | SSSATOlo ulizando heremientes | peniednose pregntas o | conprobendo | hitess - medane e
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones ’ exp ' .
de la ciencia. adecuados. instrumentos adecye}gjos, apre_uando la
importancia de la precision y la veracidad.
Plantea y desarrolla proyectos |Plantea y desarrolla proyectos | Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
disefiando prototipos 0 modelos que [disefiando, fabricando diferentes | fabricando y evaluando diferentes prototipos o

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad oproblema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

den soluciébn a una necesidad o
problema en equipo procurando la
participacion de todo el grupo.

prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa
y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos
y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréaficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Interpreta  los  elementos mas
relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
clara aprovechando de forma critica
la cultura digital.

Interpreta y transmite los elementosmas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y precisa aprovechando
de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-
formal.

Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes  de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje mateméatico-formal con
ética para compartir conocimientos.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, la alumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Emprende acciones fundamentadas

cientificamente para preservar
medio ambientey los seres vivos.

el

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos. Aplica
principios de ética en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno

préximo.

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible valorando su impacto global.
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.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

6. CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

La materia Digitalizacion Aplicada pretende dotar al alumnado de las capacidades
necesarias para trabajar en el entorno digital de aprendizaje con el que trabajara a lo
largo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, consolidando y afianzando su
alfabetizacion digital. En la sociedad actual que se informa, se relaciona y produce
conocimiento, la materia ayuda al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o
colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las
personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién
de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una
atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los
medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica. En cuanto a los
retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas que como el
consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante
situaciones de inequidad y exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en
entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura
digital, la aceptacién y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad
personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, tienen una clara relaciéon con
las condiciones propias a la sociedad y la cultura digital.

Asi, ante los desafios tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la materia
promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién
integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica y la
consecucion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta
materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de
aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, introduciendo al alumnado en
la toma de conciencia y la importancia de una adecuada identidad digital. El caracter
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién del perfil de salida del
alumnado al término de la Educacion Basica y a la adquisicidon de los objetivos de
etapa.

El valor educativo de esta materia estda asociado a la integracibn de sus
competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, adquiriendo
habitos que se ponen en juego constantemente en una sociedad digital y que se
constituye como uno de los ejes principales del curriculo. Asimismo, pretende
proporcionar al alumnado competencias en la resoluciéon de problemas sencillos a la
hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano y la capacidad para
organizar su entorno personal de aprendizaje fomentando el aprendizaje permanente
y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a su propia persona,
contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que
favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion, mediante la
creacion y difusion de nuevos conocimientos para hacer frente tanto a la brecha
digital como a la de género, prestando especial atenciébn a la eliminacion de
estereotipos.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y
comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que requiere
aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. Al mismo tiempo,
dependiendo por un lado de su contexto econdémico, social y familiar, y por otro lado
de las circunstancias personales, las capacidades digitales con las que inicia la nueva
etapa pueden llegar a ser muy diferentes.

Por otro lado, los criterios de evaluacion, como elemento que permite valorar el grado
de desarrollo de las competencias especificas, estdn enfocados a la consecucién de
habilidades y aptitudes que le permitan desempefar las tareas educativas que
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requieran el uso de utilidades informaticas, sensibilizando al alumnado en sus
habitos, generando rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que
criticas con practicas inadecuadas. La aplicacion de este enfoque competencial
conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que
fomentan distintas formas de organizaciéon del trabajo en equipo y el debate
multidisciplinar ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia.

La materia se organiza en tres blogques interrelacionados de saberes basicos:
«Configuracion del entorno digital de aprendizaje», «Uso del entorno digital de
aprendizaje» y «Pensamiento computacional.

El primer blogue, «Configuracion del entorno digital de aprendizaje», comprende una
serie de saberes relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de las
caracteristicas y funcionalidades de los dispositivos de los que dispone el centro
educativo, como de las utilidades basicas de los sistemas operativos y la conexién de
los distintos sistemas. Se persigue trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto
relativos a la configuracion de los dispositivos, como a la resolucion de problemas
gue puedan aparecer. También se incide en la adquisicion de habitos de reutilizacion
de materiales y ahorro energético, contribuyendo al desarrollo sostenible.

El segundo bloque, «Uso del entorno digital de aprendizaje», es el mas
interdisciplinar de todos, pues permite fortalecer los conocimientos relacionados con
la alfabetizacién digital. Se centra en que el alumnado sepa utilizar las diferentes
herramientas digitales de las que se disponen en los centros educativos y desarrolle
habilidades relacionadas con la blsqueda y seleccién de la informacién y la creaciéon
de contenidos, usandolas también para la colaboracién y difusibn de sus
aprendizajes. Se pretende, ademas, la adquisicion de conocimientos, destrezas y
actitudes que permitan la creacién y reutilizacion de contenidos digitales basicos,
manteniendo una actitud critica con la informacion y una actitud de respeto con los
derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

El tercer bloque, «Pensamiento computacional», inicia al alumnado en las
capacidades de razonamiento para la resolucién practica de problemas cotidianos,
descomponiéndolos en distintos pasos y expresando la solucién en un lenguaje
formal que le permita implementar la soluciéon usando elementos de programacion.
Este bloque presenta al alumno y a la alumna los conceptos fundamentales de la
programacion para desarrollar programas sencillos, aplicando técnicas basicas para
comprobar su correcto funcionamiento, permitiéndole asi poner en valor las
posibilidades que ofrece la informatica como herramienta de ayuda en distintos
ambitos.

El desarrollo de la materia permite conectar con la realidad del alumnado, partiendo
de sus dudas y problemas, para conseguir mejorar su competencia digital y que, de
esta forma, sea capaz de utilizar las herramientas TIC de una manera mas eficiente y
segura tanto con fines académicos como personales o sociales.
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7. ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

La distribucion de las distintas Unidades de Programacion a lo largo del curso seré la que se indica a continuacion:

EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION PONDERACION
1. Componentes de Dispositivos 23 %
PRIMERA EVALUACION Digitales
2. Gestion de cuentas de usuario. 10 %
e 5
SEGUNDA EVALUACION 3. qu?s Inform,atlcas. 24 %
4. Edicién de Imagenes. 13 %
TERCERA EVALUACION 5. Programacion. 30 %

Se estima el niUmero de horas anuales de la materia de Digitalizacion Aplicada de 1° ESO en unas 70 horas, las cuales se realizaran de

manera integra en las Aulas de Informatica.

La organizacion, temporalizacion y secuenciacion de las distintas Unidades de Programacion podrd modificarse a lo largo del curso para

adaptarse a las necesidades

La organizacion y secuenciacién de las distintas Unidades de Programacién en las que se relacionan las Competencias Especificas, los
Descriptores Operativos, los Criterios de Evaluacion y sus Indicadores asociados, los Saberes Basicos y los Instrumentos de Evaluacion, se

muestra a continuacion en las siguientes tablas:
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. COMPONENTES DE DISPOSITIVOS DIGITALES

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores

) . 1.1 Identificar los dispositivos digitales del - Identifica los dispositivos digitales del
1. Conocer y manejar diferentes | entorno,  describiendo  los  componentes entorno.
configuraciones  de los sistemas | principales, su funcionalidad y opciones de 10 % - Describe los componentes principales,
informaticos y de las redes de | configuracion. su funcionalidad y opciones de
comunicacion, _e>§plorand0 los configuracion.
parametros y eligiendo el valor 7737545 a5 utilidades del sistema operativo y 10s - Usa las utilidades del sistema operativo
a_decu_ado segun _Ias distintas ajustes de las herramientas del entorno de y los ajustes de las herramientas del
;Z?ggrlgl]zz g;;:ng?;;;gnar el entorno | Jorendizaje para mejorar el uso de las distintas 5 0 entorno de aprendizaje para mejorar el
Descriptores: STEM1, STEM2, CD1, tecnologias. uso de las distintas tecnologias.
CD2, CD5, CPSAA5, CEL1.
2. Utilizar herramientas, plataformas | 2.1 Adaptar la formulacion de una consulta y usar - Adapta la formulacion de una consulta y
educativas y programas especificos | las distintas opciones de las herramientas de usa las distintas opciones de las
del entorno digital del centro | pgsqueda de informacién para recuperar herramientas de busqueda de
educativo,  creando  contenidos | yegyitados pertinentes y de interés, identificando 5% informacion para recuperar resultados
digitales, integrando y difundiendo | 5 6l0s datos que provienen de una fuente fiable pertinentes y de interes. _
dichos contenidos en otras areas, sequra - ldentifica aquellos datos que provienen
materias 0 proyectos a través de y segura. de una fuente fiable y segura.
técnicas y procedimientos | 2.2 Crear, integrar y reelaborar contenidos - Crea, integra y reelabora contenidos
colaborativos para el desarrollo de la | gigitales de forma individual o colectiva, digitales de forma individual o colectiva.
creatividad 'y del espiritu de | ggjeccionando las herramientas mas apropiadas - Selecciona las herramientas mas
inhovacion. para generar nuevo conocimiento y contenidos 30 apropiadas ~ para  generar  nuevo

Descriptores: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5,
CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

digitales de manera creativa, teniendo en cuenta
aspectos relacionados con la propiedad
intelectual.

conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa.

- Tiene en cuenta aspectos relacionados
con la propiedad intelectual.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucion de problemas de manera

guiada.

- Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento,
seguridad, actualizaciones, instalacion y eliminacién de software.

- Prueba escrita.
- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. GESTION DE CUENTAS DE USUARIO

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacién Indicadores
1. Conocer y manejar diferentes configuraciones de los | 1.2 Gestionar las cuentas de - Gestiona las cuentas
sistemas informaticos y de las redes de comunicacion, | usuario, configurando de usuario,
explorando los parametros y eligiendo el valor adecuado | opciones de accesibilidad y configurando opciones
segun las distintas situaciones para gestionar el entorno | mecanismos de seguridad. 10 % de accesibilidad vy
personal de aprendizaje. mecanismos de
Descriptores: STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CPSAAS, seguridad.
CEL1l.
Saberes basicos Instrumentos de Evaluacion
- Acceso y configuracion de cuentas con especial atencién a las institucionales. Datos | - Lista de control.
personales, términos y condiciones de uso. - Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. REDES INFORMATICAS

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores
1. Conocer y manejar diferentes | 1.3 Usar las utilidades del sistema operativo - Usa las utilidades del sistema operativo y
configuraciones de los sistemas |y los ajustes de las herramientas del entorno 506 los ajustes de las herramientas del entorno
informaticos y de las redes de | de aprendizaje para mejorar el uso de las de aprendizaje para mejorar el uso de las
comunicacion, explorando los | distintas tecnologias. distintas tecnologias.
parametros y eligiendo el valor | 1.4 Conectar dispositivos a redes cableadas - Conecta dispositivos a redes cableadas o
adecuado segun las distintas | o inaldambricas para la transmision de datos. inalambricas para la transmision de datos.
situaciones para gestionar el entorno 10 %
personal de aprendizaje.
Descriptores: STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5, CPSAA5, CE1.
2. Utilizar herramientas, plataformas | 2.1 Adaptar la formulacién de una consulta y - Adapta la formulaciéon de una consulta y
educativas y programas especificos | usar las distintas opciones de las usa las distintas opciones de las
del entorno digital del centro | herramientas de blsqueda de informacion herramientas de busqueda de informacion.
educativo, ~ creando  contenidos | hara recuperar resultados pertinentes y de 5 % - Recupera resultados pertinentes y de
d!gltales, '”tegfa”do y dlfundrlendo interés, identificando aquellos datos que interés.
d'Chf’? contenidos en ofras areas, provienen de una fuente fiable y segura. - ldentifica aquellos datos que provienen de
materias 0 proyectos a través de )
técnicas y procedimientos . . una fuente.flable y segura. .
colaborativos para el desarrollo de la 2.2 Crear, integrar y reelaborar contenidos - Crea, integra y reelabora contenidos
creatividad y del espiritu de | digitales de forma individual o colectiva, digitales de forma individual o colectiva.
innovacion. seleccionando las herramientas mas - Selecciona las herramientas mas
Descriptores: CCL1, CCL3, STEM1, | apropiadas para generar nuevo conocimiento 4% apropiadas para generar nuevo conocimiento
STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAA5, |y contenidos digitales de manera creativa, y contenidos digitales de manera creativa.
CC3, CE3, CCEC3, CCECA. teniendo en cuenta aspectos relacionados - Tiene en cuenta aspectos relacionados con

con la propiedad intelectual. la propiedad intelectual.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Transmisién de datos: conexiones alambricas e inaldmbricas.

- Basqueda y seleccién de informacion de diferentes recursos y fuentes confiables.
Palabras clave, operadores y blsqueda avanzada.

- Edicién y creacién de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que
ofrecen los distintos centros educativos del Principado de Asturias.

- Comunicacién y colaboracién en red.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. EDICION DE IMAGENES

Competencias Especificas Criterios de Evaluacién Ponderacion Indicadores

2. Utilizar herramientas, plataformas | 2.2 Crear, integrar y reelaborar - Crea, integra y reelabora

educativas y programas especificos del | contenidos digitales de forma individual o contenidos digitales de forma

entorno digital del centro educativo, | colectiva, seleccionando las individual o colectiva.

creando contenidos digitales, | herramientas mas apropiadas para - Selecciona las herramientas

integra_ndo y difupdiendo di_chos generar nuevo conocimiento y mas apropiadas para generar

contenidos en otra§ areas, rpat_erlas © | contenidos digitales de manera creativa, 3% NUEVO conocimiento y

proyectos a través de técnicas y : contenidos digitales de manera

procedimientos colaborativos para el tenlepdo en cuenta aspgctos creativa.

desarrollo de la creatividad y del |'elacionados — con la  propiedad - Tiene en cuenta aspectos

espiritu de innovacion. intelectual. relacionados con la propiedad

Descriptores: CCL1, CCL3, STEM1, intelectual.

STEMS, CD1, CD2, CD3, CPSAAS, 53" nteractuar  con comparfieros, - Interactia con comparfieros,

CC3, CE3, CCEC3, CCECA. compartiendo y comentando creaciones compartiendo y  comentando
digitales a través del uso de 10 % creaciones digitales a través del

herramientas y opciones colaborativas.

uso de herramientas y opciones
colaborativas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacién

- Ediciéon y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que
ofrecen los distintos centros educativos del Principado de Asturias.

- Comunicacion y colaboracién en red.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5. PROGRAMACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

3. Disenar aplicaciones sencillas
expresando la secuencia légica
de pasos que resuelven un
problema, analizando posibles
mejoras a través de un entorno
inicial intuitivo que permita
comprender los fundamentos de
programacion y del pensamiento
computacional.

Descriptores:

STEM1, STEM2,
CD5, CPSAA5, CE1.

CCL1,
CD1,

CP1,
CDz,

3.1 Descomponer un
problema en  mddulos,
reconociendo las fases de

- Descompone un problema en modulos.
- Reconoce las fases de resolucion de un
problema.

resolucion de un problema 10 % - Expresa de manera formal los pasos del
y expresando de manera algoritmo de solucion.

formal los pasos del

algoritmo de solucién.

3.2 Implementar una - Implementa una solucion a través de un
solucibn a través de un lenguaje de programacion.

lenguaje de programacion, 10 % - Usa para ello las estructuras y los elementos
usando para ello las basicos de la codificacion.

estructuras y los elementos

basicos de la codificacion.

3.3 Probar y validar Ila - Prueba y valida la solucion implementada.
solucion implementada, 10 % - Busca errores y mejoras.

buscando errores y mejoras.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Resolucion 'y andlisis de

problemas:

descomposicion,

secuenciacion, formulacién y verificacion de algoritmos.

- Conceptos béasicos de programacion: sentencia, expresion
condicional, bucles, variables y constantes.

- Implementacion de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacién sistematica.

PROGRAMACION DE DIGITALIZACION APLICADA DE 12ESO / Pagina 22 de 35




I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

8. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion se llevara a cabo mediante los siguientes procedimientos e instrumentos:
- Evaluacion de pruebas escritas (examenes).
- Evaluacion de trabajos por tareas o proyectos (taller, TIC, memorias de proyectos, actividades y ejercicios...).
- Anotaciones periédicas acerca del grado de implicacion del alumnado (esfuerzo, interés, colaboracion con los compaferos y el profesor).

En las primeras sesiones del curso se llevara a cabo una Evaluacién inicial de los alumnos.
El alumno suspendera la Evaluacién si no alcanza la calificaciéon de 5.

La calificacién de la Evaluaciéon Final Ordinaria se realizara teniendo en cuenta la ponderacion asignada a cada uno de los Criterios de
Evaluacién segun la Tabla que se adjunta a continuacion.
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DIGITALIZACION APLICADA 1° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

1. Conocer y manejar diferentes

configuraciones de los sistemas
informaticos y de las redes de
comunicacion, explorando los
parametros y eligiendo el valor
adecuado segun las  distintas
situaciones para gestionar el entorno
personal de aprendizaje.

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los
componentes principales, su funcionalidad y opciones de
configuracién.

10 %

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de
accesibilidad y mecanismos de seguridad.

10 %

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las
herramientas del entorno de aprendizaje para mejorar el uso de las
distintas tecnologias.

10 %

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inalambricas para la
transmision de datos.

10 %

Utilizar  herramientas, plataformas
educativas y programas especificos del
entorno digital del centro educativo,
creando contenidos digitales,
integrando y difundiendo dichos
contenidos en otras areas, materias o
proyectos a través de técnicas Yy
procedimientos colaborativos para el
desarrollo de la creatividad y del
espiritu de innovacion.

2.1.Adaptar la formulaciéon de una consulta y usar las distintas opciones
de las herramientas de busqueda de informacion para recuperar
resultados pertinentes y de interés, identificando aquellos datos que
provienen de una fuente fiable y segura.

10 %

2.2.Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, teniendo en cuenta aspectos relacionados con la propiedad
intelectual.

10 %

2.3.Interactuar con compafieros, compartiendo y comentando creaciones
digitales a través del uso de herramientas y opciones colaborativas.

10 %

Disefar aplicaciones sencillas
expresando la secuencia logica de
pasos que resuelven un problema,
analizando posibles mejoras a través
de un entorno inicial intuitivo que
permita comprender los fundamentos
de programacion y del pensamiento
computacional.

3.1. Descomponer un problema en modulos, reconociendo las fases de
resolucién de un problema y expresando de manera formal los pasos
del algoritmo de solucién.

10 %

3.2. Implementar una solucién a través de un lenguaje de programacion,
usando para ello las estructuras y los elementos basicos de la
codificacién.

10 %

3.3. Probar y validar la solucion implementada, buscando errores y
mejoras.

10 %
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9. METODOLOGIA.

La enseflanza de la materia Digitalizacion Aplicada tiene como finalidad el desarrollo en el
alumnado de las siguientes competencias clave: Competencia en Comunicacién Linglistica
(CCL), Competencia Plurilinglie (CP), Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM), Competencia Digital (CD), Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender (CPSAA), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora
(CE) y Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC).

La materia de Digitalizacion Aplicada contribuye a que los y las alumnas progresen en el grado
de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefanza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Primaria.

La contribucion a la Competencia en Comunicacién Linguistica (CCL) se realiza a través de la
implementacion de las tareas de busqueda y posterior seleccion de informacién, consulta de
tutoriales y manuales e, incluso, instalacion de programas en la que se tiene que seguir y
analizar convenientemente cada una de las instrucciones. Ademas, en el contexto de la
realizacion de las actividades, el alumnado crea contenidos con todo tipo de aplicaciones
digitales en los que utiliza distintos formatos de presentacién, como documentos de texto o
presentaciones electronicas empleando vocabulario adecuado y evitando el lenguaje sexista
tanto de forma oral como escrita. La comunicacién lingliistica esta también presente en las
actividades que requieren trabajo en grupo, donde el alumnado tiene que exponer sus ideas,
defenderlas y argumentarlas, para debatir la idoneidad de todas ellas. Finalmente, dicha
competencia también se trabaja cuando se realizan presentaciones orales en las que el
alumnado comparte sus trabajos con el resto del grupo clase.

La Competencia Plurilingtie (CP) se desarrolla al utilizar software y hardware informatico cuyos
manuales e instrucciones pueden estar escritos en otros idiomas. Por otro lado, los lenguajes de
programacion también contribuyen al desarrollo de esta competencia en la medida en que se
hace necesaria la comprension, utilizacién y escritura de un conjunto de instrucciones en una
lengua extranjera.

Se contribuye al desarrollo de la Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM) debido a que la materia mantiene unos vinculos muy estrechos
con dicha competencia. Por un lado, el tratamiento de informacién numérica permite el desarrollo
de la Competencia Matematica, resaltando los sistemas de numeracion binaria, octal,
hexadecimal en los que se basa el mundo digital. EI alumnado trabaja con porcentajes,
cantidades en distintos formatos, formulas y funciones matematicas. La Competencia en Ciencia
se trabaja con la utilizacion del método cientifico en la resolucion de problemas y las situaciones
de aprendizaje que lo requieran, mediante la observacion y experimentacion. En el caso de la
Competencia en Tecnologia e Ingenieria, la materia contribuye al desarrollo de las destrezas
tecnolégicas mejorando las habilidades y conocimientos del alumnado sobre hardware y
software. Desde la materia se deben fomentar las vocaciones cientificas y técnicas
contribuyendo a incrementar la visibilidad de la mujer en este campo, haciendo especial hincapié
en la importancia de la eliminacién de estereotipos y en la igualdad de oportunidades.

La adquisicion de la Competencia Digital (CD) se desarrolla de forma prioritaria en la materia de
Digitalizacién Aplicada. A través de ella se trata de desarrollar en el alumnado las destrezas
necesarias para que utilice de forma creativa, critica y segura las tecnologias de la informacion y
la comunicacién. Para todo esto, la materia aborda aspectos tales como el manejo de la
informacion digital, la comunicacién tanto mediante la configuracion de redes como la utilizacion
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de herramientas especialmente desarrolladas para ello, la creacién de contenidos utilizando todo
tipo de aplicaciones, la seguridad adquiriendo habitos que fomenten el bienestar digital y la
resolucion de problemas.

La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) se incentiva trabajando
con autonomia y creatividad, mediante la obtencion, analisis y seleccion de informacién (util
procedente de distintas fuentes de informacién, analizando el resultado de las mismas y
empleandola para la resolucion de las distintas cuestiones planteadas en el aula, colaborando de
forma constructiva en el trabajo en grupo, expresando empatia y afrontando los conflictos en un
contexto integrador. El trabajo en equipo y la metodologia de trabajo por proyectos contribuyen al
desarrollo de las relaciones interpersonales, al aprendizaje autbnomo y a la autoevaluacion.

La materia desarrolla la Competencia Ciudadana (CC) en tres ambitos fundamentales. Por un
lado, con los trabajos en grupo se busca que el alumnado adquiera las destrezas necesarias
para interactuar eficazmente con sus comparfieros y comparferas respetando sus opiniones y
participando constructivamente tanto en las actividades propuestas, como en la toma de
decisiones. En este sentido, los medios digitales permiten entornos de trabajo colaborativos,
cuya utilizacion es clave en el desarrollo de este tipo de habilidades y competencias. Por otro
lado, se fomenta que el alumnado ejerza una ciudadania digital critica en la que el respeto a los
derechos fundamentales del individuo, a la diversidad y cohesion social y al desarrollo sostenible
guien su comportamiento. En dltimo lugar, la llamada web social proporciona un variado niimero
de herramientas en linea que permiten al alumnado publicar y compartir sus producciones,
ademas de posibilitar el acceso a producciones y documentos ajenos, acceso que se ha de
hacer respetando las licencias correspondientes de uso y distribucién. Un aspecto significativo
relacionado con la competencia ciudadana que se debe trabajar desde la materia es el respeto a
las licencias de distribucién del software y contenidos empleado y el seguimiento de las normas
de comportamiento en la red.

La materia de Digitalizacién Aplicada también contribuye a la adquisicion de la Competencia
Emprendedora (CE). Un entorno como el digital visibiliza multitud de oportunidades para las
actividades personales, profesionales y comerciales. Aplicaciones de moviles, redes sociales,
software en general; suponen ejemplos practicos para nuestro alumnado. Ademas, a traves de la
resolucion de las actividades propias de esta materia se desarrollan destrezas esenciales para
que el alumnado adquiera esta competencia como la capacidad de andlisis, planificacion,
organizacioén, toma de decisiones y resolucion de problemas.

Finalmente, la materia desarrolla la Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales
(CCEC) al elaborar creaciones digitales donde el alumnado debe conocer, comprender, apreciar
y valorar con espiritu critico las diferentes manifestaciones culturales y artisticas. Esto se hace
especialmente evidente en la edicidon de contenidos multimedia (imagenes, videos y sonido) y su
posterior integracion en producciones audiovisuales que han de seguir ciertos criterios estéticos
acordes con la realidad cultural que nos rodea.

El caracter practico de la materia Digitalizacién Aplicada conlleva la utilizacion y el manejo de
dispositivos digitales como ordenadores, tabletas electrénicas, etc., donde los alumnos y las
alumnas realicen tareas practicas. Para que dichas actividades se puedan desarrollar de forma
que garanticen la adquisicion de las distintas competencias y la evaluacion del alumnado en
condiciones de equidad, es necesario disponer de un ordenador o dispositivo por estudiante en
un aula conectada y dotada adecuadamente de los medios técnicos necesarios.
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Una visién de las diferentes iniciativas que se promueven en el Principado de Asturias para
impulsar la innovacion y la tecnologia digital en diferentes ambitos con el objetivo de mejorar la
industria de la region y la busqueda de nuevas oportunidades permite al alumnado ser
consciente de la importancia de las competencias trabajadas al mismo tiempo que facilita su
participacién e interés por la materia.

En aquellas situaciones de ensefianza-aprendizaje que requieran trabajo en equipo, el
profesorado contribuird a la hora de agrupar al alumnado a fomentar un clima de respeto e
igualdad, prestando especial atencion al alumnado vulnerable.

Para alcanzar y desarrollar las competencias anteriormente expuestas, en el proceso de
ensefanza y aprendizaje, se tendran en cuenta las siguientes recomendaciones metodoldgicas.

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y participativa con el alumnado
como protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir responsabilidades como
dinamizador de un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el autoaprendizaje y adaptado
al contexto donde se trata de poner en practica. Si se quiere tener éxito, se deben tener en
cuenta las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las caracteristicas del
alumnado al que se dirige; es decir, el contexto social y personal. Por eso, se proponen
diferentes metodologias cuyo uso respondera a la situacion de ensefianza — aprendizaje que, en
cada momento, se dé en el aula.

Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado relacione
los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones proximas de la vida real,
fomentando, de este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender, combinando los
métodos expositivos con los de indagacion, realizando actividades de analisis, aplicacion vy
simulacidn practica de los diferentes bloques de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan al
alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje, capacitandole
para aprender de forma autbnoma y también, con otras y de otras personas, y por tanto para
trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el conocimiento en
contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser sujetos activos capacitados para
identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver problemas y, en definitiva, aprender.

Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo del
alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de dialogo, tolerancia, respeto, cooperacion y de
convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada a los objetivos y contenidos que se
han de desarrollar, comenzando con actividades de introduccion, para facilitar los conocimientos
basicos que proporcionen seguridad al alumnado. Cuando se aprecie cierto grado de dominio, se
pasara a trabajar actividades de profundizacion, de aplicacion y de sintesis.

La formacion del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacién en valores y la
igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el
desarrollo afectivo y socio-emocional del alumnado.

El proceso de ensefianza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de analisis y reflexion
que posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las necesidades en
cada momento.
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La metodologia de la materia pretende entre otras cosas el fomento de la reflexion y el
pensamiento critico del alumnado; la contextualizacion de los aprendizajes; la alternancia de
diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacion de la
investigacion, la experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacion; la utilizacién de
agrupamientos heterogéneos en el aula y la potenciacién del trabajo colaborativo.

Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que implican
el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisicién y desarrollo. Estas
situaciones es preciso contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo y
profesional del alumnado.

El trabajo por situaciones de aprendizaje no se plantea como una actividad suplementaria a los
contenidos u objetivos de aprendizaje, sino como una guia que interrelaciona la adquisiciéon de
conocimientos con la solucion creativa de problemas reales. Las actividades que formen parte de
estas situaciones deberan estar ligadas al curriculo, planeadas para desarrollarse en un periodo
de tiempo limitado y vinculadas con el trabajo académico diario.

Las situaciones de aprendizaje no pueden ser ajenas a las necesidades que en el ambito de la
digitalizacion se le planteen al alumnado tanto en otras materias como en la vida diaria. Se debe
tener muy claro el caracter interdisciplinar e instrumental de la materia como vehiculo a través
del que el alumnado encuentra solucion a las dificultades relacionadas con el desarrollo de
contenidos digitales, configuracién de equipos informaticos o cualquier otro aspecto relacionado
con las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va a
realizar, los tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y modificar o
destacar cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecucion del objetivo final.

Una visién de las diferentes iniciativas que se promueven en el Principado de Asturias para
impulsar la innovacion y la tecnologia digital en diferentes ambitos con el objetivo de mejorar la
industria de la region y la busqueda de nuevas oportunidades permite al alumnado ser
consciente de la importancia de las competencias trabajadas al mismo tiempo que facilita su
participacion e interés en la materia.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, generalizados al
contexto de aula, permitan la presencia, la participacién y el aprendizaje de todo el alumnado.
Por ello, se debe buscar la personalizacién de la respuesta educativa, teniendo en cuenta el
Diseiio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en tres principios que
contempla multiples formas de implicacion o motivacion para la tarea (por qué se aprende),
multiples formas de representacion de la informacion (el qué se aprende) y multiples formas de
expresion del aprendizaje (cobmo se aprende), de manera que se conecte con los centros de
interés del alumnado, asi como con la programacién multinivel de saberes basicos del area. Este
disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de ensefianza y aprendizaje,
mediante un curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos de aprendizaje de la
diversidad del alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado presente en el aula han
de entenderse como factores enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a
través de los principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje, como se puede lograr la
equidad para todo el alumnado. Las orientaciones metodolégicas que se describen
posteriormente deben estar en consonancia con dicho Disefio Universal para el Aprendizaje.
Para lograr este objetivo, el profesorado debe utilizar multiples recursos, incluyendo los digitales,
en diferentes formatos y varias opciones didacticas, con el fin de mantener el interés, la
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motivacién y la cooperacion del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacion, se realiza una aproximacion a algunas de las metodologias mas utilizadas,
aunque no debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se
complementan y que deben estar integrados en las situaciones de aprendizaje: ensefianza no
directiva, aprendizaje basado en tareas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar, aula invertida, gamificacion, pensamiento visual
y aprendizaje-servicio.

En la enseflanza no directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema
mientras que son los alumnos y las alumnas quienes tienen que buscar las soluciones. El papel
del profesorado es el de facilitador y es la metodologia de trabajo que se recomienda en esta
materia para llevar a cabo las diferentes tareas planteadas en las situaciones de aprendizaje.

El aprendizaje basado en tareas en la ensefianza gira en torno a problemas situados en un
contexto relevante para el alumnado. Esto implica que el alumnado tenga que consultar la
informacién pertinente, disponer de criterios de solucion claros y, al mismo tiempo, permite la
valoracion de los procedimientos para su resolucion con el objeto de poder efectuar un
seguimiento y evaluacion de la propia accién. En esta metodologia el problema o tarea es el
punto de partida para la adquisiciéon e integracién de los nuevos conocimientos. Se plantean
situaciones abiertas que pueden tener multiples soluciones. El alumnado investiga y el o la
docente aporta informacién cuando sea necesario. Se deben buscar tareas o problemas de la
vida real, planteados como retos, y el alumnado debe identificar qué conocimientos necesita para
solucionarlos. Lo importante es el proceso, que incluye, ademas del trabajo en grupos
cooperativos, la toma de decisiones, la planificacion de estrategias, la creatividad, el
pensamiento critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de comunicaciéon vy
argumentacion, la presentacion de la informacion, la autoevaluacion, la conciencia del propio
aprendizaje, el desarrollo en valores, etc. Para garantizar el aprendizaje se lleva a cabo una
retroalimentacion continua sobre el proceso y el resultado, promoviendo la mejora.

El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje relativamente abiertas
donde el alumnado participa en el disefio de un plan de trabajo, debe tratar la informacion
pertinente y realizar una sintesis final que presente el producto pactado. Se pretende ayudar a
organizar el pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis y la
tarea investigadora. Esta materia, por su fuerte componente practico, es muy adecuada para
implementar esta metodologia, con la que se consigue integrar diversos temas de contenido
relevante, trabajar estrategias de busqueda estableciendo criterios segun la confiabilidad de las
fuentes, relacionar el proyecto con otros problemas de otras materias o de la vida diaria, integrar
las habilidades académicas con las habilidades manuales y sociales, gestionar un protagonismo
compartido donde predomine la actitud de cooperacién, fomentar la autoestima del alumnado
como componente imprescindible de un grupo y finalmente, ayudar a la consecucién de las
competencias clave de etapa.

El aprendizaje cooperativo trata de disefar situaciones en las que la interdependencia de las
personas integrantes del grupo sea efectiva, necesitando la cooperacion de todo el equipo para
lograr los objetivos de la tarea. Este tipo de aprendizaje es de especial importancia durante todo
el proceso de busqueda de informacién, planificacion y construccién, asi como en la evaluacion
del objeto o sistema construido, pues cada miembro del grupo tiene diferentes habilidades y el
uso conjunto de ellas permitira llevar el proyecto a buen término.
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La codocencia implica la presencia de dos o mas docentes en el aula, permite atender la
diversidad, trabajar la igualdad de oportunidades diversificando las propuestas de ensefianza
aprendizaje, permitiendo un acompafiamiento inclusivo del alumnado en funcion de las
necesidades del aula. Esta metodologia es de especial utilidad para llevar a cabo la parte
practica de la materia, dada la diversidad del alumnado y la necesidad de tener un ambiente de
trabajo controlado y seguro en el que cada estudiante halle respuesta a sus dudas o
inseguridades de manera rapida y personalizada.

El trabajo interdisciplinar consiste en un trabajo comun entre el profesorado, teniendo presente la
interaccion de las distintas materias, de sus conceptos, de su metodologia, de sus
procedimientos y de la organizacion de la ensefianza, contribuyendo de este modo al desarrollo
de las competencias en el alumnado. Como ejemplo, el trabajo coordinado con el departamento
de dibujo permitira optimizar el uso de herramientas manuales o digitales, de forma que a la hora
de ejecutar la fase de disefio del proyecto el alumnado ya disponga de las destrezas necesarias.
La coordinacion con los departamentos de ciencias permitird el estudio previo de aquellos
conocimientos cientificos que vayan a ser trabajados en el proyecto.

En el aula invertida (flipped classroom) se transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo lectivo, junto con la experiencia del docente, para
facilitar y potenciar otros procesos de adquisicién y practica de conocimientos. La busqueda de
informacion y el disefio de soluciones individuales pueden ser trasladadas fuera del aula; de esta
manera, el tiempo de clase puede ser utilizado para que el docente o la docente revise, proponga
cambios 0 mejoras y guie el trabajo realizado en la direccién adecuada.

La gamificacion introduce los mecanismos y el potencial estimulador de los juegos en la practica
pedagdgica, potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con el objetivo
de mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creacibn mediante aplicaciones
informaticas de juegos de preguntas y respuestas sobre los conocimientos cientificos, las
herramientas o las técnicas involucradas en la ejecucion de la situacién de aprendizaje ayudara
al alumnado a afianzar y reforzar sus competencias. Cada tarea llevada a cabo puede plantearse
mediante un desafio que conlleve una acumulacién de bonificaciones, puntos extra, premios o
beneficios...

El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilizacion de recursos gréaficos para la
expresion de conceptos e ideas. En tecnologia las representaciones graficas y las imagenes se
utilizan para que la mente pueda comprenderlas de una forma mas eficiente, no tanto para
comunicar mejor como para que el alumnado aprenda a pensar, interpretando, sintetizando y
simplificando sin las limitaciones del lenguaje verbal. Parte de los conocimientos cientificos o
técnicos necesarios para llevar a cabo el proyecto pueden ser expresados, por parte del propio
alumnado, mediante la utilizaciéon de herramientas digitales que le permitan afianzar las ideas o
conceptos clave y que, posteriormente, pueden ser utilizadas para la presentacion al resto del
grupo del objeto o sistema construido.

El aprendizaje-servicio es una metodologia que combina la ensefianza con el compromiso social.
Ante una necesidad social, y sin dejar de lado el curriculo, el alumnado emprende una tarea de
servicio a la comunidad, aplicando y consolidando saberes y competencias, poniendo el acento
en los valores y actitudes. La tecnologia aporta un amplio elenco de posibilidades en este
sentido, como puede ser la automatizacion de algunas tareas o procesos, las aplicaciones al
bienestar personal y social, a la comunicacién o al desarrollo de soluciones de monitorizacién de
parametros medioambientales.
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10. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

a) Alumnado con necesidades educativas especiales

= Se trata de alumnado que afronta barreras que limitan su acceso, presencia,
participacién o aprendizaje derivadas de discapacidad o de trastornos graves
de conducta, de la comunicacibn o del lenguaje, sean transitorias o
permanentes, y que requiere determinados apoyos y atenciones educativas
especificas para la consecucion de los objetivos de la etapa.

» Las medidas que se adopten se acordaran lo antes posible por profesionales
especialistas, previa informacién y audiencia a los padres o tutores legales y al
alumno o alumna.

» La escolarizacion del alumnado con necesidades educativas especiales se
regird por los principios de normalizacion e inclusion y asegurara su no
discriminacién, laigualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema
educativo.

» El profesorado adaptara los instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos
que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado, atendiendo a las
recomendaciones de su informe psicopedagdgico.

= Al finalizar cada curso se evaluara el grado de consecucién de los objetivos
establecidos de manera individual para cada alumno o alumna, con el fin de
proporcionar la orientacion adecuada y modificar la atencién educativa
prevista, asi como el régimen de escolarizacion, que tendera a lograr la
continuidad, laprogresién o la permanencia del alumnado en el mas inclusivo.

b) Alumnado con necesidades especificas de aprendizaje

» La identificacion del alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, la
valoracioén sus dificultades y la correspondiente intervencion, se realizara de la
forma mas temprana posible.

» La escolarizacion de este alumnado se regira por los principios de
normalizacion e inclusion y asegurara su no discriminacion y la igualdad
efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

= Con el fin de dar respuesta a las dificultades especificas de aprendizaje, se
estableceran medidas de apoyo educativo. Estas adaptaciones en ningin caso
se tendrén en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

c) Alumnado con altas capacidades

= Las condiciones personales de alta capacidad intelectual, asi como las
necesidades educativas que de ellas se deriven, seran identificadas
previamente mediante evaluacion psicopedagdgica, realizada por
profesionales de los servicios especializados de orientacion educativa y con la
debida cualificacién, procurando detectarlas lo mas tempranamente posible.
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* La atencidon educativa de este alumnado se realizard de acuerdo con los
planes de actuacion y programas de enriquecimiento curricular y/o ampliacion
curricular adecuados a dichas necesidades, que permitan al alumnado
desarrollar al mdximosus capacidades.

» La escolarizacién del alumnado con altas capacidades intelectuales se podra
flexibilizar de acuerdo con el procedimiento que establezca la Consejeria, en
los términos que determina la normativa vigente, de forma que pueda
anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse un
curso la duracién de la misma, cuando se prevea que estas son las medidas
mas adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.
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11. PROGRAMAS DE REFUERZO Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA LA
RECUPERACION Y LA EVALUACION DE MATERIAS PENDIENTES.

Durante el transcurso del curso se podran realizar Programas de Refuerzo Individualizados que
incluyan actividades de recuperacion (a criterio del profesor) para aquellos alumnos que hayan
suspendido una o mas Evaluaciones. Dichas actividades podran ser:

e Pruebas escritas: Seran similares a las realizadas durante la Evaluacion.
e Trabajos por tareas o proyectos: El alumno debera repetir todas aquellas tareas que no
haya desarrollado correctamente.

En el caso de que haya alumnos cuyo niumero de ausencias implique la imposibilidad de aplicar
la evaluacién continua, seran convocados a una prueba global que se celebrara antes de la
Evaluacion Final Ordinaria.

Dicha prueba estard basada en los Criterios de Evaluacion tratados en las respectivas
Evaluaciones o en el curso completo. La nota minima para superar esta prueba sera un 5.

En ocasiones, ademas de la realizacién de la prueba global, se podra pedir al alumno la entrega
de trabajos, practicas de clase, proyectos informaticos, actividades, etc., cuya calificacién tendria
un peso de un 20% del total de la nota. La prueba global en este caso pasaria a aportar entonces,
un 80% de la calificacién que obtendria el alumno.

No hay alumnos con la materia de Digitalizacién Aplicada de 1° de ESO pendiente. En el caso de
gue hubiera algin alumno con la materia pendiente tendra que superar un Programa de
Refuerzo Trimestral consistente en la realizacion de las Actividades o Pruebas Escritas que
indique el profesor.

El alumnado repetidor que repita curso sin tener la materia de Digitalizacion Aplicada suspensa
podrad necesitar una adaptacion de los contenidos o procedimientos que vendran determinados
por las indicaciones recibidas del Departamento de Orientacion o del profesor que le haya
impartido la materia en el curso anterior. Todo ello se incluird en el Plan de Refuerzo
Individualizado de los Repetidores.

Para aquellos alumnos que tengan Necesidades Educativas Especiales (NEE) y Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) se realizard el correspondiente Plan de Trabajo
Individualizado (PTI) segun las indicaciones recibidas por parte del Departamento de Orientacion.
Igualmente, se prepararan Planes de Refuerzo para los alumnos con dificultades de aprendizaje
si asi se considera oportuno.

12. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

Se usaradn como espacios de trabajo las Aulas de Informética (C0.6, C1.5y C1.6).
Las Aulas de Informatica estan equipadas, cada una de ellas, con un cafion-proyector.

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

No se contemplan Actividades Complementarias ni Extraescolares para la materia de
Digitalizacion Aplicada.
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14. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE.

Se realizard un seguimiento mensual de la programacion docente, dicho seguimiento quedara
recogido en acta del Departamento, ademas se elaborara un informe de seguimiento trimestral y
se enviara copia a Jefatura de Estudios.

CRITERIOS/PROCEDIMIENTOS INDICADORES DE LOGRO

1.1. Serevisay comprueba el seguimiento de la

1. Revisar la Programacion programacion, al menos mensualmente y se
Docente. actta segun proceda. Se envia copia a

Jefatura de Estudios una vez al trimestre.

2.1. Los profesores comparten informacion y

2 Afianzar la coordinacién entre los coordinan sus actuaciones, en especial entre
profesores. los que comparten nivel y agrupamientos
flexibles.

3.1. Se elaboran en el departamento protocolos
y documentos modelo para las diferentes
medidas de atencion a la diversidad.

3. Atender las situaciones que 3.2. Cada profesor elabora el plan concreto
requieren medidas de atencion a para cada situacion.
la diversidad.

3.3. Se dedica una reunién mensual al
seguimiento de todas las medidas llevadas a
cabo.

4.1. Se establece un orden del dia para las

4. Formalizar las reuniones reuniones semanales.

semanales. B
4.2. Se levanta acta de cada reunion.

5.1. Se transmite la informacion de la CCP en la

5. Favorecer el flujo de informacién reunion semanal més proxima.

entre el equipo directivo, la CCP
y los profesores del 5.2. Se trasladan las sugerencias o preguntas
departamento. del departamento a la CCP cuando proceda.

6.1. Se hace una valoracion cualitativa
trimestral (informe de resultados) de los
resultados académicos.

6. Evaluar la practica docente a la 6.2. Se valoran trimestralmente las diferentes
IUZ de IOS resultados Obtenidos_ medidaS de atenCién a Ia. diverSidad.

6.3. Se revisan las decisiones adoptadas o
programadas segun los resultados
observados.

PROGRAMACION DE DIGITALIZACION APLICADA DE 12ESO / Pagina 34 de 35



.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2022-2023
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

15. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOS, RELACIONADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULDO.

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

Los objetivos del PLEI son:

1. Despertar y aumentar el interés por la lectura, apreciando los textos escritos como
fuente de informacién, disfrute y riqueza personal.

2. Desarrollar una actitud positiva hacia la lectura en el tiempo de ocio.

3. Potenciar la comprension lectora.

4. Utilizar la lectura como herramienta para comprender la informacién aportada por
distintos tipos de textos adaptados a cada edad y procedentes de diversas fuentes.

5. Potenciar la lectura expresiva, con la fluidez y la entonacién adecuadas.

6. Mejorar la expresién oral y escrita.

7. Ampliar el vocabulario y mejorar la ortografia.

8. Desarrollar habilidades que les permitan interpretar el mundo en el que viven y
fomentar una actitud reflexiva y critica ante él.

9. Formar lectores autbnomos, capaces de ir desarrollando paulatinamente su propio
gusto literario.

10. Promover el uso cotidiano de las bibliotecas, incluida la biblioteca del centro.

11. Valorar la importancia de cuidar y conservar los libros.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la blusqueda de

informacién, desarrollando progresivamente su espiritu critico, que les permita seleccionar
la informacion util, fiable y pertinente.

13. Elaborar un plan de lectura especifico para cada curso.

14. Implicar a las familias en el fomento de la lectura.

Todos estos Objetivos estdn enfocados a la mejora de la comprensién lectora y de la expresion
escrita, asi como el fomento de la aficién por la lectura en general.

En el caso del Departamento de Tecnologia se desarrollaran las siguientes
LECTURA: libro de texto, articulos de contenido tecnoldgico. La lectura irh acomparfiada de tareas
que permitan comprobar el nivel de comprensién de los alumnos.

EXPRESION ORAL: presentaciones orales sobre contenidos de la materia, en ocasiones
acompafadas de un soporte audiovisual como presentaciones de PowerPoaint, videos, etc.

EXPRESION ESCRITA: se llevaran a cabo las siguientes actividades:

e En general, examenes escritos por evaluacion.

e Sintesis, glosarios, esquemas, cuadros sindpticos y otros trabajos de
estructuracion de la informacion.

e Pequerios trabajos de investigacion, individuales o grupales, sobre distintos
aspectos de la materia.
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