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INTRODUCCION
1.1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO MATEMATICAS

La relacion de profesores que integran el Departamento de Matematicas es la que
se detalla a continuacion, por orden alfabético:

PROFESORES Y CARGO NIVELES QUE IMPARTEN
D. Sergio De Ana Cubero 1°ESO (dos grupos)
Tutor de 1° ESO 1° BTO Matematicas | (un grupo)
Coordinador de Nuevas Tecnologias (3 horas)
Dna Natalia Arbesu Zapico 3° ESO (dos grupos)
Jefa de Departamento 4° ESO Matematicas B (un grupo)
1 BTO Matematicas | (un grupo)
DAa. Cristina Cortina Gonzalez 2° ESO (un grupo)
Jefa de Coordinacion de NNTT Taller de competencias de 2° ESO
3° ESO (un grupo)

4° ESO Matemaéticas B (un grupo)
Coordinadora de Nuevas Tecnologias (5
horas)

D. Roberto Espifio Martinez 2° ESO (dos grupos)

, 4° ESO Matemaéticas B (un grupo)
0
Tutor de 2° BTO MATEMATICAS Il 2° Bachillerato_Matematicas Il (un grupo)

Hora de Pendientes de BTO ( un grupo)

Dfa. Juana Cristina Pérez Poveda 1°ESO (un grupo)

Taller en competencias de 1° ESO
4° ESO Mateméticas A (un grupo)
1° Bachillerato CC_SS I ( un grupo)
2° Bachillerato CC_SS_II (un grupo)

Dfa. Luzdivina Sanchez Suarez 2° Bloque de Nocturno (2 grupos)
3° Blogue de Nocturno (2 grupos)
TIC- Nocturno (un grupo)

1.2. REUNION DE DEPARTAMENTO

Las reuniones del Departamento tendran lugar los miércoles a las 14:30h y
tendréan lugar de forma on-line por Teams a no ser que sea preceptivo hacer la
reunion de forma presencial en cuyo caso se celebraran en el Despacho del
Departamento.

1.3. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION

Con caracter esporadico, se efectuara el seguimiento de la Programacion Docente,
y se realizaran los ajustes oportunos, los cuales quedaran reflejados en las actas
del Departamento. Una vez a mediados de trimestre se entregara en Jefatura de
Estudios un resumen de dicho seguimiento con la informacion obtenida en los
diferentes grupos hasta el momento.
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2. MARCO NORMATIVO

v" Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo de Educacion.

v" Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la
ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria

v' Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y
establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el
Principado de Asturias.

v Resolucion de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion,
por la que se aprueban instrucciones sobre la evaluacién y la promocion en
la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocion y la titulacién en
la Educaciéon Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional.

v" Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria.

v" Resolucion del 6 de agosto de 2021, por el que se aprueban las

instrucciones que regulan la organizacion y el funcionamiento de los

institutos de Educacion Secundaria del Principado de Asturias.

Circular de Inicio de Curso.

Resolucion de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion para

las ensefianzas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

AN

3. PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO.

El Proyecto Educativo de Centro establece el respeto, el esfuerzo individual y colectivo,
la cooperacion, la solidaridad, la tolerancia y la igualdad como valores y principios
basicos de la comunidad educativa y de una educacion para la libertad y la autonomia
personal.

Estos valores se integraran en los criterios de cada materia y seran prioritarios en
aquellas areas que los contemplen como saberes basicos especificos. Del mismo
modo, se incorporaran como temas de especial significado en conferencias, jornadas,
dias conmemorativos o cualquier otra actividad complementaria y extraescolar que se
programe.

Otro objetivo destacado dentro del Proyecto Educativo de Centro es atender las
diferentes capacidades y necesidades educativas en el aula. La ensefianza tiene que
ser individual y personalizada.
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4. RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS OBJETIVOS DE ETAPA.

OBJETIVOS DE ETAPA COMPETENCIAS CLAVE
La Educacion Secundaria Obligatorio contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
las capacidades que les permitan:
A) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, v v v

practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diadlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania demaocrética.

B) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria v v v

para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

C) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los 4 v
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

D) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las 4

demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

E) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir v v
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre
su funcionamiento y utilizacién.

F) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi v v
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

G) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa v v
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
H) Comprender y expresar con concrecion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes v
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
I)Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera apropiada. 4 v

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi v v
como el patrimonio artistico y cultural.
K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los v
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conversacion y
mejora.

L) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando v
diversos medios de expresion y representacion.
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5. CONCRECION DEL NIVEL DE ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS POR CURSOS

5.1. COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

Al completar la ensefianza béasica, laalumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3° ESO

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias pararesolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas y selecciona
emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento ~ matematico en  situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hip6tesis mediante la

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender los fendbmenos que ocurren a
su alrededor confiando en el
conocimiento como  motor de

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad oproblema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

den soluciéon a una necesidad o
problema en equipo procurando la
participacion de todo el grupo.

prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa
y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos | desarrollo utilizando herramientas e | planteandose preguntas utlizando | comprobando hipétesis mediante la

adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando | instrumentos adecuados. herramientas e instrumentos | experimentacién, utilizando herramientas e

una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. adecuados. instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad.

Plantea 'y desarrolla proyectos | Plantea vy desarrolla proyectos | Plantea y desarrolla proyectos disefiando,

disefiando prototipos o modelos que | disefiando, fabricando diferentes | fabricando y evaluando diferentes prototipos o

modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos
y tecnolégicos de forma claray precisa y en diferentes formatos (gréaficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Interpreta  los  elementos mas
relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma
clara aprovechando de forma critica la
cultura digital.

Interpreta y transmite los elementosmas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y precisa aprovechando
de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-
formal.

Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética para compartir conocimientos.
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Al completar la ensefianza basica, laalumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambientey los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global
y practicando el consumo responsable.

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para preservar el
medio ambientey los seres vivos.

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos. Aplica
principios de ética en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno
proximo.

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambientey
los seres vivos y aplica principios de ética 'y
seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible valorando su impacto global.
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5.2. COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza basica, la alumna o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a ladimension social y ciudadana de
su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos
que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interacciéncon los demés en cualquier contexto.

Identifica ideas relativas a la
dimensién social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los
hechos culturales e histéricos que la
determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia y espiritu
constructivo en la interaccién con los
demas

Reconoce ideas relativas a la dimensién
social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos
culturales e histéricos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas.

Comprende ideas relativas a la dimensién social y
ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales e histéricos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia y
espiritu constructivo en la interaccién con los deméas
en la mayoria de los contextos.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracién europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, comola toma
de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

Identifica los valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, colaborando
en actividades comunitarias, como la
resoluciéon de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de
género, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

Reconoce los valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
resolucion de conflictos, con actitud
democrética, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género,
el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

Comprende los valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

Identifica  problemas éticos de
actualidad, respetando los valores
propios y ajenos, y proponiendo juicios
propios para afrontar las diferencias
de opinibn con actitud dialogante,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

Reconoce  problemas  éticos de
actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y

proponiendo juicios propios para afrontar
las diferencias de opiniébn con actitud
dialogante, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

Comprende problemas éticos de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y proponiendo juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia
e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Identifica las relaciones sistémicas de
interconexion entre actuaciones locales
y globales, y adopta un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente
responsable.

Reconoce las relaciones sistémicas de
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Comprende las  relaciones  sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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5.3. COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la
alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Reconoce, observa criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicAndose en
su conservacion y valorando el
enriguecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

Interpreta, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

Examina, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando elenriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales méas destacadas del patrimonio, distinguiendo
los medios y soportes,asi como los lenguajes y elementos técnicos
que las caracterizan.

Elige, identifica y establece con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes,asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Prioriza, compara y examina con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Disfruta, relaciona y contrasta con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes,asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima,la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empética, abierta
y colaborativa.

Copiar ideas, opiniones, sentimientos Yy
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empdtica, abierta
y colaborativa.

Mostrar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima,la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

Interpretar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empética, abierta
y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

Identifica, elige y usa con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

Relaciona, organiza y usa con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi como
de emprendimiento.

Observa, categoriza y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.
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5.4. COMPETENCIA DIGITAL (CD)

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CDL1. Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,respetando la
propiedad intelectual.

Realiza busquedas en Internet
atendiendo a criterios de
validez, calidad y actualidad.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y referenciandolos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientasdigitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

Utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacion y
configurando la méas adecuada en funcion de la tarea.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos einformacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Se comunica,
interactla; compartiendo
contenidos, e informacién
mediante  herramientas 0
plataformas virtuales.

participa e

Se comunica, participa, colabora e

interactiia; compartiendo contenidos, e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, gestionando de

manera responsable sus acciones en la red.

Gestiona de manera responsable sus acciones, presencia
y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa y civica.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para
proteger los datos personales
y la salud.

Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente.

Toma conciencia de la importancia y necesidad de hacer
un uso critico, legal y seguro de las tecnologias digitales.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas para
resolver problemas concretos
o responder a retos
propuestos.

Desarrollo aplicaciones informéticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos

Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones
tecnolégicas creativas para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando interés por el
uso ético de las tecnologias digitales.
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5.5. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza bésica, laalumna o
el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correcciéon vy
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa con sencillez de forma
oral, escrita, signada o multimodal con
cierta coherencia, correccion y
adecuacion al contexto educativo y
participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y transmitir opiniones,
como para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa con suficiente claridad de
forma oral, escrita, signada o multimodal con
suficiente coherencia, correccion y adecuacion
a los diferentes contextos en los que se mueve
dentro del ambito educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa 'y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales

CCL1. Se expresa con bastante claridad de
forma oral, escrita, signada o multimodal con
bastante coherencia, correcciéon y adecuacion
a los diferentes contextos sociales y patrticipa
en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento
y transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma
bastante guiada textos orales, escritos,
signados, multimodales sencillos y de
una extensién adecuada a su capacidad
cognitiva de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para patrticipar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma algo
guiada textos orales, escritos, signados,
multimodales de dificultad creciente y de una
extension adecuada a su capacidad cognitiva
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica de con cierta autonomia textos
orales, escritos, signados, multimodales de
cierta complejidad y de una extension
adecuada a su capacidad cognitiva que le
permita desplegar su capacidad de analisis,
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento

PROGRAMACION DE 3° ESO /Pagina 11 de 71




I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza basica, laalumna o
el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta de manera
progresivamente autbnoma informacién
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera guiada informacién
procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funciébn de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y comienza a integrarlay
transformarla en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera suficientemente auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento de
manera suficiente para comunicarla adoptando
un punto de vista personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta con
bastante autonomia informacion procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia en funcion de los objetivos de
lecturay evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacién, y la integra y transforma
con bastante precisién en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia
el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biogréafica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL4Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, siguiendo las
propuestas literarias que se le sugieren;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia
experiencia biogréfica y sus
conocimientos literarios y culturales para
crear textos de intencion literaria sencillos

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, compaginando sus
intereses con aportaciones que se le sugieren;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para crear textos de intencién
literaria de cierta complejidad

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionandolas de
forma independiente aprecia el patrimonio
literario como cauce privilegiado de Ila
experiencia individual y colectiva; y moviliza
su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para para
construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear textos de bastante
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas
al servicio de la convivencia democratica,
la resolucion dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las
personas, identificando los  usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al
servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
asumiendo la importancia de evitar los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
implementando su uso igualitario 'y
rechazando los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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5.6. COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
demanera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP1. Usa una o mas lenguas de
forma sencilla, ademas de la
lengua o lengua familiares, para

responder a sus necesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada y

adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos
educativo y social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
suficiente correccion, ademas de
la lengua o lengua familiares, para

responder a sus necesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada vy

adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones y
contextos de los  ambitos
personal, educativo y social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
correccion, ademas de la lengua o
lengua familiares, para responder
a sus necesidades educativas de
manera suficientemente
apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo como a diferentes
situaciones y contextos de los
ambitos personal, educativo y
social.

CP2. Realiza de vez en cuando

CP2. Realiza bastante a menudo

CP2. Realiza a menudo

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas |transferencias  sencillas  entre | transferencias sencillas para | transferencias medianamente

lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio |lenguas para comunicarse. comunicarse 'y ampliar su | complejas para comunicarse Yy

linglistico individual. repertorio linguistico individual. ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conoce y respeta la | CP3. Conoce, valoray respetala | CP3. Conoce, valora y respeta la

diversidad lingliistica y cultural | diversidad lingiistica y cultural | diversidad linguistica y cultural

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural |presente en la sociedad, | presente en la sociedad, | presente en la  sociedad,

presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

integrdndola en ocasiones en su
desarrollo personal como factor de
dialogo, para fomentar la cohesién
social.

integrdndola bastante a menudo
en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la
cohesion social.

integrdndola de forma frecuente
en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la
cohesion social.
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5.7. COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propédsito y motivaciéon hacia el
aprendizaje, para gestionarlos retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

Identifica la expresion de sus
emociones, fortaleciendo el
optimismo, la busqueda de
propésito y motivaciéon hacia el
aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios.

Reconoce y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito
y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios.

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propdésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisicoy mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

Identifica los riesgos para la
salud, reconoce estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental
e identifica conductas contrarias
a la convivencia.

Reconoce los riesgos para la salud,
desarrolla estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental y reconoce
conductas contrarias a la convivencia.

Comprende los riesgos para la salud, desarrolla estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias
a la convivencia y conoce estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demés personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

Identifica las experiencias de las
demas personas y las incorpora
a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo,
aceptando tareas y
responsabilidades de manera
equitativa e identificando
estrategias cooperativas.

Reconoce las perspectivas y las
experiencias de las demas personasy las

incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo aceptando tareas 'y

responsabilidades de manera equitativa y
reconociendo estrategias cooperativas.

Comprende las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas vy
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

Observa su propio proceso de
aprendizaje, identificando
fuentes fiables para contrastar la
informacién 'y para obtener
conclusiones sencillas.

Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, accediendo a
fuentes fiables para contrastar la
informacién y para obtener
conclusiones.

Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
utilizando fuentes fiables para tratar la informaciéon y para
obtener conclusiones.

CPSAAG. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de
construccién del conocimiento.

Se inicia en el planteamiento de

objetivos a corto plazo e
identifica procesos
metacognitivos de

retroalimentacion para aprender
de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y
reconoce procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccién
del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.
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5.8. COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en elambito
personal, social, educativo y profesional.

Observa necesidades y oportunidades y
reconoce retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, identificando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y  soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

Compara necesidades y
oportunidades y clasifica retos con
sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, discutiendo el impacto
que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el &mbito
personal, social, educativo y
profesional.

Interpreta necesidades y oportunidades y interpreta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, seleccionando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en elambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos economicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas quefavorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

Reconoce. las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y localiza los
elementos fundamentales de la economia ylas
finanzas, aplicando conocimientos
econémicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas
que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que genere valor.

Organiza las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, y
explica los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos
y financieros a actividades y
situaciones  concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

Categoriza las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y interpreta los  elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas quefavorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones,de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos
innovadores y de valor,considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Elige el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles
de planificacion y gestion, y reconoce el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de
prototipos  innovadores 'y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Contrastar el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestiéon, y compara el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor,considerando
la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Usa el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones,de manera razonada,
utilizando estrategias &giles de planificacion y
gestion, y interpreta sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.
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6. CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA

6.1.OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

a.

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democréatica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellanayy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autbnoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

Conaocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.
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6.2. COMPETENCIAS

La Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 2018 conceptualiza las
competencias como combinaciones complejas y dinamicas de conocimientos,
destrezas y actitudes, en las que:

Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que
ya estan establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos.

Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados. Las actitudes describen la
mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante las ideas, las personas o
las situaciones.

6.3.LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS

Las competencias clave segun la Recomendacién del Consejo son «aquellas que
todas las personas necesitan para su realizacion y desarrollo personales, su
empleabilidad, integracion social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en
sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el
aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias especificas y con los
perfiles de salida de las diferentes areas. La transversalidad es una condicién
inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se orientan hacia
un mismo fin y, a su vez, la adquisicion de cada competencia contribuye a la
adquisicion de todas las demas.

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

Competencia plurilingtie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM, por sus siglas en inglés).

Competencia digital (CD).

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
Competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

VVVVY VVYVY

Se detalla a continuacion las competencias clave relacionada con los descriptores
operativos de cada competencia.

Competencias clave Descriptores operativos

CCL1.Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con

Competencia en coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
comunicacion lingiistica y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
(CCL) respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y

transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los &mbitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente
auténoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia
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individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biogréafica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
demacrética, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas evitando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
Competencia plurilingtie (CP) CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
competencia en ciencia, razonamiento matematico en situaciones conocidas, selecciona y
tecnologia e ingenieria emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
(STEM) criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medioambiente
y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable.

Competencia digital (CD) CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para ser recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
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Competencias clave

Descriptores operativos

importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

Competencia personal,
social y de aprender a
aprender (CPSAA)

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y
mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas
y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y
ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con
los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integracién europea, la Constitucién espafiola y
los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos,
con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de
actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco
dependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
es socialmente responsable.

Competencia emprendedora
(CE)

CEL1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accion una experiencia emprendedora de valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay
expresiones culturales
(CCECQ)

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y
artistico, implicandose en su conservacién y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades
e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
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destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio
de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.
CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras
y corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto
de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

6.4.LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos 0 materias y se concretan mediante los
descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la
evaluacién de estas competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de
consecucion de las competencias clave y de los objetivos de la etapa.

Las describimos en las unidades de programacion con los descriptores de las
competencias clave y los criterios de evaluacion.

6.5.SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y
relevantes que permiten vertebrar la programacion de aula e insertarla en la vida del
centro educativo y del entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de
su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su creatividad. Las caracteristicas de
las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.

¢ Movilizan los saberes.

e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacion a la vida real.
El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan
una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas areas
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y
la responsabilidad».
Una situacion de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades
articuladas que los estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos
educativos en un lapsus de tiempo y en un contexto especificos, lo que supone
distintos tipos de interacciones:

e Conlos integrantes del grupo y con personas externas.

e Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas,

observaciones, videos, etc.
¢ En distintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller,
empresas, instituciones, organismos, obras de construccion, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito
social o profesional en las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos,
interacciones, fendmenos... cuya observacién y analisis resultan relevantes para
adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo
adquiridos a lo largo del curso.
En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el
protagonista, y tiene un papel activo y dinamico en su proceso de aprendizaje.
Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
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¢ Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.

¢ Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el

¢ Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actie de forma cooperativa en la resolucién creativa de
retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdégicos como digitales.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de

aprendizaje:

¢ Fomento de la participacion y razonada.

Estimulo de la libre expresion de ideas.

Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.
Uso seguro de las tecnologias.
Interaccién respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.
e Gestion asertiva de las emociones.

No obstante, las situaciones de aprendizaje de este nivel se exponen en un
documento aparte de dicha programacion. Figuraran en ANEXO | a este documento.

7. ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN
UNIDADES DE PROGRAMACION

7.1.ORGANIZACION Y TEMPORALIZACION

EVALUACIONES UNIDAD DE UNIDAD DIDACTICA | SESIONES
PROGRAMACION POR UNIDAD
DIDACTICA
12 EVALUACION VAMOS 1. Numeros 12 sesiones
54 sesiones CONOCIENDO LA racionales.
CLASIFICACION DE 2. Potenciasy 13 sesiones
LOS NUMERQOS raices.
DESCUBRIENDO 3. Polinomios. 14 sesiones
CONCEPTOS DEL 4. Ecuaciones de | 12 sesiones
ALGEBRA primery
segundo
grado.
22 EVALUACION DESCUBRIENDO 5. Sistemas de 7 sesiones
43sesiones CONCEPTOS DEL ecuaciones.
ALGEBRA 6. Progresiones. 9 sesiones
7. Funciones. 7 sesiones
8. Funciones 9 sesiones
lineales y
cuadraticas.
COMPRENDIENDO 9. Estadisticay 9 sesiones
EL AZAR Probabilidad.
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32 EVALUACION ESTUDIAMOS LAS 10. Movimientosy | 11 sesiones
39 sesiones FIGURAS DEL semejanzas.
ENTORNO 11. Areasy 12 sesiones
perimetros.
12. Cuerpos 12 sesiones
geomeétricos.

7.2.SABERES BASICOS EN 3° ES.O.

Los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y
las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias

especificas del area:

NOTA SOBRE LA NOMENCLATURA DE LOS SABERES BASICOS

En esta programacion se han afnadido numeros y letras (1.a, 2.c...) en los epigrafes
para identificar claramente los saberes basicos que se abordan en cada seccion;
aunque en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria,
estos epigrafes no aparecen numerados.

1. Conteo.

1.a. Estrategias variadas de recuentos sistematicos en situaciones de la vida

cotidiana.

1.b. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la

vida cotidiana.
2. Cantidad.

2.a. Nameros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y uso

de la calculadora.

2.b. Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.

2.c. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones

4. Relaciones.

4.a. Patrones y regularidades numéricas.

5. Educacion financiera.

5.a. Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

5.b. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:

relaciones calidad-precio y al valor-precio en contextos cotidianos.
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1. Medicioén.

1.a. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales:

deduccion, interpretacion y aplicacion.

1.b. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién

y resolucién de problemas de areas.

1.c. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas,

como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1.a. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y

clasificacion en funciéon de sus propiedades o caracteristicas.

1.b. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanzay la
relacion pitagdrica en figuras planas y tridimensionales: identificacion y

aplicacion.

1.c. Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y

digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).
2. Localizacién y sistemas de representacion.

2.a. Relaciones espaciales: localizacién y descripciéon mediante

coordenadas geomeétricas y otros sistemas de representacion.
3. Movimiento y transformaciones.

3.a. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en

situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

4.a. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la

resolucién de problemas.

4.b. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos

(arte, ciencia, vida diaria...).

1. Patrones.

1.a. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la

regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matematico.

2.a. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando

representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2.b. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un

modelo matematico.
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3. Variable.
3.a. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. |gualdad y desigualdad.

4.a. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o

matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbodlica.

4.b. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas

basados en relaciones lineales y cuadraticas.

4.c. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas

lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
4.d. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

5.a. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de

funciones que las modelizan.

5.b. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones

algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

5.c. Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una funcién

mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas
6. Pensamiento computacional.

6.a. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas

a otras situaciones.
6.b. Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

6.c. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas

utilizando programas y otras herramientas.

1. Distribucién.

1.a. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y

valores individuales.

1.b. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos

reales.

1.c. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias

(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

1.d. Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnolégico

en situaciones reales.
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1.e. Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnolégico, de

medidas de dispersion en situaciones reales.

1.f. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacién y dispersion.
2. Inferencia.

2.a. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las

caracteristicas de interés de una poblacion.

2.b. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacién de la informacién procedente de

una muestra mediante herramientas digitales.

2.c. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con

el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las

matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

1.b. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y

la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

1.c. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios

de estrategia y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

2.a. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y

construir conocimiento matematico.
2.b. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
3. Inclusion, respeto y diversidad.

3.a. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula 'y

en la sociedad.

3.b. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos

del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

7.3.SECUENCIACION DE CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION

En todas las unidades de programacion de este curso se trabajan todas las
competencias especificas y todos los criterios de evaluacién. Para hacer mas
operativa esta programacion se expone a continuacion la relacién de las
competencias especificas, la relacion con los descriptores del perfil de salida, los
criterios de evaluacion, los indicadores de logro y la ponderacion de cada criterio de
evaluacion. Posteriormente se hace la secuenciacion por unidades didacticas del
nivel 3° ESO.
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EN TODAS LAS UNIDADES DE PROGRAMACION SE TRABAJA....

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Indicadores de logro

CD2, CD5, CE3.

condicién del problema.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando 5% 1.1.a. Analizay comprende enunciados, los datos, tablas y
los datos, estableciendo las relaciones entre ellos gréficos en contextos reales, de los problemas.
y comprendiendo las preguntas formuladas.
1.1.b. Establece relaciones entre los datos de un problema,
organizando la informacion en tablas, planteando
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la ecuaciones, diagramas 0 esquemas.
vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de 5%
razonamiento, para explorar distintas maneras de 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que 1.2.a. Aplica herramientas y estrategias apropiadas para
proceder y obtener soluciones posibles. contribuyan a la resolucion de problemas. resolver problemas.
Descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, 5% 1.3.a. Resuelve problemas matematicos activando los
STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4. 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, conocimientos necesarios.
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicamente necesarias. 1.3.b. Usa las herramientas tecnoldgicas necesarias para
resolver un problema.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las 38% 2.1.a. Comprueba los resultados y la validez de los célculos y
2. Analizar las soluciones de un problema usando soluciones de un problema. procedimientos realizados para solucionar un problema.
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e 3,8% 2.2.a. Analiza los resultados en funcién del problema
idoneidad desde un punto de vista matematico y su 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un planteado utilizando diferentes técnicas y herramientas.
repercusion global. problema y su coherencia en el contexto
) planteado, evaluando el alcance y repercusion de 2.2.b. Analiza las repercusiones de los resultados desde
Descriptores STEM1, STEM2, CD2, CPSAAA4, estas desde diferentes perspectivas (de género, diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
CC3, CE3 de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). consumo responsable, etc.).
43 % 3.1.a. Expresay formula conjeturas sencillas a partir de
. . 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de indicios.
3. Formular y comprobar conjeturas'sencnlas o] forma guiada analizando patrones, propiedades y
plantear problemas de forma autonoma, relaciones 3.1.b. Comprueba conjeturas analizando patrones
reconociendo el valor del razonamiento y la ' B p Jetur P '
- . propiedades y relaciones.
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
Descriptores CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 3.2. PIan_tc_aar variantes de un problema dado 4,3% _ _
modificando alguno de sus datos o alguna 3.2.a. Plantea variantes de un problema cambiando datos o

condiciones del problema.
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EN TODAS LAS UNIDADES DE PROGRAMACION SE TRABAJA....

Competencias especificas Criterios de evaluacién Ponderacién Indicadores de logro

3.3.  Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en 4,3%
la investigacion y comprobacion de conjeturas o 3.3.a. Usa herramientas tecnolégicas para investigar y

problemas. comprobar conjeturas o problemas.

4,3 %
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y 4.1.a. Reconoce patrones en un problema.
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional descomponer un problema en partes méas simples - P — -
organizando datos, descomponiendo en partes, facilitando su interpretacion computacional. 4.Lb. Utiliza soportes analdgicos y digitales para organizar los

reconociendo patrones, interpretando, modificando y datos de un problema.

creando algoritmos, para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz. 43 % 4.2.a. Descompone un problema en partes simples para
facilitar su interpretacion.

Descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de
D D E forma eficaz interpretando y modificando - -
CD3, CD5, CE3 algoritmos P y 4.2.b. Resuelve problemas de forma eficaz interpretando y
‘ modificando algoritmos.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes 5.1 Reconocer !as reIaC|or]e_s entre los conocimientos 3% . -
elementos matematicos, interconectando conceptos y experiencias matematicas, formando un todo 5.1.a. Establece relaciones entre conocimientos generales y
y procedimientos, para desarrollar una vision de las coherente. experiencias matematicas de forma coherente.
matematicas como un todo integrado.
. . . 3% . . . . .
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos 5.2.a. Aplica conocimientos y experiencias previas para
Descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, matematicos aplicando conocimientos y realizar conexiones entre los diferentes procesos
CCEC1 experiencias previas. matematicos.
- - - -
6.1 2?;%?232; ?t;asﬂgﬂzz ;usggﬁislﬁgr?;n?iigtas y 5% 6.1.a. Reconoce situaciones del mundo real susceptibles de
6. ldentificar las matematicas implicadas en otras estrategias matematicas, estableciendo ser formuladas en términos matematicos.
materias y en situaciones reales susceptibles de ser conexiones entre el mundo real y las matematicas Lo .
shordacas en érminos maemalcos
interrelacionando conceptos y procedimientos, para investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y - y estrateg .
aplicarlos en situaciones diversas predecir. matematicas usando procesos como inferir, medir,
P ' comunicar, clasificar y predecir.
Descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD5 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las 5%
CC4, CE2, CE3, CCECI1. matematicas y otras materias resolviendo 6.2.a. ldentifica conexiones coherentes entre las matematicas
problemas contextualizados. y otras materias.
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EN TODAS LAS UNIDADES DE PROGRAMACION SE TRABAJA....

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Indicadores de logro

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al 5%
progreso de la humanidad y su contribucion a la » »
superacion de los retos que demanda la sociedad 6.2.b. Reconoce la aportacion de las matematicas al progreso
actual. de la humanidad.
7.1. Representar conceptos, procedimientos, 3,8% 7.1.a. Representa conceptos, procedimientos, informacion y
informacion y resultados matematicos de modos resultados matematicos de modos distintos y con
7. Representar, de forma individual y colectiva, distintos y con diferentes herramientas, incluidas diferentes herramientas, incluidas las digitales.
conceptos, procedimientos, informacion y resultados las digitales, visualizando ideas, estructurando
matematicos, usando diferentes tecnologias, para procesos matematicos y valorando su utilidad para 71b. E . lorand ilidad
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. compartir informacion. -1.b. Estructura procesos matematicos valorando su utilida
para compartir informacion.
i : . - 3,89
Descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CES, 7.2. Elaborar representaciones matematicas que & . -
CCEC4. p . 7.2.a. Elabora representaciones matematicas para resolver
ayuden en la bisqueda de estrategias de roblemas
resolucién de una situacion problematizada. P ’
N L . 5,6 % 8.1.a. Comunica informacion utilizando el lenguaje matemético
8 C icar de f individual lecti 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje apropiado
’ omunltcar e org_\a In tM ualy co ectlva matematico apropiado, utilizando diferentes '
conceptos, procedimientos y argumentos e medios, incluidos los digitales, oralmente y por - — - —
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, escrito, al describir, explicar y justificar 8.1.b. Usa diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente
utilizando !a tg_rmlnologla matematlca aproplada, razonamientos, procedimientos y conclusiones. y por esgrlto, al descrlb_lr, 'expllcar yjustlfK_:ar
para dar significado y coherencia a las ideas razonamientos, procedimientos y conclusiones.
matematicas.
) 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico 56 %
Descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, presente en la vida cotidiana comunicando 8.2.a. Emplea el lenguaje matematico presente en la vida
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3 mensajes con contenido matematico con precision cotidiana comunicando mensajes con contenido
y rigor. matematico de forma precisa.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el 3,7% 9.1.a. Gestiona de forma adecuada las emociones, generando
autoconcepto matematico como herramienta, expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos. 9.1.b. Reconoce los conocimientos matematicos como una

herramienta Util para resolver problemas de su entorno.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Indicadores de logro

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Descriptores: STEM5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Descriptores: CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3

3,8%

9:2. gﬂczsgigggg?aag#;i '?gzsg::/: dé E?Lsgg;rﬁget’e alas 9.2.a. N_Iuest_ra una actitud pqsit_iva frente a las djf_erentes
diferentes situaciones de aprendizaje de las situaciones de qprendlzaje de las matematicas,
mateméaticas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones 43 % . ) ) o
trabajando con las matematicas en equipos 10.1.a. Trabaja en equipo respetando diferentes opiniones.
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
fcomumc:a_ndose de manera efecc}lvi, pensando de 10.1.b. Se comunica de manera efectiva con los demas,

0rr|r_1a crétlc_a_y_cregt;va y tc(j)man 0 decisiones y pensando de forma critica y creativa y tomando
realizando Juicios Informados. decisiones y realizando juicios.
4,3 % 10.2.a. Participa en el reparto de tareas del trabajo en equipo.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban

desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo.

10.2.b. Asume el rol de equipo asignado.

10.2.c. Practica la escucha activa y se responsabiliza de sus
propias contribuciones.
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UNIDAD DIDACTICA 1: NUMEROS RACIONALES

SITUACION DE APRENDIZAJE:” iNo es magia, es industria!”

En la situacién de aprendizaje de la unidad se describe el disefio de las piezas de un juego de construccion con las que se pueden construir diferentes objetos, lo que permitird al alumnado comprender las
relaciones numéricas que existen entre las piezas para que se puedan ensamblar y valorar la importancia de la medida de estas piezas. Podran comprobar asi lo facil que es construir objetos aplicando los
aprendizajes de matematicas sobre los numeros racionales.

Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos Instrumentos de evaluacion
1. Representa e interpreta informacién cuantitativa con nimeros racionales.
2. Halla el término desconocido de una fraccion equivalente a otra.
3. Calclyla la fraccion |rreduct;_ble.d fracci v Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
4. Realiza operaciones combinadas con fracciones. - razonar y trabajo individual.
5. Clasifica nimeros decimales en exactos y periédicos y halla la fraccion

generatriz de decimales exactos y periédicos. v Tareas de casay aula. Lista de cotejo

6. Calcula el valor de expresiones numéricas con decimales.
A. Sentido numérico. 7.  Expresa un numero decimal exacto, un niumero decimal periédico puroy un L . )
1. Conteo. 1.a, 1.b. nuimero decimal periédico mixto mediante fracciones. v Revision de cuaderno. Lista de cotejo.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c. 8. Representa una fraccién en la recta numérica.
3. Sentido de las operaciones. 3.a, 9.  Calcula una fraccion comprendida entre otras dos. v Uso de herramientas digitales. Rabrica
4. Relaciones. 4.a 10. Resuelve operaciones con decimales periodicos.
5. Educacion financiera. 5.a. 11. Calcula el total conociendo una parte. v Grupos de trabajo colaborativol grupos

12. Valoralaim nci | nocimientos matemati n alimentacion . . P
‘alora la importa cade_ 0s conocimientos matematicos en alimentacion, interactivos. RUbrica.
biologia, consumo, atletismo y economia.

D. Sentldolalgzgg?:zg. 1a 13. Comprende y analiza los enunciados de los problemas de fracciones y los y )
2 Modelo matornético. 2.a. 2.b resuelve planteando diferentes vias de razonamiento y estableciendo v' Observacion del razonamiento del alumno.
' CeT e diversas relaciones entre los datos. Rubrica.

3. Variable: 3.a.

6. Pensamiento computacional. 6.a, 6.b. 14. Analiza anuncios publicitarios y reconoce la publicidad engafiosa.

15. Resuelve situaciones de medidas y ensamblaje de las piezas de juegos de
construccion.

16. Muestra una actitud positiva ante las matematicas y se interesa por el
razonamiento matematico.

17. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
l.c.
3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.a, 3.b.

AGUA LIMPIA
| Y SANEAMIENTO
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UNIDAD DIDACTICA 2: POTENICAS Y RAICES

La situacién de aprendizaje que se propone en la unidad presenta un escenario de la vida cotidiana para reflexionar sobre la capacidad que tiene una bateria y analizar el consumo medio de un moévil. El
alumnado podra consultar la informacién del dispositivo y realizar los calculos necesarios para usar el mévil de manera éptima con el fin de evitar que se agote la bateria y la memoria.

SITUACION DE APRENDIZAJE:”jSocorro!, me quedo sin bateria”

Saberes basicos

Concrecion de los saberes basicos

Instrumentos de evaluacion

A. Sentido numeérico.
1. Conteo. 1.4, 1.b.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.
3. Sentido de las operaciones. 3.a
4. Relaciones. 4.a

B. Sentido de la medida.
1. Medicion. 1.a, 1.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.
6. Pensamiento computacional. 6.a.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
l.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.

3. |nC|l:lSiC')I’l, respeto y diversidad. 3.a, 3.b.

pON
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10.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

Calcula expresiones de nimeros enteros y fraccionarios con potencias de
exponente entero.

Realiza célculos de productos y cocientes de potencias.

Expresa nimeros en notacion cientifica y realiza operaciones con ellos.
Factoriza expresiones numéricas que contienen raices, opera y simplifica los
resultados.

Trunca y redondea reconociendo los errores de aproximacion.

Calcula las raices de un radical.

Extrae factores de un radical.

Suma y restas radicales sacando factores.

Resuelve productos de potencias con bases opuestas.

Resuelve operaciones con potencias.

Resuelve operaciones combinadas con potencias y raices.

Aproximacion y errores. Intervalos.

Reconoce distintos tipos de nimeros, los utiliza y emplea nimeros reales
para resolver problemas de la vida cotidiana.

Valora la importancia de los conocimientos matematicos en biologia,
medicina, naturaleza, joyeria y ciencia.

Lee un texto sobre la energia eléctrica y analiza el consumo eléctrico de una
ciudad.

Estudia la duracién de la bateria de un mévil y su optimizacion y muestra
interés por aplicar los conocimientos matemaéticos a diversas situaciones de
la vida cotidiana.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
razonar y trabajo individual.

Tareas de casa y aula. Lista de cotejo
Revision de cuaderno. Lista de cotejo.
Uso de herramientas digitales. Rubrica

Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
interactivos. Ruabrica.

Observacion del razonamiento del alumno.
Rubrica.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 3: POLINOMIOS

SITUACION DE APRENDIZAJE: “Desciframos el recibo de la luz”

La situacién de aprendizaje de esta unidad propone al alumnado la realizaciéon de una tarea que es habitual en cualquier casa: entender el recibo de la luz. Asi, se comprobara la utilidad de los conocimientos
matematicos para interpretar facturas y valorar la posibilidad de reducir el uso de electricidad.

Saberes basicos

Concrecion de los saberes basicos

Instrumentos de evaluacion

A. Sentido numeérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.a
4. Relaciones. 4.a
5. Educacion financiera. 5.a, 5.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.
4. lgualdad y desigualdad. 4.a., 4.b.
6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacioén y analisis de datos. 1.b, 1.c.
3. Inferencia. 3.c.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
l.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.
3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

L
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Explica qué es un monomio y sefiala los elementos: coeficiente, parte literal,
variables y grado.

Explica qué es un polinomio y escribe el valor numérico de los polinomios.
Realiza operaciones con monomios y polinomios.

Divide polinomios.

Divide polinomios con la regla de Ruffini.

Extrae el factor comdn en un polinomio.

Reconoce y utiliza las igualdades notables.

Expresa un polinomio mediante una igualdad notable

Factoriza un polinomio.

Resuelve problemas con polinomios.

Valora la importancia de los conocimientos matematicos en sociedad,
quimica, fisica y economia.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion
acerca del indice de masa corporal.

Aplica los conocimientos matematicos a situaciones de la vida cotidiana:
analiza los distintos conceptos que aparecen en el recibo de la luz.
OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajados en la unidad:

0 PR 17 ALIANZAS PARA
C Ve ‘ LOGRAR
RESPONSABLE L0S OBJETIVOS

v' Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
razonar y trabajo individual.

v/ Tareas de casay aula. Lista de cotejo
v' Revision de cuaderno. Lista de cotejo.
v' Uso de herramientas digitales. Rubrica

v" Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
interactivos. Ruabrica.

v" Observacién del razonamiento del alumno.
Rubrica.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 4: ECUACIONES DE PRIMER Y SEGUNDO GRADO

SITUACION DE APRENDIZAJE: jMama4, no quiero ser artista! Prefiero tener mi propia empresa.

La situacion de aprendizaje que se plantea en esta unidad, que consiste en reconocer las fases de creacion de una empresa, el alumnado comprendera todo lo que se debe tener en cuenta para llevar a cabo
un proyecto de este tipo sin correr riesgos. Esta situacion les permitird desarrollar su espiritu emprendedor y valorar la utilidad de las ecuaciones en contextos de la vida cotidiana.

Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos Instrumentos de evaluacion

L

Explica qué es una ecuacion de primer grado, una ecuacién de segundo

A. Sentido numérico grado, una ecuacién bicuadrada y una ecuacion factorizada.

1. Conteo. 1.a, 1.b. 2. Resgelve ecuaciones de primer grado. -
: 3. Averigua el numero de soluciones de una ecuacion de segundo grado.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c. . . .
: : 4. Resuelve ecuaciones de segundo grado. v' Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
3. Sentido de las operaciones. 3.a g . L A
) 5. Resuelve una ecuaciéon mediante factorizacion. razonar y trabajo individual.
4. Relaciones. 4.a - :
6. Resuelve problemas mediante ecuaciones.
) ) 7. Resuelve ecuaciones de segundo grado con paréntesis y denominadores. v' Tareas de casay aula. Lista de cotejo
D. Sentido algebraico. 8. Interpreta el resultado obtenido al resolver ecuaciones.
1. Patrones. l.a. 9. Formula situaciones de la vida cotidiana mediante ecuaciones. ) v Revision de cuaderno. Lista de cotejo.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b. 10. Valora la importancia de los conocimientos matematicos en economia y
3. Variable. 3.a. consumo. ; i abri
4.Igualdad y desigualdad. 4.a., 4.b. 11. Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion ¥' Uso de herramientas digitales. Rabrica
5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c. realizando un analisis de la publicidad.
6. Pensamiento computacional. 6.a. 12. Aplica los conocimientos matematicos sobre las ecuaciones a situaciones de v Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
) ] ) la vida cotidiana: estudia el proyecto para crear una empresa. interactivos. Ruabrica.
F. Sentido socioafectivo. _ 13. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b, L .
1c. v Obse_rvamon del razonamiento del alumno.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a, Rabrica.
2.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 5: SISTEMAS DE ECUACIONES

SITUACION DE APRENDIZAJE: jQué grande es el cine!

La situacion de aprendizaje que se plantea en esta unidad, que consiste en analizar los formatos, la resolucion y el consumo de datos de las pantallas de los méviles, permitira a los alumnos y las alumnas
reflexionar sobre las pantallas de los cines y establecer relaciones entre el formato y el nimero de pixeles. Durante el andlisis deberan trabajar con ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales y valoraran la
importancia de los aprendizajes adquiridos en esta unidad.

Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos Instrumentos de evaluacion
A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.a 1. Explica qué es una ecuacion lineal y un sistema de ecuaciones lineales.
4. Relaciones. 4.a 2. Representa graficamente las soluciones de una ecuacion lineal.
. . 3. Determina graficamente el niUmero de soluciones de un sistema de
C. Sentido espacial. » ) . ecuaciones lineales. v Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
2.Localizacion y sistemas de representacion. 4. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales e interpreta el resultado. razonar y trabajo individual.
2-3-_ L . L 5. Resuelve un problema mediante un sistema de ecuaciones lineales.
4.Visualizacion, razonamiento y modelizacion 6. Determina el nimero de soluciones de un sistema. v Tareas de casay aula. Lista de cotejo
geometrica. 4.a,4. b. 7. Valora la importancia de los conocimientos matematicos en cocina, igualdad
; ; y mundo laboral. v' Revisién de cuaderno. Lista de cotejo
D. Sentido algebraico. 8. Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién ' 10-
1. Patrones. 1.a. realizando un andlisis de un recibo de comida. ) o o
2. Modelo matemético. 2.a, 2.b. 9. Aplica los conocimientos matematicos sobre las ecuaciones a situaciones de v' Uso de herramientas digitales. Rabrica
3. Variable. 3.a. la vida cotidiana: estudia el formato de pantallas y su relacién con el namero
4. Igulald_ad y def3|gugldad. 4.a,4.b.4.c.4.d. de pixeles. v Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c. 10. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad: interactivos. Rubrica.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
F. Sentido socioafectivo. TRABAJO DECENTE v O?sgrvacién del razonamiento del alumno.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b, Y CRECIMIENTO Rubrica.
1c. ECONOMICO
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a, /J
2.b. ‘I
3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 6: PROGRESIONES

SITUACION DE APRENDIZAJE: Tu propia vivienda: entre el miedo y la esperanza.

En la situacién de aprendizaje de la unidad se les sugiere que elijan la hipoteca que mas conviene a quienes van a comprar una casa. Se plantea un caso concreto y para resolverlo deberan tener en cuenta
los datos sobre el dinero ahorrado, los afios que tardaran en pagarla y el interés que abonaran, asi como aplicar la férmula del interés compuesto. Podran comprobar con esta situacion la importancia de los
aprendizajes matematicos para planificar compras y realizar inversiones.

Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos Instrumentos de evaluacion

1. Calcula la diferencia, el primer término y el término general de una

A. Sentido numérico. progresion aritmética.

1. Conteo. 1.a, 1.b. 2. Obtiene una ley de formacién para el término general de una sucesion.

2. Cantidad. 2.a. Determina si es P. aritmética o P. geométrica.

3. Sentido de las operaciones. 3.a. 3. Calculalarazon, el primer término y el término general de una progresion

4. Relaciones 4.a, 5.b, 5.c. geomeétrica.

5. Educacion financiera. 5.a, 5.b. 4. Hallala suma de los n primeros términos de una progresion aritmética/ v' Pruebas objetivas ligado a las destrezas de

geométrica. Suma de infinitos términos de una P. geométrica. razonar y trabajo individual.

C. Sentido espacial. 5. Resuelve problemas utilizando sucesiones y problemas de interés

4.Visualizacion, razonamiento y modelizacion compuesto. v' Tareas de casay aula. Lista de cotejo

geométrica. 4.a, 4.b. 6. Afade nimeros entre dos términos de una progresion aritmética.

7. Valorala |mp9rtanc!a de Ios_conOC|m|§ntos matematicos en biologia, v Revisién de cuaderno. Lista de cotejo.

D. Sentido algebraico. deporte, medioambiente y ciberseguridad.

1. Patrones. 1.a. 8. Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion ) L o

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b. acerca de la expansién de una pandemia. v' Uso de herramientas digitales. Rubrica

3. Variable. 3.a. 9. Muestra interés por aplicar los conocimientos matematicos a situaciones

4. Igualdad y desigualdad. 4.a., 4.b., 4.d. relacionadas con la economia en la vida cotidiana analizando créditos v Grupos de trabajo colaborativo/ grupos

5. Relaciones y funciones. 5.b, 5.c. hipotecarios. interactivos. Rubrica.

6. Pensamiento computacional. 6.a. 10. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
l.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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v" Observacién del razonamiento del alumno.

Rubrica.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 7: FUNCIONES

SITUACION DE APRENDIZAJE: Pero...;dénde se come aqui?

La situacion de aprendizaje de esta unidad coloca a los estudiantes en un escenario cotidiano; deberan elegir un restaurante, pero teniendo en cuenta el tipo de comida, el precio y las ofertas. Para abordar
esta tarea han de organizar la informacién en una tabla para analizarla y elegir uno u otro en funcién del dia. Esta situacion les permitira valorar la utilidad de las funciones en contextos cotidianos.

Saberes basicos

Concrecion de los saberes basicos

Instrumentos de evaluacion

A. Sentido numeérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.a
4. Relaciones. 4.a

C. Sentido espacial.
2.Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.
4.Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a,4. b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.
4. Igualdad y desigualdad. 4.a., 4.b.,4.c,4. d.
5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico
1. Distribucién 1.d.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
1l.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.
3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

wnN e

10.

11.

Identifica una funcion e interpreta su comportamiento.

Representa graficamente una funcioén.

Calcula el dominio y el recorrido de una funcién. Hallar el dominio con su
expresion algebraica.

Halla los puntos de corte con los ejes. Continuidad de la funcién.

Interpreta el crecimiento y decrecimiento de una funcion. Maximos y minimos
de la funcion.

Identifica e interpreta las caracteristicas mas relevantes de una funcién.
Realiza estudio de la funcién. Asocia expresiones analiticas a funciones.
Identifica funciones a partir de sus caracteristicas y de enunciados.

Valora la importancia de los conocimientos matematicos sobre las funciones
en consumo, economia y salud.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion
realizando un andlisis de relaciones funcionales que no lo son.

Aplica los conocimientos matematicos sobre funciones para elegir un
restaurante en funcién de los dias que se va a ir.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

DE GENERO

v' Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
razonar y trabajo individual.

v/ Tareas de casay aula. Lista de cotejo
v' Revisioén de cuaderno. Lista de cotejo.
v' Uso de herramientas digitales. Rubrica

v" Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
interactivos. Ruabrica.

v" Observacién del razonamiento del alumno.
Rubrica.

PROGRAMACION DE 3° ESO /Pagina 36 de 71
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 8: FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS

SITUACION DE APRENDIZAJE: Y ...£Si no tengo suficientes megas?

La situacion de aprendizaje de esta unidad permitira a los estudiantes aplicar los aprendizajes sobre funciones lineales y cuadraticas; tendran que interpretar la informacién con atencién y elegir una tarifa
telefénica que sea adecuada a sus necesidades. El hecho de tomar este tipo de decisiones los ayudara a reforzar la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad.

Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos Instrumentos de evaluacion

A. Sentido numeérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.a
4. Relaciones. 4.a Identifica una funcion e interpreta su comportamiento.

Representa graficamente una funcién lineal.

C. Sentido espacial. Determina diferentes ecuaciones de la recta e identifica la pendiente de los

2.Localizacién y sistemas de representacion. puntos de corte.

wn e

2.a. 4. Halla la ecuacion de una recta representada graficamente. v L )
4.Visualizacién, razonamiento y modelizacién 5. Representa graficamente una funcién cuadratica. Pruebas objet|ya§ I|gagjo alas destrezas de
geométrica. 4.a,4. b. 6. Calcula la pendiente de una recta de forma grafica. razonary trabajo individual.
7. Calcula la interseccién entre dos funciones lineales. v . .
D. Sentido algebraico. 8. Calcula los elementos de una funcién polindmica de grado 2 y la representa. Tareas de casay aula. Lista de cotejo
1. Patrones. l.a. 9. Modeliza situaciones mediante funciones lineales y cuadraticas. L ] ]
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b. 10. Valora la importancia de los conocimientos sobre funciones en economia y ¥ Revision de cuaderno. Lista de cotejo.
3. Variable. 3.a. atletismo.
4.lgualdad y desigualdad. 4.a., 4.b.,4. c.,4. d. 11. Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion v Uso de herramientas digitales. Rubrica
5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c. realizando un estudio del impacto de los impuestos en la renta.
6. Pensamiento computacional. 6.a. 12. Aplica los conocimientos mateméticos sobre funciones para comparar v Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
) o ofertas telefénicas. interactivos. Rubrica
E. Sentido estocastico 13. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad: ' '
1. Distribucion 1.d.
v' Observacion del razonamiento del alumno.
F. Sentido socioafectivo. TRABAJO DECENTE Rabrica.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b, gc%';fgmé%m

l.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.

o

3. Incll-Jsic')n, respeto y diversidad. 3.b.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 9: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

La situacion de aprendizaje de esta unidad plantea al alumnado un contexto en el que tendra que realizar un estudio empirico de la probabilidad, identificar experimentos aleatorios y hacer calculos de
probabilidades. Esta situacion es una oportunidad para aplicar los aprendizajes de la unidad e identificar otras situaciones gue se resuelvan o se comprendan de la misma manera.

SITUACION DE APRENDIZAJE: jHabia una vez un patito chiquitito!

Saberes basicos

Concrecion de los saberes basicos

Instrumentos de evaluacion

A. Sentido numérico.
1. Conteo.l.a.,1. b.
2. Cantidad. 2.a.
4. Relaciones. 4.a
5. Educacion financiera. 5.a,5. b.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones 1.a.
2.Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.
4.Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica 4. b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico
1. Distribucién 1.a, 1.b.,1.c., 1.d., 1.e., 1.f.
2. Inferencia. 2.a.,2. b.,2. c.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
1.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

10.

Distingue entre poblacién, muestra y los diferentes tipos de variables.
Calcula e interpreta las medidas de posicion (datos agrupados y no
agrupados) y medidas de dispersion.

Construye tablas de frecuencias para datos agrupados y no agrupados.
Gréficos estadisticos.

Determina el espacio muestral utilizando un diagrama de arbol. Aplica la
regla de Laplace en el célculo de probabilidades.

Interpreta informacion estadistica de diferentes medios.

Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios y toma
decisiones segun las probabilidades.

Valora la importancia de los conocimientos sobre estadistica y probabilidad
en ciencias sociales, comunicaciones, igualdad de género, videojuegos,
teléfonos moviles.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion
realizando un estudio de la incidencia geogréfica de enfermedades.

Aplica los conocimientos matematicos sobre estadistica y probabilidad para
realizar un estudio empirico de la probabilidad.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

v' Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
razonar y trabajo individual.

v/ Tareas de casay aula. Lista de cotejo
v' Revision de cuaderno. Lista de cotejo.
v' Uso de herramientas digitales. Rubrica

v" Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
interactivos. Ruabrica.

v" Observacién del razonamiento del alumno.
Rubrica.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

UNIDAD DIDACTICA 10: MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

SITUACION DE APRENDIZAJE: ¢Todo el universo dentro de una mandala?

En la situacién de aprendizaje de la unidad se propone la creacién de mandalas, una actividad con la que el alumnado podra realizar los giros que se van indicando para conseguir figuras simétricas; de esta
manera se reflexiona también sobre el hecho de que las mandalas se consideren una representacion del universo.

Saberes basicos

Concrecion de los saberes basicos

Instrumentos de evaluacion

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.a
4. Relaciones. 4.a

B. Sentido de la medida
1. Medicién.1.1,1. b,1.c

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a,1. b,1. c.
2.Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a.
4.Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a,4. b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
6. Pensamiento computacional. 6.a.,6. b,6. c.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
l.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.

3. |nC|l:lSiC')I’l, respeto y diversidad. 3.b.

ONoOA~®ONE

11.

12.

13.

14.

Identifica elementos caracteristicos de los movimientos en el plano.

Realiza traslaciones y giros.

Realiza simetrias de figuras geométricas.

Divide un segmento en partes iguales o proporcionales.

Establece relaciones de proporcionalidad y reconoce tridngulos semejantes.
Utiliza el teorema de Tales para el calculo indirecto de longitudes.
Determina distancias utilizando triangulos en posicién de Tales.

Calcula longitudes y superficies a partir de planos, mapas e imagenes.
Resuelve problemas con escalas.

Halla los ejes y el centro de simetria de un poligono regular.

Genera creaciones mediante la composicion de movimientos.

Valora la importancia de los conocimientos sobre movimientos y simetrias en
dibujo, deporte, astronomia, geografia y biologia.

Reflexiona y opina sobre la veracidad de la informacion realizando una
lectura critica del plano de una casa.

Aplica los conocimientos matematicos para estudiar y usar giros y simetrias
al realizar dibujos.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

3 Vaesne

L 4

EDUCACION
DE CALIDAD

g

v" Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
razonar y trabajo individual.

v'  Tareas de casay aula. Lista de cotejo
v' Revision de cuaderno. Lista de cotejo.
v' Uso de herramientas digitales. Rubrica

v' Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
interactivos. Rubrica.

v" Observacioén del razonamiento del alumno.
Rubrica.
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UNIDAD DIDACTICA 11: AREAS Y PERIMETROS

La situacion de aprendizaje de esta unidad se centra en el disefio y creacion de ropa, para lo cual deberan utilizar patrones con formas geométricas; también tendran que aplicar sus aprendizajes sobre la

medida y desarrollar su creatividad.

SITUACION DE APRENDIZAJE: jVamos a dar la nota!

Saberes basicos

Concrecion de los saberes basicos

Instrumentos de evaluacion

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4. Relaciones. 4.a

B. Sentido de la medida
1. Medicién. 1.a.,1. b.,1. c.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones 1.a., 1.b., 1.c.
4.Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a., 4. b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
5. Relaciones y funciones. 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a., 6.b.,6. c.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
1l.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.

3. |I’]C|L:ISiéI"I, respeto y diversidad. 3.b.

©COoNoOGOA~WNE

N
©

N
=
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Reconoce las propiedades de los puntos de la mediatriz y la bisectriz.

Utiliza las relaciones entre angulos definidos por rectas secantes y paralelas.

Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares.

Halla el area de un cuadrilatero utilizando el teorema de Pitagoras.
Calcula el area de un poligono regular utilizando el teorema de Pitagoras.
Calcula el &rea de una figura plana.

Determina la altura de un triangulo equilatero o isésceles.

Calcula perimetros y areas en problemas contextualizados.

Valora la importancia de los conocimientos de geometria en geografia,
gimnasia, transportes, artesania, publicidad y arte.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién
realizando un andlisis de la cantidad de personas que acuden a las
concentraciones.

Aplica los conocimientos matematicos sobre los lugares geométricos y las
areas y los perimetros para disefiar y confeccionar camisetas.
OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

v" Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
razonar y trabajo individual.

v/ Tareas de casay aula. Lista de cotejo
v' Revisioén de cuaderno. Lista de cotejo.
v' Uso de herramientas digitales. Rubrica

v' Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
interactivos. Rubrica.

v" Observacién del razonamiento del alumno.
Rubrica.
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UNIDAD DIDACTICA 12: CUERPOS GEOMETRICOS

SITUACION DE APRENDIZAJE: Unaimagen, ¢;cien historias?

La situacion de aprendizaje de esta unidad propone un ejercicio para que el alumnado ponga en juego su sentido espacial aplicando los conocimientos sobre cuerpos geométricos para optimizar el espacio
que ocupan las cosas en una maleta.

Saberes basicos Concrecion de los saberes basicos Instrumentos de evaluaciéon

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.a.
3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4. Relaciones. 4.a

B. Sentido de la medida 1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion.
1. Medicién. 1.a.,1. b.,1. c. 2. Calcula areas de distintos cuerpos geométricos.
3. Calcula el area de un poliedro.
C. Sentido espacial. 4. ldentifica ejes y planos de simetria en poliedros.
1. Figuras geométricas de dos y tres 5. Calcula el area de un cuerpo de revolucion. v Pruebas objetivas ligado a las destrezas de
dimensiones 1.a., 1.b., 1.c. 6.  Calcula el volumen de un cuerpo geometrico. razonar y trabajo individual.
2. Localizacion y sistemas de representacion. 7. Resuelve problemas de diferencias horarias.
2.a. 8. Calcula la altura de un tronco de cono. v Tareas de casay aula. Lista de cotejo
3. Movimientos y transformaciones. 3.a. 9. Calcula el area de un tronco de piramide.
4_Visu,a|i.zacién, razonamiento y modelizacion 10. Recon’o_ce los elementos de la esfera terrestre y las coordenadas v Revisién de cuaderno, Lista de cotejo.
geométrica. 4.a., 4. b. geograficas.
11. Valora la importancia de los conocimientos sobre cuerpos geométricos en
D. Sentido algebraico. consumo, medicina y medioambiente. v Uso de herramientas digitales. Rubrica
1. Patrones. 1.a. 12. Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b. realizando célculos de superficies en la reduccién de residuos. v Grupos de trabajo colaborativo/ grupos
5. Relaciones y funciones. 5.c. 13. Aplica los conocimientos matematicos sobre cuerpos geométricos calculando interactivos. Rébrica.

areas y volumenes al preparar el equipaje

6. Pensamiento computacional. 6.a., 6.b.,6. c. ) ]
14. OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE trabajado en la unidad:

v" Observacioén del razonamiento del alumno.

E. Sentido estocastico. Rubrica

1. Distribucién. 1.d. SALUD
Y BIENESTAR

AGUA LIMPIA
Y SANEAMIENTO

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
1.c.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
2.b.

e

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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8. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

8.1.PONDERACION DE COMPETENCIAS CLAVE, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
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PERFIL COMPETENCIAL: CONTRIBUCION EN PORCENTAJE A LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y COMPETENCIAS CLAVE USANDO NUMERO DE DESCRIPTORES
EN EL CURSO 3° ESO

Peso CCL |STEM | CP CD CPSA CE CcC CECC |TOT Peso
Competencias especificas Criterios de evaluacion Competencia Indicadores de logro A AL Criterio
especifica Evaluacioén
1.1. Interpretar problemas 15 % 1.1.a. Analizay comprende 4 1 1 1 1 8 5%
matematicos enunciados, los datos,
organizando los datos, tablas y gréaficos en
estableciendo las contextos reales, de
relaciones entre ellos y los problemas.
comprendiendo las 1.1.b. Establece relaciones
Interpretar, modelizar y preguntas formuladas. entre los datos de un
resolver problemas de la vida problema, organizando
cotidiana y propios de las la informacion  en
matematicas, aplicando tablas, planteando
diferentes estrategias y ecuaciones, diagramas
formas de razonamiento, 0 esquemas.
para explorar distintas 1.2. Aplicar herramientas y . . 4 1 1 1 1 8 5%
. ) 1.2.a. Aplica herramientas y
maneras de proceder y estrategias apropiadas estrategias apropiadas
obtener soluciones posibles. que contribuyan a la
resolucion de para resolver
Descriptores: STEM1, problemas. problemas.
STEM2, STEMS, . 1.3.a. Resuelve problemas 4 1 1 1 1 8 5%
STEM4, CD2, 1.3. Obtener soluciones matematicos activando
CPSAAS5, CE3, matematicas de un los conocimientos
CCECA4. problema, activando necesarios.
{j)tﬁi;:grr:gg?;fntos y 1.3.b. Usalas herramientas
herramientas tecnoléglcas
tecnolégicamente necesarias para
necesarias. resolver un problema.
7,6 % 2.1.a. Comprueba los 2 1 1 1 1 6 3,8%
2.1. Comprobarla resultados y la validez
correccion matematica de los calculos y
de las soluciones de un procedimientos
problema. realizados para
solucionar un
problema.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

PERFIL COMPETENCIAL: CONTRIBUCION EN PORCENTAJE A LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y COMPETENCIAS CLAVE USANDO NUMERO DE DESCRIPTORES

EN EL CURSO 3° ESO

Peso CCL |STEM | CP CD CPSA CE CcC CECC |TOT Peso
Competencias especificas Criterios de evaluacion Competencia Indicadores de logro A AL Criterio
especifica Evaluacioén
2.2.a. Analiza los resultados 2 1 1 1 1 6 3,8%
Analizar las soluciones de un 2.2. Comprobar !a validez en funcion del
problema usando diferentes de las soluciones de un pr_o_blema pl_anteado
técnicas y herramientas problema‘y su u}|l|z_ando diferentes
evaluando las respuesta{s coherencia en el tecnicas y
obtenidas, para verificar su contexto planteado, herramientas.
validez e idoneidad desde un evaluand_q el alcance y -
punto de vista matematico y repercusién de estas 2.2.b. Analiza Ias
su repercusion global. desde diferentes repercusiones de los
perspectivas (de resultados desde
) género, de diferentes perspectivas
Descripteres STEML, sostenibilidad, de (de género, de
CPSAA’4 CCé CE3 consumo responsable, sostenibilidad, de
’ ' etc.). consumo responsable,
etc.).
12,9 % 3.1.a. Expresay formula 1 2 3 1 7 4,3%
3.1. Forr_nular y comprobar conjeturas sencillas a
conjeturas s_encnlas partir de indicios.
de forma guiada 31b. C b -
analizando patrones, B 0n|1_prue:j aC(:nJeturas
Formular y comprobar propiedades y apéa Ié?;;does atrones,
conjeturas sencillas o relaciones. fela?:iones y
plantear problemas de forma - .
auténoma, reconociendo el 32 PIantezIr varle:jntss de 3.2.a. Plantea variantes de 1 2 s 1 7 4,3%
valor del razonamiento y la un g_rfq er(;la Ia 0 un problema
argumentacion, para generar Ejneosijgzgt(;)si)g;nﬁna cambiando datos o
nuevo conocimiento. > 9 condiciones del
condicion del
problema.
Descriptores CCL1, problema. -
STEM1, STEM2, CD1, 3.3. Emplear herramientas 1 2 3 1 7 4,3%
CD2, CD5, CE3. tecnolégicas 3.3.a. Usa herramientas
adecuadas en la tecnoldgicas para
investigacion y investigar y comprobar
comprobacion de conjeturas o
conjeturas o problemas.
problemas.
8,6% 4.1.a. Reconoce patrones en 3 3 1 7 4,3%
un problema.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

PERFIL COMPETENCIAL: CONTRIBUCION EN PORCENTAJE A LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y COMPETENCIAS CLAVE USANDO NUMERO DE DESCRIPTORES

EN EL CURSO 3° ESO

Peso CCL |STEM | CP CD CPSA CE CcC CECC |TOT Peso
Competencias especificas Criterios de evaluacion Competencia Indicadores de logro A AL Criterio
especifica Evaluacioén
Utilizar | incinios del 4.1.Reconocer patrones,
ilizar los principios de ; .
0s princip : organizar datos y 4.1.b. Utiliza soportes
pensamiento computacional descomponer un < >
: p analégicos y digitales
organizando datos, roblema en partes mas ;
descomponiendo en partes b np para organizar los
p p ' simples facilitando su datos de un problema.
_reconomendo patrones, interpretacion
|nterpretando,l modificando y computacional.
creando algoritmos, para
modelizar situaciones y 4.2.a. Descompone un 3 3 1 7 4,3%
resolver problemas de forma . . .
eficaz. 4.2. Modelizar situaciones y problema en partes
resolver problemas de simples para facilitar
Descriptores: STEM1, forma eficaz su interpretacion.
STEM2, STEM3, CD2 |nter_pretando y 4.2.b. Resuelve problemas
CD3, CD5, CE3 modlflcando _de forma eficaz
algoritmos. interpretando y
modificando algoritmos
Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las 6% 5.1.b. Establece relaciones 2 2 1 5 3%
conexiones entre los relaciones entre los entre conocimientos
diferentes elementos conocimientos y generales 'y
matematicos, experiencias experiencias
interconectando conceptos y matematicas, formando matematicas de forma
procedimientos, para un todo coherente. coherente.
desarrollar una vision de las ) ) ) o 2 2 1 5 3%
matematicas como un todo 5.2. Realizar conexiones 5.2.b. Aplica conocimientos y
integrado. entre diferentes experiencias previas
procesos matematicos para realizar
) . aplicando conexiones entre los
Descrslgtgr'\;leg. gg;Ml' conocimientos y diferentes procesos
J ' experiencias previas. matematicos.
CD3, CCEC1 P P
15 % 6.1.a. Reconoce situaciones 2 2 2 1 1 8 5%
del mundo real
susceptibles de ser
formuladas en
términos matematicos.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

PERFIL COMPETENCIAL: CONTRIBUCION EN PORCENTAJE A LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y COMPETENCIAS CLAVE USANDO NUMERO DE DESCRIPTORES
EN EL CURSO 3° ESO

Peso CCL |STEM | CP CD CPSA CE CcC CECC |TOT Peso
Competencias especificas Criterios de evaluacion Competencia Indicadores de logro A AL Criterio
especifica Evaluacioén
6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas 6.1.b. Resuelve situaciones
y estrategias susceptibles de ser
matematicas, formuladas y resueltas
estableciendo mediante herramientas
conexiones entre el y estrategias
6. Identificar las matematicas mundo real y las matematicas usando
implicadas en otras materias matematicas y usando procesos como inferir,
y en situaciones reales los procesos inherentes medir, comunicar,
susceptibles de ser a la investigacion: clasificar y predecir.
abordadas en términos inferir, medir,
matematicos, comunicar, clasificar y
interrelacionando conceptos predecir.
y procedimientos, para 6.2. Identificar conexiones 2 2 2 1 1 8 5%
aplicarlos en situaciones coherentes entre las 6.2.a. lIdentifica conexiones
diversas. matematicas y otras coherentes entre las
materias resolviendo matematicas y otras
Descriptores: STEML, problemas materias.
STEM2, CD3, CD5, contextualizados.
CC4, CE2, CE3, 6.3. Reconocer la 2 2 2 1 1 8 5%
CCECL. aportacion de las
matematicas al
progreso de la 6.3.a. Recono_ge la
humanidad y su aportacion de las
contribucién a la matematicas al
superacion de los retos progreso de la
que demanda la humanidad.
sociedad actual.
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EN EL CURSO 3° ESO

PERFIL COMPETENCIAL: CONTRIBUCION EN PORCENTAJE A LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y COMPETENCIAS CLAVE USANDO NUMERO DE DESCRIPTORES

Peso CCL |STEM | CP CD CPSA CE CcC CECC |TOT Peso
Competencias especificas Criterios de evaluacion Competencia Indicadores de logro A AL Criterio
especifica Evaluacioén
7.1.Representar conceptos, 7,6 % 7.1.a. Representa conceptos,
procedimientos, procedimientos,
informacioén y informacion y
resultados matematicos resultados
de modos distintos y matematicos de modos
7. Representar, de forma con difgrentes_ _ d?stintos y con
individual y colectiva, herrqm|entas, incluidas dlferent‘es _ _ 3,8%
conceptos, procedimientos, Ia_is dlgltales, _ herrgmlentas, incluidas 1 3 1 1 6
informacion y resultados visualizando ideas, las digitales.
matematicos, usando estructgrgndo procesos
diferentes tecnologias, para \r?a?(t)?;nne&t:)cglsj ﬁtilidad 7.1.b. Estructura procesos
visualizar ideas y estructurar ara compartir matematicos valorando
procesos matematicos. ir:qformacign su utilidad para
' compartir informacion.
Descriptores: STEMS, 7.2. Elaborar 1 3 1 1 6 3,8%
CD1, CD2, CDs, CE3, representaciones
CCEC4. matematicas que 7.2.a. Elabora
ayuden en la basqueda representaciones
de estrategias de matematicas para
resolucion de una resolver problemas.
situacién
problematizada.
8. Comunicar de forma 8.1. Cc_)_municar informa;ién 11,2% 8.1.a. Cq_munica informac_ién 2 2 1 2 1 1 9 5,6%
o ) utilizando el lenguaje utilizando el lenguaje
mdmdutal y colecté\_/a_ ) matematico apropiado, matematico apropiado.
;?Slfri%r?tsc;sprfgtinlwrgéiecggs Y utilizando diferentes 8.1.b. Usa diferentes medios,
usando lenguaje oral eS(;rito gﬁ_e_ctilcl)s, |nc|u||dos tlos inclluidos los digitales,
. - ' igitales, oralmente y oralmente y por
?e?rﬁil:llg?c;gul'g“rizr:g;gca por gscritq, al_describir, escrito, al describir,
apropiada, para dar explicar y Jutstlflcar explicar y justificar
e ’ . razonamientos, razonamientos,
tdoas matomaicas. procedimientos y procedimientos y
' conclusiones. conclusiones.
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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

PERFIL COMPETENCIAL: CONTRIBUCION EN PORCENTAJE A LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y COMPETENCIAS CLAVE USANDO NUMERO DE DESCRIPTORES

EN EL CURSO 3° ESO

Peso CCL |STEM | CP CD CPSA CE CcC CECC |TOT Peso
Competencias especificas Criterios de evaluacion Competencia Indicadores de logro A AL Criterio
especifica Evaluacioén
Descriptores: CCL1, 8.2. Reconocer y emplear 8.2.a. Emplea el lenguaje 2 2 1 2 1 1 9 5,6%
CCL3, CP1, el lenguaje matematico matematico presente
STEM2, STEM4, presente en la vida en la vida cotidiana
CD2, CD3, CE3, cotidiana comunicando comunicando
CCEC3 mensajes con mensajes con
contenido matematico contenido matematico
con precision y rigor. de forma precisa.
Desarrollar destrezas 7,5% 9.1.a. Gestiona de forma 1 3 2 6 3, 7%
personales, identificando y ) adecuada las
gestionando emociones, 9.1. Gest!onar las . emociones, generando
poniendo en practica emociones propias, expectativas positivas
estrategias de aceptacion del desarrollar el ante nuevos retos
error como parte del proceso autocor)c_epto matematicos.
de aprendizaje y hmee:trzr:q?:stc;como d 9.1.b. Reconoce los
adaptandose ante nta, generanco conocimientos
situaciones de incertidumbre, expectativas positivas matematicos como una
: ante nuevos retos : e
para mejorar la matematicos herramienta (til para
perseverancia en la ' resolver problemas de
consecucion de objetivos y el su entorno.
disfrute en el aprendizaje de 9.2. Mostrar una actitud 1 3 2 6 3,8%
las matematicas. positiva y 9.2.a. Muestra una actitud
perseverante, positiva frente a las
Descriptores: STEMS5, aceptando la critica diferentes situaciones
CPSAAL, razonada al hacer de aprendizaje de las
CPSAA4, frente a las diferentes matematicas,
CPSAAS5, CE2, situaciones de aceptando la critica
CE3 aprendizaje de las razonada.
matematicas.
8,6 % 10.1.a. Trabaja en equipo 1 1 1 2 2 7 4,3%
respetando diferentes
opiniones.

PROGRAMACION DE 3° ESO /Pagina 48 de 71




I.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

PERFIL COMPETENCIAL: CONTRIBUCION EN PORCENTAJE A LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y COMPETENCIAS CLAVE USANDO NUMERO DE DESCRIPTORES

EN EL CURSO 3° ESO

Peso CCL |STEM | CP CD CPSA CE CcC CECC |TOT Peso
Competencias especificas Criterios de evaluacion Competencia Indicadores de logro A AL Criterio
especifica Evaluacion
10.1.Colaborar activamente
y construir relaciones
trabajando con las
matgmatlcas en 10.1.b. Se comunica de
10. Desarrollar destrezas equipos hetelfogeneos, manera efectiva con
> ) respetando diferentes )
sociales reconociendo y opiniones los demas, p_ensando
respetando las emociones y comunicé’ndose de de fo_rma critica'y
experiencias de los demas, manera efectiva creativa 'y tomanc_jo
participando activa y pensando de for’ma 'd(_ec'lsmnes y realizando
reflexn/_amente en pfoyectos critica y creativa y juicios.
en equipos heterogéneos tomando decisiones y
con roles asignados, para realizando juicios
construir una identidad informados.
ﬁqo;ﬁl;%ggg?fiiiﬂgﬁtzlde 10.2.a.Participa en el reparto 1 1 1 2 2 7 4,3%
bienestar personal y grupal y 10.2.Participar en el reparto gf] Lareiasodel trabajo
crear relaciones saludables. de tareas que deban quipo.
desarrollarse en .
Descriptores: CCL5, equipo, aportando lO.2.b.As'ume el rol de equipo
CP3, STEMS3, valor, favoreciendo la asignado.
CPSAAL, inclusion, la escucha
CPSAA3, CC2, activa, asumiendo el
cec3 rol asignado y 10.2.c. Practica la escucha
responsabilizandose activay se
de la propia responsabiliza de sus
contribucién al equipo. propias contribuciones.
9 48 4 40 15 24 9 12 161
NUMERO DE
100% DESCRIPTORES
5,% 30% | 25 249% | 9,2% 15% 55 7,4% 100%
% COMPETENCIAS % %
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8.2.INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Establecemos los instrumentos de evaluacion y los relacionamos con las destrezas que es el objetivo para conseguir alcanzar los criterios de
evaluacioén. Los instrumentos de evaluacion que aplicaremos en 3° ESO son los siguientes:
e Pruebas objetivas.
Registro de tareas.Lista de cotejo.
Cuaderno. Lista de cotejo.
Observacion. Rubrica.
Digitalizacion. Entrega de tareas usando plataformas digitales: (Word, Forms, Teams, Aula Virtual, Excel. Calculadora, Geogebra, Power-Point,
Canva, Scratch,Paddle,etc...)
e Grupos Interactivos: Trabajo en grupo para resolver problemas de la vida cotidiana o trabajos de investigacion.

Estos instrumentos se relacionan con las siguientes destrezas:

o Destreza 1: Trabajo individual del alumno. Aqui se incluye: Pruebas objetivas, Registro de tareas, Cuaderno y Digitalizacion.
o Destreza 2: Razonamiento del alumno. Aqui se incluye: Pruebas objetivas y la observacion.
e Destreza 3: Trabajo colectivo. Aqui se incluye: Grupos interactivos.

Se expone la relacion entre destrezas, competencias especificas, criterios de evaluacién y su ponderacion. La informacion se resume en la siguiente
tabla.
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RELACION ENTRE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (DESTREZAS), CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPENTECIAS ESPECIFICAS EN 3° ESO

Ponderacion

Instrumentos de evaluacion

Competencias especificas gg&dp(gtaeﬂgig Criterios de evaluacion Criterio de Indicadores de logro Ilz;%r]deramon Tr_at_)ajo REZETET Traba_]o
1=l avalluEsiem icador de | Individual Colectivo
especifica logro
1.1. Interpretar problemas matematicos 5% 1.1.a. Analizay comprende 2,5% X X
organizando los datos, estableciendo enunciados, los datos,
las relaciones entre ellos y tablas y graficos en
comprendiendo las preguntas contextos reales, de los
formuladas. problemas.
1.1.b. Establece relaciones 2,5% X X
entre los datos de un
1. Interpretar, modelizar y problema, organizando
resolver problemas de la la informacion en tablas,
vida cotidiana y propios de planteando ecuaciones,
las matematicas, aplicando diagramas o esquemas.
diferentes estrategias y . . . 5% 1.2.a. Aplica herramientas y 5% X X
formas de razonamiento, 15% 1.2. Aplicar gerramlenta? }E) estrategljlas estrategias apropiadas
para explorar distintas ?ggﬂ gézra]s d(lusrggmaiyan ala para resolver
maneras de proceder y ) problemas.
obtener soluciones posibles. 5% 1.3.a. Resuelve problemas 2,5% X X
1.3. Obtener soluciones matematicas de ﬁ:tceg:gté(i:rcr)ﬂse?](t:(t)l\s/ando
un pro_bk_ema, activa_ndo los necesarios.
ﬁg?&%gﬁggs&Eg:g;gg%gjte 1.3.b. Usa Ia§ herramientas_ 2,5% X X
necesarias. tecnoldgicas necesarias
para resolver un
problema.
3,8% 2.1.a. Comprueba los 3,8% X X
2. Analizar las soluciones de . . resultados y la validez
un problema usando 2.1. Comprobar !a correccién matematica de los calculos y
diferentes técnicas y de las soluciones de un problema. procedimientos
herramientas, evaluando realizados para
las respuestas obtenidas, solucionar un problema.
para verificar su validez e 720
idoneidad desde un punto ' 3,8% 2.2.a. Analiza los resultados 1,9% X X X

de vista matematico y su
repercusion global.

en funcién del problema
planteado utilizando
diferentes técnicas y
herramientas.
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RELACION ENTRE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (DESTREZAS), CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPENTECIAS ESPECIFICAS EN 3° ESO

Ponderacion

Instrumentos de evaluacion

. e Ponderacion — - L . i6 i i
Competencias especificas CarmEEnEa Criterios de evaluacion Criterio de Indicadores de logro Por]deramon Tr_at_)ajo e Traba_]o
PEte| aveEluEEiEn Indicador de | Individual Colectivo
especifica logro
2.2. Comprobar la validez de las 2.2.b. Analizalas 1,9% X X X
soluciones de un problemay su repercusiones de los
coherencia en el contexto planteado, resultados desde
evaluando el alcance y repercusién diferentes perspectivas
de estas desde diferentes (de género, de
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
sostenibilidad, de consumo consumo responsable,
responsable, etc.). etc.).
4,3% 3.1.a. Expresay formula 2,15% X X
conjeturas sencillas a
3.1. Formular y comprobar conjeturas partir de indicios.
Formular y comﬁ;lrobar sencillas de forma guiada analizando 3.1.b. Comprueba conjeturas 2,15% X X
;?;rjm‘tsetirrapsrsglr:ecr:]:ss (t;e patrones, propiedades y relaciones. analizando patrones,
p; ropiedades
forma auténoma, ?elae:iones y
reconociendo el valor del 12.9% - 0 : 0
razonamiento y la 3.2 g;%rg?ﬁgg?ﬁrclzgtdes ;‘Ie l?:opégbs'ﬁ;”a 4,3% 3.2.a. Plantea variantes de un 43% X X
argumentacion, para datos o alguna cond?cic')n del problema cambiando
generar nuevo roblem 9 datos o condiciones del
conocimiento. problema. problema.
3.3. Emplear herramientas tecnolégicas 4,3% 3.3.a. Usa herramientas 4,3% X X
adecuadas en la investigacion y tecnolégicas para
comprobacion de conjeturas o investigar y comprobar
problemas. conjeturas o problemas.
. 4,3% 4.1.a. Reconoce patrones en 2,15% X X
4.1. Reconocer patrones, organizar datos un problema
Utilizar los principios del y descomponer un problema en — -
pensamiento 8,6% partes mas simples facilitando su 4.1b. Ut||||z§1 ,SOF’O”Z,S ol 2,15% X X
computacional orggnizando interpretacién computacional. Egsaogrl;gﬁ i;/a:%tsa gz:tos
datos, descomponiendo en de un problema
partes, reconociendo -
patrones, interpretando, 4,3% 4.2.a. Descompone un 2,15% X X
modificando y creando ' o problema en partes
algoritmos, para modelizar 4.2. Modelizar situaciones y resolver simples para facilitar su
situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretacion.
problemas de forma eficaz. interpretando y modificando 4.2.b. Resuelve problemas de 2,15% X X

algoritmos.

forma eficaz
interpretando y
modificando algoritmos.
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RELACION ENTRE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (DESTREZAS), CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPENTECIAS ESPECIFICAS EN 3° ESO

Ponderacion

Instrumentos de evaluacion

. . Ponderacion L - . . i6 i i
Competencias especificas CarmEEnEa Criterios de evaluacion Criterio de Indicadores de logro Por]deramon Tr_at_)ajo e Traba_]o
PEte| aveEluEEiEn Indicador de | Individual Colectivo
especifica logro
3% 5.1.a. Establece relaciones 3% X
R il 5.1. Reconocer las relaciones entre los entre conocimientos
econocer y utl 'Z?r conocimientos y experiencias generales y
;OQ?X:OQSS erll rri ?ft‘ matematicas, formando un todo experiencias
n:atleemeétices: ementos coherente. matematicas de forma
. ' 6% coherente.
interconectando conceptos - —
y procedimientos, para 3% 5.2.a. Aplica conocimientos y 3% X X X
desarrollar una vision de 5.2. Realizar conexiones entre diferentes e;?:'::g"cgf previas
las matematicas como un procesos matematicos aplicando Eonexiones entre los
todo integrado. conocimientos y experiencias previas. :
diferentes procesos
matematicos.
5% 6.1.a. Reconoce situaciones 2,5% X X X
del mundo real
. . . susceptibles de ser
6.1. Reconocer situaciones susceptibles formulgldas en términos
de ser formuladas y resueltas matematicos
mediante herramientas y estrategias ———
Z gt . 0,
Identificar las matematicas matematicas, estableciendo 6.1b. stsscueemzlzguc?:'g;es 2,5% X X X
implicadas en otras conexiones entre el mundo real y las ¢ p
- ormuladas y resueltas
materias v en situaciones matematicas y usando los procesos ) -
y : : P . mediante herramientas
real tibles d r inherentes a la investigacion: inferir, .
eales susceptibles de se y estrategias
armi medir, comunicar, clasificar y predecir. P
ﬁqt;;drr?gtaisoesn terminos yp matematicas usando
. o procesos como inferir,
erelacionando 15% medir, comunicar,
_ clasificar y predecir.
procedimientos, para — - . ™ LB - p
aplicarlos en situaciones 6.2. ldentificar conexiones coherentes 5% 6.2.a. Identifica conexiones 5% X X
diversas entre las matematicas y otras coherentes entre las
' materias resolviendo problemas matematicas y otras
contextualizados. materias.
6.3. Reconocer la aportacion de las 5% 5% X X

matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda
la sociedad actual.

6.3.a. Reconoce la aportacion
de las matematicas al
progreso de la
humanidad.
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RELACION ENTRE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (DESTREZAS), CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPENTECIAS ESPECIFICAS EN 3° ESO

Ponderaciéon

Ponderacion

Instrumentos de evaluacion

significado y coherencia a
las ideas matematicas.

matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y
rigor.

en la vida cotidiana
comunicando mensajes
con contenido
matematico de forma
precisa.

Competencias especificas c t : Criterios de evaluacion Criterio de Indicadores de logro Por]deramon Tr_at_)ajo REZETET Traba_]o
ompetencia aveEluEEiEn Indicador de | Individual Colectivo
especifica logro

3,8% 7.1.a. Representa conceptos, 1,9% X X
7.1. Representar conceptos, procedimientos,
procedimientos, informacién y informacion y resultados
7. Representar, de forma resultados matematicos de modos matematicos de modos
individual y colectiva, distintos y con diferentes d!stlntos ycon
conceptos, procedimientos, herramientas, incluidas las digitales, pllfere_zntes her(amlentas,
informacién y resultados visualizando ideas,‘ estructurando incluidas las digitales.
matematicos, usando procesos matematicos y valorando su 7.1.b. Estructura procesos 1,9% X X
diferentes tecnologias, 7,6% utilidad para compartir informacion. matematicos valorando
para visualizar ideas y su utilidad para
estructurar procesos compartir informacién.
matematicos. 7.2. Elaborar representaciones 3,8% 3,8% X X
- 7.2.a. Elabora
matematicas que ayuden en la .
p - representaciones
busgqueda de estrategias de -
ot : 5 matematicas para
resolucion de una situacion
; resolver problemas.
problematizada.
5,6% 8.1.a. Comunica informacion 2,8% X X X
utilizando el lenguaje
8.1. Comunicar informacion utilizando el matematico apropiado.
8 Comunicar de forma lenguaje matematico apropiado, 8.1.b. Usa diferentes medios, 2,8% X X X
" individual v colectiva utilizando diferentes medios, incluidos incluidos los digitales,
hcent y rocedimient los digitales, oralmente y por escrito, oralmente y por escrito,
concep os,tp ocedimientos al describir, explicar y justificar al describir, explicar y
m{gumn;ﬁgo? Usando razonamientos, procedimientos y justificar
; ' . conclusiones. razonamientos,
lenguaje oral, escrito o procedimientos y
gréfico, utilizando la 11,2% conclusiones
terminologia matematica S : - S
apropiada, para dar _ 5,6% 8.2.h. Empleq r—_JI lenguaje 5,6% X X X
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente
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RELACION ENTRE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (DESTREZAS), CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPENTECIAS ESPECIFICAS EN 3° ESO

Ponderacion

Instrumentos de evaluacion

Competencias especificas gg&dp(gtaeﬂgig Criterios de evaluacion Criterio de Indicadores de logro II:’or]deramon Tr_at_)ajo REZETET Traba_]o
1=l avalluEsiem ndicador de | Individual Colectivo
especifica logro
3, 7% 9.1.a. Gestiona de forma 1,7% X
adecuada las
Desarrollar destrezas emociongs, gene_rgndo
personales, identificando y 9.1. Gestionar las emociones propias expectativas positivas
gestionando emaciones, desarrollar el autoconcepto Y ante nuevos retos
poniendo en practica matematico como herramienta matematicos.
estrategias de aceptacion generando expectativas positi\;as 9.1.b. Reconoce los 2% X
del error como parte del ante nuevos retos matematicos. conocimientos
proceso de aprendizaje y matematicos como una
adaptandose ante herramienta util para
situaciones de 7 5% resolver problemas de
incertidumbre, para ! su entorno.
mejorar la perseverancia 3,8% 9.2.b. Muestra una actitud 3,8% X X
en la consecucion de 9.2. Mostrar una actitud positiva y positiva frente a las
objetivos y el disfrute en el perseverante, aceptando la critica diferentes situaciones
aprendizaje de las razonada al hacer frente a las de aprendizaje de las
matematicas. diferentes situaciones de aprendizaje matematicas,
de las matematicas. aceptando la critica
razonada.
10.1. Colaborar activamente y construir 4,3% 10.1.a. Trabaja en equipo 2,15% X X
relaciones trabajando con las respetando diferentes
matematicas en equipos opiniones.
heterogéneos, respetando diferentes ) 2,15% X X
opiniones, comunicandose de 10.1.b.Se comumca‘de
manera efectiva, pensando de forma manera efectiva con los
critica y creativa y tomando demas, p_ensando d_e
decisiones y realizando juicios forma critica y creativa
informados. y tomando decisiones y
realizando juicios.
8,6% 4,3 % 10.2.a. Participa en el reparto 1% X X
de tareas del trabajo en
equipo.
10.2.b. Asume el rol de equipo 1,3% X X
asignado.
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RELACION ENTRE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (DESTREZAS), CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPENTECIAS ESPECIFICAS EN 3° ESO

Ponderacion Instrumentos de evaluacion
Competencias especificas ggrr;dpztaeﬂgig Criterios de evaluacion Criterio de Indicadores de logro Ilz;%r}deramon Tr_at_)ajo e Traba_]o
1=l avalluEsiem icador de | Individual Colectivo
especifica logro
10. Desarrollar destrezas 2% X X
sociales reconociendo y
respetando las emociones
y experiencias de los
demas, participando activa
y reflexivamente en 10.2. Participar en el reparto de tareas que
proyectos en equipos deban desarrollarse en equipo, .
heterogéneos con roles aportando valor, favoreciendo la 10.2.c. Practica la escucha
asignados, para construir inclusion, la escucha activa, activay se
una identidad positiva asumiendo el rol asignado y responsabiliza de sus
como estudiante de responsabilizandose de la propia propias contribuciones.
matematicas, fomentar el contribucién al equipo.
bienestar personal y grupal
y crear relaciones
saludables.
PONDERACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION Y DESTREZAS EN 3°ESO
CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION DESTREZAS
TRABAJO RAZONAR TRABAJO
INDIVIDUAL COLECTIVO
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las 5% X X
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
5% X X
1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas
1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los 5% X X
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicamente necesarias
2.1. Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema. 3,8% X X
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PONDERACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION Y DESTREZAS EN 3°ESO
CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION DESTREZAS
TRABAJO RAZONAR TRABAJO
INDIVIDUAL COLECTIVO

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en 3,8% X X X

el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde

diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo

responsable, etc.).
3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando 4,3% X X

patrones, propiedades y relaciones.
3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o 4,3% X X

alguna condicién del problema.
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y 4,3% X X

comprobacién de conjeturas o problemas.
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en 4,3% X X

partes mas simples facilitando su interpretacion computacional.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y 4,3% X X
modificando algoritmos.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias 3% X

matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando 3% X X X

conocimientos y experiencias previas.
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PONDERACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION Y DESTREZAS EN 3°ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

DESTREZAS

TRABAJO
INDIVIDUAL

RAZONAR TRABAJO

COLECTIVO

6.1.

Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

5%

X

X X

6.2.

Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

5%

6.3.

Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

5%

7.1.

Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion.

3,8%

7.2.

Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

3,8%

8.1.

Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito,
al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

5,6%

8.2.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

5,6%

9.1.

Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

3,7%

9.2.

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

3,8%

10.1.

Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

4,3%

10.2.

Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el
rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

4,3%

TOTAL= 100%

37,55%

43,75% 18,7%
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El departamento usa los programas informaticos Additio o Idoceo para obtener las
notas por criterios de evaluacion, competencias especificas y competencias clave.
Las rabricas usadas y listas de cotejo las han elaborado los miembros del
departamento. Se almacenan en los programas informaticos Additio o Idoceo.

La evaluacién se considera continua, es decir, en la segunda y tercera evaluacion
deberan adquirir conocimientos nuevos sin olvidar los conocimientos previos. Por
ello, se decide que la nota cuantitativa final de curso sera obtenida de la forma
siguiente:

Nota Final en la competencia matemética (cuantitativa)=

Nota 12 evaluacion+2 .Nota 22 evaluacion+3.Nota 32 evaluacion

6
esa hota cuantitativa se interpretara de forma cualitativa.

, posteriormente

9. METODOLOGIA

En los tres primeros cursos, las matematicas se desarrollan preferentemente
mediante la resolucién de problemas, la investigacion y el andlisis matematico de
situaciones de la vida cotidiana para proporcionar una comprension global de las
matematicas de los cursos anteriores atendiendo a diferentes aspectos. Por un lado,
la exploracion de ideas centrales, tanto desde un punto de vista intuitivo como
riguroso, en aquellas ocasiones que merezcan profundizar en los conceptos
matematicos, valorando la importancia del razonamiento matematico para fortalecer
el pensamiento logico. Por otro, las conexiones y relaciones que se crean entre las
distintas partes de las matematicas, haciendo un uso de herramientas matematicas
ya conocidas. Finalmente, la ampliacion de los conocimientos mediante la resolucién
de problemas, que estén relacionados con conocimientos ya adquiridos, procurando
que surjan de una situacién cotidiana y real para evitar asi la repeticion de ejercicios
numeéricos descontextualizados carentes de aplicacién.

La linea metodoldgica seguida debe posibilitar y contextualizar el aprendizaje del
alumnado, aportandole herramientas eficaces para enfrentarse a problemas reales y
dotar de significado los calculos necesarios. Esto es, se debe buscar siempre una
finalidad para todo aquello que se realiza en el aula; por eso, el para qué, el cbmo y
el por qué se realizan los calculos adquiere igual importancia que la precision y la
correccion en hacerlos. La utilidad maxima de las herramientas se conseguira
conociendo su funcionamiento y distinguiendo cuales son las mas adecuadas en
funcién del contexto. La adquisicion de las competencias clave incluidas en el Perfil
de salida al finalizar la educacion basica es indispensable para lograr el desarrollo
educativo, personal, social y profesional del alumnado, garantizando su formacion
integral y preparandolo para el ejercicio de una ciudadania activa y democrética en
la sociedad actual. En este sentido, se desarrollaran metodologias propias de un
aprendizaje competencial, activas y participativas, favoreciendo el trabajo individual
y grupal, atendiendo a la diversidad y a los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado. En la medida en que determinadas metodologias contribuyen de forma
mas decisiva a este fin, resulta necesario hacer algunas consideraciones y tenerlas
presentes en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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La materia de Mateméticas contribuye a la adquisicion de la Competencia en
Comunicacién Linguistica (CCL) trabajando el dialogo, la expresion, la comprension,
y la produccién de textos con contenidos matematicos de forma oral y escrita en
distintos ambitos y contextos, asi como seleccionando, transformando y
comunicando informacién procedente de diferentes fuentes y en diversos formatos,
interpretandola criticamente, evaluando su fiabilidad, respetando la propiedad
intelectual y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion.

Las Matematicas permiten comunicarse de forma universal y esa es su principal
contribucidn a la Competencia Plurilingtie (CP). La terminologia especifica empleada
y su etimologia acercan al alumnado al conocimiento de otras lenguas, incluidas las
clasicas, fomentando el respeto por la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad e integrando esta diversidad para fomentar la cohesién social. Esta materia
posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la adquisicion de la Competencia
Matematica a partir del conocimiento de los contenidos y de la variedad de
procedimientos susceptibles de ser empleados, siendo un instrumento
imprescindible en el desarrollo del pensamiento del alumnado.

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria
(STEM) se adquiere utilizando métodos propios del razonamiento matematico,
empleando diferentes estrategias para la resolucién de problemas, y analizando
criticamente las soluciones; utilizando el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenbmenos que ocurren a nuestro alrededor; planteando modelos,
evaluando su eficiencia; interpretando y transmitiendo razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos en
diferentes formatos de forma clara y precisa.

La Competencia Digital (CD) se desarrollara a través de un uso critico, responsable
y saludable de las tecnologias digitales usando criterios fiables y de calidad en la
busqueda de informacion, reelaborando la informacién obtenida, desarrollando
soluciones tecnoldgicas innovadoras, creando contenidos digitales con diferentes
herramientas y respetando la propiedad intelectual.

Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender (CPSAA) potenciando la resiliencia, la autonomiay la
motivacién hacia el aprendizaje, a través del trabajo en grupo o individual,
incluyendo la autoevaluacion en el proceso de aprendizaje.

Las Matematicas también contribuyen al desarrollo de la Competencia Ciudadana
(CC) fomentando la resolucidn de conflictos con respeto por la diversidad, la
implicacion en la igualdad de género y el rechazo a cualquier tipo de discriminaciéon
o violencia. El planteamiento y resolucion de problemas permite estimular la
argumentacion respetuosa y la creacion de habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

La Competencia Emprendedora (CE) se promovera mediante el andlisis de las
consecuencias de un cambio en las condiciones iniciales de un problema,
proponiendo soluciones de forma razonada, y desarrollando estrategias, tanto de
autoconocimiento y autoeficacia como de trabajo colaborativo, para resolver con
sentido critico situaciones probleméticas que planteen una optimizacion de recursos,
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gue lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor y
apreciando la importancia de la experiencia del fracaso y del éxito.

La contribucion a la adquisicion de la Competencia en Conciencia y Expresion
Culturales (CCEC) por parte de la materia se realizara fomentando la expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, asi como
utilizando la presencia de las matematicas en la cultura y el arte para estimular el
conocimiento, aprecio y respeto por el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época, en particular el asturiano.

Se recogen a continuacién algunas orientaciones metodolégicas con la intencién de
facilitar la practica docente en el proceso de adquisicién y desarrollo de estas
competencias clave por parte del alumnado:

Se procurara desarrollar en el alumnado habilidades como la construccion de
explicaciones y argumentaciones matematicas, el analisis de las definiciones y
resultados, la creacion de ejemplos y contraejemplos, el uso creativo de diagramas y
figuras como ayuda para la comprension de problemas, la interpretacion y
conocimiento de la terminologia y notacién basicas de las matematicas, el apoyo en
distintas representaciones de un mismo concepto, 0 examinar errores habituales en
matematicas.

A través del planteamiento de un problema se motivara al alumnado a utilizar
conocimientos previos, de formas y en contextos diferentes, y aprovecharlos para
construir una comprension nueva y mas profunda.

Crear un entorno comun respetuoso, para la reflexion y exposicion de ideas a partir
del problema planteado es otra parte esencial dentro de la metodologia. Para ello se
deben propiciar las practicas de trabajo grupal, fomentando el intercambio de
conocimientos y experiencias entre iguales, ampliando las posibles estrategias y
provocando una vision mas amplia de los problemas al debatirlos y cuestionar las
soluciones, con la posibilidad de plantear nuevos interrogantes y aprender de los
errores.

Las estrategias matematicas enfocadas a la resolucion de problemas incluyen la
planificacidn, la gestién del tiempo y de los recursos, la valoracion de las soluciones
y la argumentacion para defender el proceso y los resultados, fomentando asi la
autonomia del alumnado. Ademas, se trabajara la aceptacion de las
responsabilidades y tareas asignadas.

La autonomia en la resolucién de problemas junto con la verbalizacién del proceso
de resolucion ayuda a reflexionar sobre lo aprendido. Se promovera la
perseverancia, la sistematizacion y la habilidad para transmitir los resultados del
trabajo realizado.

Se estimulara el interés por el aprendizaje, buscando diferentes soluciones para un
mismo problema, proponiendo retos, generando y desarrollando estrategias que
contribuyan a la resolucién de problemas, favoreciendo asi que el alumnado
planifique sus recursos y evalle el grado de consecucion de sus objetivos.

La planificacion de investigaciones o proyectos donde el alumnado pueda poner en
practica diferentes aprendizajes adquiridos y observar su utilidad y relacion con otras
areas sera una buena opcién para favorecer el trabajo en equipo, tanto del
alumnado como del profesorado, que podran disefiarlas de forma conjunta.

Es importante la seleccién y el uso, o la elaboracion y el disefio, de diferentes
materiales y recursos para el aprendizaje. Estos deben ser, por tanto, lo mas
variados posible con el fin de enriquecer la evaluacion y la practica diaria en el aula.
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En este sentido, el empleo de materiales manipulativos y digitales que permitan
visualizar y simular los procesos resulta idéneo para que el alumnado sea capaz de
dar un significado y utilidad a los aprendizajes adquiridos.

Ademas, se debe reflexionar sobre los procesos seguidos y exponerlos de forma
oral o escrita para ayudar al alumnado a autoevaluarse e integrar los aprendizajes,
fomentando la critica constructiva y la coevaluacion. Se incidira en la incorporacion
del lenguaje matematico y su uso correcto, conociendo su simbologia y sintaxis
propias.

Esto es especialmente importante en la resolucion de problemas: comprension y
expresion de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, ya que
ayudan a formalizar el pensamiento. Se entrenara la interpretacion y comprension de
la realidad a través del lenguaje, tanto oral como escrito, aprovechando el potencial
que ofrece en relacion con la coeducacion, ya que permite dar visibilidad a la
desigualdad de género presente en algunos textos o en la comunicacion diaria en el
aula.

Las Matematicas y las Ciencias estan interrelacionadas y no se puede concebir un
desarrollo adecuado y profundo del conocimiento cientifico sin contenidos
matematicos. De esta forma, se fomentara el reconocimiento de la importancia de la
ciencia en la vida cotidiana, manejando los conocimientos sobre ciencia y
tecnologia, asi como los elementos matematicos basicos (operaciones, magnitudes,
porcentajes, proporciones, formas geométricas, etc.) para solucionar problemas y
utilizar los procedimientos matematicos para organizar la informaciéon. Se fomentara
gue el alumnado conozca las aportaciones a la materia tanto de mujeres como de
hombres y se promovera el valor de la diversidad.

Procesos matematicos como la interpretacion y elaboracion de gréficos, la
organizacion de la informacion y la modelizacién de la realidad, entre otros, se
pueden realizar con ayuda de la calculadora u otras herramientas digitales.
También se pueden trabajar aspectos tales como la basqueda de informacion en
soporte digital, asi como la seleccién y comprensién de los mensajes obtenidos de
los diferentes medios de comunicacién. Se trata de emplear las tecnologias digitales
para mejorar la realizacion y presentacion de tareas, facilitando la vida cotidiana.

Se fomentara el uso responsable de las TIC, haciendo hincapié en que una
herramienta digital mal empleada puede ser una herramienta de control y acoso. Se
fomentara el trabajo en equipo, la observacion de otras estrategias, el
reconocimiento, valoracion y aceptacion de las aportaciones ajenas, el respeto de
las normas de comunicacion, el conocimiento de los distintos valores o el desarrollo
de la capacidad de dialogo, incorporando de esta manera la igualdad y la
coeducacion de forma transversal.

El alumnado actual tiene muchas posibilidades de desarrollar su vida laboral en un
entorno internacional en el que el idioma de trabajo no sea su lengua materna, por lo
que se promovera el uso de bibliografia y el empleo de material didactico en otros
idiomas con la finalidad de que las alumnas y alumnos adquieran o afiancen nuevas
destrezas para comunicarse. Las referencias historicas y la importancia de la
contextualizacion de los descubrimientos matematicos pueden ser una oportunidad
para, por un lado, acercar al alumnado a la realidad social de la época como, por el
otro, trabajar la lectura comprensiva, no solo en castellano.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que,
generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la participaciéon y el
aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacion de la
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respuesta educativa, teniendo en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA).

Este disefio se basa en tres principios que contempla multiples formas de
implicaciéon o motivaciéon para la tarea (por qué se aprende), multiples formas de
representacion de la informacion (el qué se aprende) y multiples formas de
expresion del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los
centros de interés del alumnado, asi como con la programacion multinivel de
saberes basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y
entornos de ensefianza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las
necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad y
heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como factores
enriguecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los
principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje, como se puede lograr la
equidad para todo el alumnado.

Por ultimo, el disefio conjunto de situaciones de aprendizaje multidisciplinares,
competenciales e inclusivas por parte de los equipos educativos favorece la
integracion de los conocimientos matematicos con los de otras materias, resultando
asi este recurso pedagoégico especialmente til para enriquecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

En este sentido de aprovechamiento de recursos, la biblioteca escolar se muestra
como un espacio de especial importancia para el desarrollo del habito lector y de
destrezas relacionadas con la obtencion, seleccion y tratamiento de la informacién
de distintas fuentes documentales.

10. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
10.1.MEDIDAS DE CARACTER ORDINARIO

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o una
alumna, el profesorado pondra en marcha medidas de caracter ordinario,
adecuando su programacion a las necesidades del alumnado, adaptando
actividades, metodologia o temporalizacion. La Jefatura de Estudios decidira las
medidas relativas a agrupamientos, en funcioén de la disponibilidad horaria del
profesorado.
Las principales medidas ordinarias seran:
v' Docencias compartidas. Para implementarlas se atendera
preferentemente a los siguientes criterios.
= Presencia en el grupo de alumnado con dificultades de
aprendizaje o conductuales que no disponga de refuerzo
educativo.
* Numero de alumnos y alumnas en el grupo.

v' En el caso del alumnado que permanezca en el mismo
curso, planes individualizados en las materias no superadas en el curso
anterior.

v" En el caso del alumnado que promocione con materias no
superadas, programas de refuerzo de refuerzo de esas materias.

10.2.MEDIDAS DE CARACTER SINGULAR
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10.2.a.Alumnado con necesidades educativas especiales.

» Se trata de alumnado que afronta barreras que limitan su acceso,
presencia, participacion o aprendizaje, derivadas de discapacidad o
de trastornos graves de conducta, de la comunicacion y del
lenguaje, por un periodo de su escolarizacién o a lo largo de toda ella,
y que requiere determinados apoyos y atenciones educativas
especificas para la consecucion de los objetivos de aprendizaje
adecuados a su desarrollo.

» La escolarizacién de este alumnado se regira por los principios de
normalizacion e inclusion y asegurard su no discriminacion y la
igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema
educativo.

= En funcion de lo que determine el informe personalizado de este
alumnado, el profesorado disefiara y pondra en practica las
adaptaciones curriculares significativas que se precisen, con el
asesoramiento del departamento de orientacién. En tal caso, la
evaluacion del alumno o alumna se atendra a tales adaptaciones, sin
gue la calificacién pueda sufrir minoracion.

= Sielinforme psicopedagdgico del alumno o alumna con necesidades
educativas especiales asi lo determina, recibird apoyo especializado
de profesorado de Pedagogia Terapéutica y/o Audicién y Lenguaje.
Este apoyo se hara en el aula ordinaria y se facilitara en todo
momento la integracion del alumno o alumna en el grupo. La atencién
en aula especifica sera excepcional, por un tiempo limitado y
requeriré la autorizacion de Jefatura de Estudios, previo informe
razonado del orientador u orientadora, el profesorado especializado,
el equipo docente y el tutor o tutora.

10.2.b.Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

» La escolarizacién de este alumnado se regira por los principios de
normalizacion e inclusion y asegurara su no discriminacion y la
igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema
educativo.

» El| profesorado disefiaray aplicara las adaptaciones metodoldgicas
que determine su informe psicopedagdgico, tanto en lo relativo al
trabajo ordinario en el aula como a todo tipo de pruebas o tareas que
el alumno o alumna deba realizar. Estas adaptaciones pueden ser de
uso de materiales o dispositivos, distribucion de tiempos, ubicacién en
el aula, procedimientos para realizar las tareas u otros.

10.2.c.Alumnado con altas capacidades.

* La atencion educativa al alumnado con altas capacidades
intelectuales se desarrollara de acuerdo con los planes de actuacion y
programas de enriquecimiento curricular, en funcion de las medidas
que recoja su evaluacion psicopedagogica y sus necesidades
concretas en cada curso.

* En caso de que se prevea que las medidas mas adecuadas para el
desarrollo personal y la socializacién del alumnado con altas
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capacidades intelectuales sea la flexibilizacion de su escolarizacién
en la etapa o reducirse un curso su duracion, se seguird el
procedimiento que a tal efecto establezca la Consejeria.

10.2.d.Alumnado de integracién tardia en el sistema educativo espafiol.

= La escolarizacion del alumnado que se incorpore tardiamente al
sistema educativo espariol se realizara atendiendo a sus
circunstancias, conocimientos, edad e historial académico y del modo
que determina el articulo 21 del Decreto 59/2022.

11. PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES Y PLAN DEL ALUMNO
REPETIDOR

11.1.PROGRAMA DE REFUERZO PARA EL ALUMNO CON MATERIAS PENDIENTES

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado la materia de Matematicas
atendiendo a la LOMLOE como los criterios de evaluacion son los mismos desde 1°
ESO hasta 3° ESO al alumno se le har4 un programa de refuerzo que consistir en
la realizacién de unas tareas de repaso atendiendo a los criterios de evaluacion no
superados que debera realizar por su cuenta y que debera entregar al finalizar cada
trimestre. Estas tareas se le entregaran al alumno al inicio de curso.

Para superar la materia es necesario que al menos tenga superados el 50% de los
criterios de evaluacién del curso vigente (el curso que actualmente cursa el alumno).
También debe entregar de forma correcta la resolucion de las tareas propuestas de
forma competencial. No obstante, este ultimo requisito no es imprescindible para
superar la materia, pero si es aconsejable. El departamento considera que es una
forma de ayudar al alumno a superar ese porcentaje de criterios de evaluacion.

La evaluacion de la materia pendiente corresponde al profesor que imparte clase al
alumno en el curso vigente.

11.2.PLAN PARA EL ALUMNO REPETIDOR
Para todos aquellos alumnos y alumnas que deban repetir curso, siendo la
calificacion obtenida en Matematicas durante el curso anterior inferior a 5, este
departamento realizara un informe especifico personalizado, segin modelo
proporcionado por el departamento de Orientacién indicando qué criterios de
evaluacion y competencias especificas no ha superado.

12. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

Recursos bibliograficos: En Secundaria, los libros de texto son obligatorios y en 3°
de ESO se corresponden con la Ed. Santillana, adoptados el presente curso con
motivo de la implantacion de la LOMLOE. Ademas, se entregaran a los alumnos,
actividades complementarias como material fotocopiable, elaborado por los
profesores o por la editorial con la que se trabaja.

Recursos informaticos: Entre la gran variedad de paginas disponibles para utilizar
como recurso en el aula, seleccionamos las siguientes:
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- http://platea.pntic.mec

- Real sociedad Matematica

- Proyecto Descartes.

- http://www.matematicas.net

- http://roble.pntic.mec.es/jbrihueg
- Proyecto Gauss

- Geogebra, Wiris.

La calculadora como recurso: Se introducird de una forma estructurada y critica
en este curso, siempre bajo la supervision del profesor, que elaborara actividades
guiadas para su realizacion en el aula, o bien como método para comprobar
soluciones de ejercicios ya realizados. El uso de la calculadora se ird aumentando
progresivamente a lo largo de la etapa.

Recursos materiales: o instrumentos didacticos que los alumnos pueden manipular
o construir: Cuaderno, reglas, compas, puzles matematicos (Teorema de Pitagoras)
Tangram, Torres de Hanoi, dados, cuerpos geométricos transparentes de
departamento.

El centro dispone de una Biblioteca en constante renovacion y provista de material
informatico. Ademas, el centro dispone de un Museo de obras artisticas (pintura,
escultura, obra grafica), asi como de una completa coleccion de ceramica tradicional
asturiana, lo que ofrece una magnifica oportunidad para ser utilizado como recurso
didactico.

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

14.

Es deseable que la autonomia en el aprendizaje vaya acompafada de estimulos que
fomenten la iniciativa propia para el descubrimiento y el conocimiento. Se favorece
planteando problemas abiertos, realizando trabajos y proyectos interdisciplinares o
participando en concursos y convocatorias de caracter matematico. Se baraja la
posibilidad de colaborar en:

La Olimpiada Matematica.

Olimpiada Naboj, relacionando fisica y matematicas.

Semana de la Ciencia. Visita al IES. Galileo Galilei (Navia).

Proyecto educativo de centro “Conexién IBQ” realizando actividades a lo largo
del curso y que se explicaran de forma mas detallada en el epigrafe 15 de esta
programacion.

Taller de Trigonometria para el uso y aplicacion de los teodolitos.

Celebracion del dia Internacional de las Matematicas.

AN NI NN

AN

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Se realizara un seguimiento mensual de la programacion docente, dicho seguimiento
quedara recogido en acta del Departamento, ademas se elaborard un informe de
seguimiento trimestral y se enviara copia a jefatura de estudios.
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CRITERIOS/PROCEDIMIENTOS INDICADORES DE LOGRO

1.1. Se revisay comprueba el seguimiento de la programacion, al menos

1. Revisar la programacion , , . o
docente mensualmente y se actla segln proceda. Se envia copia a jefatura de
' estudios una vez al trimestre.
2. Afianzar la coordinacion 2.1. Los profesores comparten informacién y coordinan sus actuaciones, en
entre los profesores. especial entre los que comparten nivel y agrupamientos flexibles
3.1. Se elaboran en el departamento protocolos y documentos modelo para
3. Atender las situaciones las diferentes medidas de atencion a la diversidad.
gue requieren medidas de 3.2. Cada profesor elabora el plan concreto para cada situacion.
atencién a la diversidad. 3.3. Se dedica una reunién mensual al seguimiento de todas las medidas
llevadas a cabo.
4. Formalizar las reuniones 4.1. Se establece un orden del dia para las reuniones semanales.
semanales. 4.2. Se levanta acta de cada reunion.
5. Favorecer el flujo de . . L, i .
. - J . 5.1. Se transmite la informacion de la CCP en la reunién semanal mas
informacion entre el equipo o
S proxima.
directivo, la CCP y los .
5.2. Se trasladan las sugerencias o preguntas del departamento a la CCP
profesores del
cuando proceda.
departamento.
6.1. Se hace una valoracion cualitativa trimestral (informe de resultados) de
I los resultados académicos.
6. Evaluar la practica docente

a la luz de los resultados
obtenidos.

6.2. Se valoran trimestralmente las diferentes medidas de atencién a la
diversidad.

6.3. Se revisan las decisiones adoptadas o programadas segun los
resultados observados.

15. CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS RELACIONADOS
CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO CONTEMPLANDO EL PLEI, EL PLAN DE
DIGITALIZACION, DE INNOVACION Y ERASMUS+

15.1.PROYECTO DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION (PLEI)

© N o O

Los objetivos del PLEI se resumen en los siguientes puntos:
1.

Despertar y aumentar el interés por la lectura, apreciando los textos escritos
como fuente de informacién, disfrute y rigueza personal.

Desarrollar una actitud positiva hacia la lectura en el tiempo de ocio.
Potenciar la comprensién lectora.

Utilizar la lectura como herramienta para comprender la informacion aportada
por distintos tipos de textos adaptados a cada edad y procedentes de diversas
fuentes.

Potenciar la lectura expresiva, con la fluidez y la entonacién adecuadas.
Mejorar la expresion oral y escrita.
Ampliar el vocabulario y mejorar la ortografia.

Desarrollar habilidades que les permitan interpretar el mundo en el que viven y
fomentar una actitud reflexiva y critica ante él.
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9. Formar lectores autbnomos, capaces de ir desarrollando paulatinamente su
propio gusto literario.

10. Promover el uso cotidiano de las bibliotecas, incluida la biblioteca del centro.
11. Valorar la importancia de cuidar y conservar los libros.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la bausqueda
de informacion, desarrollando progresivamente su espiritu critico, que les
permita seleccionar la informacién util, fiable y pertinente.

13. Elaborar un plan de lectura especifico para cada curso.
14. Implicar a las familias en el fomento de la lectura.

En el departamento de matematicas entendemos que la actividad matematica y su
ensefianza requieren continuamente de la expresion oral y escrita para la
comunicacion de los distintos conceptos e ideas. Hay que comprender e interpretar
los datos que se proporcionan y expresar correctamente las conclusiones a las que
se llega tras el estudio de las cuestiones planteadas. Las exposiciones orales por
parte del alumnado, la elaboracién de trabajos y proyectos significan un apoyo mas
para adquirir la competencia lingiistica. Todo ello sin olvidarse del Plan de Lectura,
Escritura e Investigacion, al que se puede contribuir con textos de tipo histérico,
biografias, anécdotas, paradojas, acertijos, noticias, articulos de prensa, etc.

La biblioteca de los centros ofrecera al alumnado de esta materia distintas lecturas,
tanto de divulgacion cientifica, como pequefios ensayos 0 novelas que enriqueceran
su punto de vista sobre distintos aspectos de las matematicas. El cine también
aportara una vision interesante sobre distintos aspectos de esta materia y se pueden
encontrar numerosas peliculas con guias didacticas recomendadas para uso
escolar.

El plan de lectura se orienta al logro de los siguientes objetivos:

e Desarrollar la competencia lectora de todos los estudiantes como proceso
asociado al aprendizaje, a la comunicacion oral y escrita, a la expresion y
desarrollo personal y social.

e Fomentar la lectura, la escritura y la investigacion como actividades en sus
hébitos de vida.

e Formar lectores competentes capaces de adoptar actitudes reflexivas y
criticas ante los medios de comunicacion.

e Potenciar la capacidad expresiva, oral y escrita, de los estudiantes tanto en
el ambito escolar en el personal.

e Abordar el trabajo de investigacion con rigor.

e Fomentar la utilizacién de la biblioteca como espacio interdisciplinar.

e Promover y concebir una comunidad educativa como comunidad de
lectores.

El Departamento de Matematicas pretende que los alumnos sean capaces de:

¢ Valorar las matematicas como una herramienta en la interpretacion de textos
de actualidad.
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e Incorporar al lenguaje modos de argumentacién matematica en situaciones
de la vida cotidiana a través de los medios de comunicacion.

e Utilizar la prensa como elemento de motivacion dirigida a fomentar el habito
de la lectura.
Relacionar ciencia con politica, arte, filosofia, etc.

¢ Incentivar la curiosidad investigadora de los alumnos.

15.2.PLAN DE DIGITALIZACION

Dentro del Plan de digitalizacién del centro, el departamento de Matematicas llevara
a cabo las siguientes acciones:

e Durante las primeras semanas de curso, los profesores y profesoras del
departamento, crearan un equipo TEAMS para cada uno de los grupos en los
gue impartan docencia. Este equipo TEAMS se utilizara para:

v Compartir la informacion relativa a la programacion docente.

v' Compartir apuntes y demas materiales didacticos necesarios para el
seguimiento de la asignatura.

v" Recordar al alumnado informaciones relevantes de la materia como
fechas de pruebas, plazos de entrega de tareas, realizacion de
actividades complementarias, etc.

v' Crear tareas para el alumnado.

Recibir tareas del alumnado.

v' Compartir videos, noticias y otros materiales disponibles en la web,
gue puedan ser de interés para la realizacion de tareas o para reforzar
determinados aspectos de la materia.

e Utilizar distintos programas en linea, como GeoGebra, para ilustrar las
explicaciones en el aula y/o realizar actividades con el alumnado.

e Utilizar y recomendar al alumnado el uso de aplicaciones mdviles, como
PhotoMath, Kahoot, Forms, Excel para la comprobacién de calculos.

e Fomentar el uso critico de la calculadora cientifica.

¢ Recomendar al alumnado sitios web gratuitos donde puedan trabajar de forma
auténoma e interactiva, los saberes bésicos del curso.

e Trabajar con el alumnado la necesidad, tanto suya como del profesorado, de
la desconexién digital.

e Trabajar con el alumnado el uso responsable del chat de TEAMS, asi como
del correo electrénico institucional.

<\

15.3.PROYECTO DE INNOVACION “CONEXION BERNALDO DE QUIROS”

Este proyecto de innovacion tiene como finalidad principal la utilizacién de nuevos
espacios como recurso pedagogico (museo, biblioteca, jardines, espacios
comunes...), partiendo de los proyectos previos desarrollados en el centro (Proyecto
de Formacion en centros, Proyecto de Patrimonio y PLEI). Se pretende favorecer un
modelo de aprendizaje inclusivo y basado en la equidad y la igualdad a través de
actividades que permitan la coordinacién entre Departamentos, la mejora de la

PROGRAMACION DE 3° ESO /Pagina 69 de 71



|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

convivencia entre el alumnado y la apertura del centro a la comunidad. De este
modo se lograra una nueva concepcion del centro educativo como espacio integral
de aprendizaje, que genere un sentido de pertenencia al centro, lo convierta en
referencia vital de alumnado y familias, favorezca la permanencia del alumnado en el
sistema educativo. Se trata de crear espacios de aprendizaje que permitan
desarrollar las capacidades y competencias del alumnado y su éxito académico. Se
propondran ejes tematicos para la elaboracion de tareas y materiales que faciliten la
coordinacién entre departamentos para la realizacién de proyectos pedagdgicos
interdisciplinares.

Desde el departamento de Mateméaticas hemos contribuido a este proyecto con la
actividad del huerto y la aplicacién de la geometria. También se piensa en la
colaboracion con el departamento de Tecnologia para la construccion de un teodolito
y la aplicacioén a la Trigonometria.

15.4. PROYECTO ERASMUS+

Proyecto KA220-SCH-000032658 “Virtual Stroll Across Europe” esta financiado por
la Unién Europea. Esta iniciativa permitira que profesorado y alumnado de nuestro
centro se formen en diferentes paises de Europa. El proyecto incluye semanas de
estudio y trabajo en tres institutos: Bulgaria (Sofia), Croacia (Zagreb) y Grecia
(Tesalbnica) con el objetivo de compartir metodologias que mejoren la calidad de la
ensefianza impartida en nuestro IES. Se realizaran actividades de formacion y se
compartiran experiencias docentes que permitan abordar retos comunes como las
competencias digitales, aprendizaje de idiomas, el uso del video en el aula 'y la
inteligencia emocional.
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