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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

1. INTRODUCCION

La plantilla del Departamento de Tecnologia durante este curso académico 2025-
2026 esta formada por cuatro profesores: Raul Corzo Suarez, Jaime Fernandez
Cristobal, Sabino Palicio del Busto, Carlos de Prado Carrera.

La Reunion de Departamento se realizara los miércoles a 72 hora (14:30- 15:25).

Este curso hay 6 grupos de Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO (A, A bilinglie, B, B
bilinglie y C desdoblado en dos grupos).

La distribucion de grupos entre los distintos profesores que forman parte del
Departamento de Tecnologia es la siguiente:

PROFESORES MATERIAS Y GRUPOS

Tecnologia y Digitalizacién Bilingte de 2° ESO-A
Tecnologia y Digitalizacion Bilingle de 2° ESO-B

CORZO SUAREZ, Tecnologia y Digitalizacién Bilingte de 3° ESO-A

Radl Tecnologia y Digitalizacion Bilingtie de 3° ESO-B
Digitalizacion de 4° ESO-D
Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO-C (Desdoble)
FERNANDEZ Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO-D
CRISTOBAL, Jaime Digitalizacion de 4° ESO-ABC
Tecnologias Digitales Aplicadas | de 1° BAC-ABC
Tecnologia y Digitalizacion de 2° ESO-C (Desdoble)
Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-B
PALICIO DEL BUSTO, Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-C (Desdoble)
Sabino Tecnologia de 4° ESO-D

Tecnologia e Ingenieria | de 1° BAC-B
Tecnologia e Ingenieria Il de 2° BAC-B

Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO-A
Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO-B
Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO-C (Desdoble)
Tecnologia de 4° ESO-B
Tecnologias Digitales Aplicadas Il de 2° BAC-ABC

PRADO CARRERA,
Carlos de
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2. MARCO NORMATIVO

El marco general del proceso de evaluacién del alumnado en ESO es el que se
establece en la siguiente normativa:

v' Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo de Educacion.

v" Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenacién
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria

v" Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

v' Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y
establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado
de Asturias.

v' Decreto 60/ 2022, de 30 de agosto, por el que se regula ordenacién y
establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

v Resolucién de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion, por la
que se aprueban instrucciones sobre la evaluaciéon y la promocidén en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la
Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

v Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

v Resolucion del 6 de agosto de 2021, por el que se aprueban las

instrucciones que regulan la organizacién y el funcionamiento de los institutos

de Educacion Secundaria del Principado de Asturias.

Circular de Inicio de Curso.

Resolucion de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacion para las

ensefanzas de Bachillerato.

v" Resoluciéon de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion para las
ensefianzas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

AN

3. PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO DE
CENTRO.

El Proyecto Educativo de Centro establece el respeto, el esfuerzo individual y
colectivo, la cooperacion, la solidaridad, la tolerancia y la igualdad como valores y
principios basicos de la comunidad educativa y de una educacion para la libertad y la
autonomia personal.

Estos valores se integraran en los criterios de cada materia y seran prioritarios en
aquellas areas que los contemplen como saberes basicos especificos. Del mismo
modo, se incorporaran como temas de especial significado en conferencias, jornadas,
dias conmemorativos o cualquier otra actividad complementaria y extraescolar que se
programe.

Otro objetivo destacado dentro del Proyecto Educativo de Centro es atender las
diferentes capacidades y necesidades educativas en el aula. La ensefianza tiene que
ser individual y personalizada.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

4. RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS Y LOS OBJETIVOS DE ETAPA.

OBJETIVOS DE ETAPA COMPETENCIAS CLAVE

La Educacion Secundaria Obligatorio contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades CL CP STEM CD CPSAA CcC CE CEC
que les permitan:

A) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas v v

personas, practicar la tolerancia, la cooperacioén y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en v

el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

B) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién v v v

necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

C) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar v v
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

D) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las v

demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

E) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacioén para, con sentido critico, v v
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

F) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, v v
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

G) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la v v
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

H) Comprender y expresar con concrecion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera apropiada. v v

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia propias y de las demas v v
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar v

los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo
a su conversacion y mejora.

L) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, v
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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5. CONCRECION DEL NIVEL DE ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS POR CURSOS.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CL)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, la alumna
o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS 1° CURSO 2° CURSO 3° CURSO
CCL1. Se expresa con sencillez de | CCL1. Se expresa con suficiente claridad de | CCL1. Se expresa con bastante claridad de
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, | forma oral, escrita, signada o multimodal | forma oral, escrita, signada o multimodal con | forma oral, escrita, signada o multimodal con

signada o multimodal con coherencia, correccién
y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir  opiniones, como para construir
vinculos personales.

con cierta coherencia, correccion y
adecuacién al contexto educativo y
participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion,
crear  conocimiento y  transmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

suficiente coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos en los
que se mueve dentro del &mbito educativo, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento
y transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales

bastante coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos
sociales y participa en interacciones

comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y transmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma
bastante guiada textos orales, escritos,
signados, multimodales sencillos y de
una extension adecuada a su capacidad
cognitiva de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma algo
guiada textos orales, escritos, signados,
multimodales de dificultad creciente y de una
extension adecuada a su capacidad cognitiva
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica de con cierta autonomia textos
orales, escritos, signados, multimodales de
cierta complejidad y de una extension
adecuada a su capacidad cognitiva que le
permita desplegar su capacidad de analisis,
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, la alumna
o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacioén, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera guiada informacion
procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulaciéon y
desinformacién, y comienza a integrarla
y transformarla en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de
vista personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera suficientemente autéonoma
informacién procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacion y desinformacion,
y la integra y transforma en conocimiento de
manera suficiente para comunicarla
adoptando un punto de vista personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta con
bastante autonomia informacién procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia en funcioén de los objetivos de
lectura 'y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma con bastante precisién en
conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal
a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL4Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, siguiendo las
propuestas literarias que se le sugieren;
aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
crear textos de intencién literaria
sencillos

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, compaginando sus
intereses con aportaciones que se le
sugieren; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para crear textos de intencion
literaria de cierta complejidad

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionandolas de
forma independiente aprecia el patrimonio
literario como cauce priviegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza
su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
para construir y compartir su interpretacion
de las obras y para crear textos de bastante
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas
al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, identificando los
usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
asumiendo la importancia de evitar los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
implementando su uso igualitario 'y
rechazando los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, laalumna o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS 1° ESO 2°ESO 3°ESO
Identifica ideas relativas a la | Reconoce ideas relativas a la dimension |Comprende ideas relativas a la dimensién social y
dimension social y ciudadana de su | social y ciudadana de su propia |ciudadana de su propia identidad, asi como a los
CC1. Analiza y comprende ideas relativas a ladimensién social y ciudadana de | propia identidad, asi como a los | identidad, asi como a los hechos |hechos culturales e histéricos que la determinan,
su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos | hechos culturales e histéricos que la | culturales e histéricos que la |demostrando respeto por las normas, empatia y

que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccioncon los demas en cualquier contexto.

determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas

determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas.

espiritu constructivo en la interaccion con los demas
en la mayoria de los contextos.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

Identifica los valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia,
colaborando en actividades
comunitarias, como la resolucion de
conflictos, con actitud democratica,
respeto  por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de
género, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

Reconoce los valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constituciéon espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de
género, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

Comprende los valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de género, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminaciéon o
violencia.

Identifica  problemas  éticos de
actualidad, respetando los valores
propios y ajenos, y proponiendo
juicios propios para afrontar las
diferencias de opinién con actitud
dialogante, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

Reconoce  problemas  éticos de
actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, Yy
proponiendo  juicios  propios para
afrontar las diferencias de opinién con
actitud  dialogante, respetuosa 'y
opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

Comprende problemas éticos de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y proponiendo juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexidon entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

Identifica las relaciones sistémicas de
linterconexion entre actuaciones locales
y globales, y adopta un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente
responsable.

Reconoce las relaciones sistémicas de
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente, un estilo de vida
|sostenible y ecosocialmente responsable.

Comprende las  relaciones  sistémicas  de
interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la
alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando
elenriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Reconoce, observa criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose
en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

Interpreta, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

Examina, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas 'y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Elige, identifica y establece con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Prioriza, compara y examina con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Disfruta, relaciona y contrasta con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su
propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

Copiar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

Mostrar ideas, opiniones,
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

sentimientos  y

Interpretar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral, asi como de emprendimiento.

Identifica, elige y usa con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

Relaciona, organiza y usa con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Observa, categoriza y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32ESO / Pégina 9 de 49




|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2025-2026

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

CD1. Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

Realiza busquedas en
Internet atendiendo a criterios
de  validez, calidad vy
actualidad.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y referenciandolos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.

Utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento

y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacion.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacién y configurando la mas adecuada en
funcién de la tarea.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos einformaciéon mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Se comunica,
interactua; compartiendo
contenidos, e informacion
mediante  herramientas o
plataformas virtuales.

participa e

Se comunica, participa, colabora e

interactia; compartiendo contenidos, e
informacion mediante  herramientas o
plataformas virtuales, gestionando de

manera responsable sus acciones en la red.

Gestiona de manera responsable sus acciones, presencia
y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa y civica.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para
proteger los datos personales
y la salud.

Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente.

Toma conciencia de la importancia y necesidad de hacer
un uso critico, legal y seguro de las tecnologias digitales.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas para
resolver problemas concretos
o responder  a retos
propuestos.

Desarrollo aplicaciones informaticas
sencillas y  soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver

problemas concretos o responder a retos
propuestos

Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando interés por el
uso ético de las tecnologias digitales.
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|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2025-2026

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

Observa necesidades y oportunidades y
reconoce retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, identificando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y  soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

Compara necesidades y
oportunidades y clasifica retos con
sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, discutiendo el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas vy
soluciones innovadoras, éticas vy
sostenibles, dirigidas a crear valor en
elambito personal, social, educativo y
profesional.

Interpreta necesidades y oportunidades e interpreta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, seleccionando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas
y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en elambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas quefavorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

Reconoce. las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y localiza los
elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos
econdémicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas
que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

Organiza las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, y
explica los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos
y financieros a actividades y
situaciones  concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.

Categoriza las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, e interpreta los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos y financieros
a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acciéon una experiencia
emprendedora que genere valor.

CES. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Elige el proceso de creacién de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacién y gestion, y reconoce
el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacion
de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Contrastar el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de
planificaciéon y gestién, y compara el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Usa el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias 4agiles de planificacion vy
gestion, e interpreta sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.
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|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2025-2026

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA PLURILINGUE (PL)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP1. Usa una o0 mas lenguas de
forma sencilla, ademas de la
lengua o lengua familiares, para

responder a sus nhecesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada vy

adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones y
contextos de los  ambitos
educativo y social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
suficiente correcciéon, ademas de
la lengua o lengua familiares,

para responder a sus
necesidades educativas de
manera suficientemente

apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo como a diferentes
situaciones y contextos de los
ambitos personal, educativo y
social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
correccion, ademas de la lengua
o lengua familiares, para
responder a sus necesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones vy
contextos de los  ambitos
personal, educativo y social.

CP2. Realiza de vez en cuando

CP2. Realiza bastante a menudo

CP2. Realiza a menudo

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre [transferencias  sencillas  entre | transferencias sencillas para | transferencias medianamente

distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su |lenguas para comunicarse. comunicarse 'y ampliar su | complejas para comunicarse y

repertorio linglistico individual. repertorio linglistico individual. ampliar su repertorio linglistico
individual.

CP3. Conoce vy respeta la | CP3. Conoce, valoray respetala | CP3. Conoce, valora y respeta la

diversidad linglistica y cultural | diversidad linglistica y cultural | diversidad linguistica y cultural

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural |presente en la sociedad, | presente en la sociedad, | presente en la  sociedad,

presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

integrandola en ocasiones en su
desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesion
social.

integrandola bastante a menudo
en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar
la cohesién social.

integrandola de forma frecuente
en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar
la cohesién social.
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|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2025-2026

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

Al completar la enseianza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

Identifica la expresion de sus
emociones, fortaleciendo el
optimismo, la busqueda de
propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios.

Reconoce y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito
y motivaciéon hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios.

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propodsito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisicoy mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

Identifica los riesgos para la
salud, reconoce estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental
e identifica conductas contrarias
a la convivencia.

Reconoce los riesgos para la salud,
desarrolla estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental y reconoce
conductas contrarias a la convivencia.

Comprende los riesgos para la salud, desarrolla estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias
a la convivencia y conoce estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demds personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

Identifica las experiencias de
las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en
grupo, aceptando tareas vy
responsabilidades de manera
equitativa e identificando
estrategias cooperativas.

Reconoce las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las

lincorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo, aceptando tareas y

responsabilidades de manera equitativa y
reconociendo estrategias cooperativas.

Comprende las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas vy
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

Observa su propio proceso de
aprendizaje, identificando
fuentes fiables para contrastar
la informaciéon y para obtener
conclusiones sencillas.

Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, accediendo a
fuentes fiables para contrastar la
informacion y para obtener
conclusiones.

Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
utilizando fuentes fiables para tratar la informacién y para
obtener conclusiones.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

Se inicia en el planteamiento de

objetivos a corto plazo e
identifica procesos
metacognitivos de

retroalimentacién para aprender
de sus errores en el proceso de
construccién del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y
reconoce procesos metacognitivos de
retroalimentaciéon para aprender de sus
errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccién del conocimiento.
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|.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2025-2026

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

Al completar la ensefianza basica, la alumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas y selecciona
emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender los fendbmenos que ocurren
a su alrededor confiando en el
conocimiento como  motor de

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenébmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y

. . ’ . L desarrollo utilizando herramientas e lanteandose reguntas  utilizando | comprobando hipétesis mediante la
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la | . p . preg . Pr . PO .

. : . . instrumentos adecuados. herramientas e instrumentos | experimentaciéon, utilizando herramientas e
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones ) .

de la ciencia adecuados. !nstrumenf[os adecga}dos, apreplando la

: importancia de la precisién y la veracidad.
Plantea y desarrolla proyectos |Plantea y desarrolla proyectos | Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
disefiando prototipos o modelos que |disefiando, fabricando diferentes | fabricando y evaluando diferentes prototipos o

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

den solucion a una necesidad o
problema en equipo procurando la
participacion de todo el grupo.

prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa
y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
|surgir.

modelos para generar o utilizar productos que
den solucidon a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos
y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Interpreta  los  elementos mas
relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma
clara aprovechando de forma critica
la cultura digital.

Interpreta y transmite los elementosmas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y precisa aprovechando
de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-
formal.

Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes  de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética para compartir conocimientos.
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Al completar la ensefianza basica, la alumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Emprende acciones fundamentadas

cientificamente para preservar
medio ambientey los seres vivos.

el

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos. Aplica
principios de ética en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno

préximo.

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible valorando su impacto global.
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6. CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Algunos ejemplos de ello son, el uso critico, responsable y sostenible de
la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de
valores que propicien la igualdad y el respeto al resto de las personas y al trabajo
propio. Desde esta materia se promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos
del siglo XXI.

La tecnologia, que puede ser definida como el conjunto de conocimientos y técnicas
que permiten el aprovechamiento practico de las teorias o saberes cientificos con el
fin de resolver un problema técnico o de satisfacer las necesidades del ser humano,
debido a su caracter instrumental e interdisciplinar contribuye a la consecucién de las
competencias que conforman el Perfil de salida y a la adquisicién de los objetivos de
la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la
resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de
proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporaciéon de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar
propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como
la creatividad, la cooperacidon, el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que conforman esta
materia.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo
creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas
con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado
hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo
de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad
digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas
habituales con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generadas por la produccion y
transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los relacionadas con el logro de
una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o
los relativos a la automatizacién y programacion de objetivos concretos, todos ellos
aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, personal de aprendizaje, a
los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas para
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el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de Tecnologia y
Digitalizaciéon de los cursos de segundo y tercero de Educacion Secundaria
Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior tanto en competencia digital, como en competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion son indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas y presentan un enfoque competencial
donde el desempefio tiene una gran relevancia.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y
actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de
los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar
especial relevancia a la resoluciéon de problemas, la digitalizacion y el desarrollo
sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de
manera aislada y su tratamiento debe ser integral mediante situaciones de
aprendizaje contextualizadas. El desarrollo de dichas situaciones de aprendizaje no
solo supone una forma de abordar los saberes basicos en el aula, sino también una
estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de
resolucion de problemas»; «Comunicacion y difusién de ideas»; «Pensamiento
computacional, programacién y robodticay; «Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque de «Proceso de resoluciéon de problemas» exige
un componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo
de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas, habilidades y métodos
que permitan avanzar desde la identificacion y formulacion de un problema técnico,
hasta la solucién constructiva del mismo y, todo ello, a través de un proceso
planificado y que busque la optimizacién de recursos y de soluciones.

En una sociedad cada dia mas digitalizada e integrada en la cultura digital, el bloque
«Comunicacién y difusién de ideas» pretende implicar al alumnado en el desarrollo
de habilidades en la interaccién personal y social mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y robética», abarca los
fundamentos de algoritmica para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos méviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robotica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque
«Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», enfocado a la configuracion,
ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al
alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque de «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes
necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de
acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista
eético de la tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde Ila
transversalidad.
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7. ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

La distribucién de las distintas Unidades de Programacion a lo largo del curso sera la que se indica a continuacion:

EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION PONDERACION
PRIMERA EVALUACION 1. Materiales: Plasticos y Ceramicos 10 %
2. Hoja de calculo (Excel). 14 %
3. Electricidad y Electrénica. 16 %
SEGUNDA EVALUACION 4. Materiales: metales. 10 %
5. Proyecto. 10 %
6. Dibujo técnico (CAD). 1%
TERCERA EVALUACION 7. Digitalizacion. 1%
8. Programacién y robdética 18 %

Se estima el numero de horas anuales de la materia de Tecnologia y digitalizacién de 3° ESO en unas 70 horas, las cuales se distribuiran de la
siguiente manera:

e Clases en el Aula de Informatica y en el Taller: 35 horas.
o Clases de Teoria y Examenes: 35 horas.

La organizacion, temporalizacién y secuenciacion de las distintas Unidades de Programacién podra modificarse a lo largo del curso para
adaptarse a las necesidades

La organizacién y secuenciaciéon de las distintas Unidades de Programacion en las que se relacionan las Competencias Especificas, los
Descriptores Operativos, los Criterios de Evaluacién y sus Indicadores asociados, los Saberes Basicos y los Instrumentos de Evaluacion, se
muestra a continuacion en las siguientes tablas:
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: CERAMICOS Y PLASTICOS

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos y

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera

- Define problemas o necesidades planteadas.
- Busca y contrasta informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su

experimentando con herramientas de simulacién, para definir critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 2% fiabilidad y pertinencia.

problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de

soluciones a partir de la informacion obtenida.

Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud | 2.2 Identificar, seleccionar, planificar y organizar - Identifica, selecciona, planifica y organiza los

creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de | los materiales y herramientas, asi como las tareas materiales y herramientas, asi como las tareas

forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar | necesarias para la construccion de una solucién a necesarias para la construcciéon de una solucion a un

soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora | un problema planteado, trabajando 3% problema planteado, trabajando individualmente o en

y sostenible. individualmente o en grupo de manera cooperativa grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, y colaborativa.

CE1, CE03

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los 6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y - Crea contenidos, elabora materiales y los difunde

dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de difundirlos en distintas plataformas, configurando en distintas plataformas.

aprendizaje, analizando sus componentes y funciones vy correctamente las  herramientas  digitales 29 - Configura correctamente las herramientas digitales

ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente habituales del entorno de aprendizaje, 0 habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas

y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas ajustandolas a sus necesidades y respetando los a sus necesidades.

técnicos sencillos. derechos de autor y la etiqueta digital. - Respeta los derechos de autor y la etiqueta digital.

Descriptores: CP2, STEM5, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS. 6.3 Organizar la informacion de manera - Organiza la informacién de manera estructurada.
estructurada, aplicando técnicas de 1% - Aplica técnicas de almacenamiento seguro.
almacenamiento seguro.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando 7.1 Reconocer la influencia de la actividad - Reconoce la influencia de la actividad tecnoldgica

interés por un desarrollo sostenible, identificando sus tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo

repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias ambiental a lo largo de su historia, identificando 1% largo de su historia.

emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del sus aportaciones y repercusiones y valorando su - Identifica sus aportaciones y repercusiones.

desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. importancia para el desarrollo sostenible. - Valora su importancia para el desarrollo sostenible.

Descriptores: STEM2, STEM5, CD4, CC4. 7.2 Identificar las aportaciones de las - ldentifica las aportaciones de las tecnologias
tecnologias emergentes al bienestar, a la emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
igualdad social y a la disminucion del impacto 1% disminucién del impacto ambiental.

ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de las mismas.

- Hace un uso responsable y ético de las mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos.
Introduccioén a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacion

multimedia relativa a proyectos.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: HOJA DE CALCULO

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Ponderacion Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, - Define problemas o necesidades planteadas.
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y buscando y contrastando informacién procedente de 19 - Busca y contrastando informaciéon procedente de
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos diferentes fuentes de manera critica, evaluando su ° diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
de andlisis de productos y experimentando con fiabilidad y pertinencia. fiabilidad y pertinencia.
herramientas de simulacién, para definir problemas 1.3 Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de - Adopta medidas preventivas para la proteccion de los
tecnolégicos e iniciar procesos de creaciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, dispositivos, los datos y la salud personal.
soluciones a partir de la informacion obtenida. identificando problemas y riesgos relacionados con el 2% - ldentifica problemas y riesgos relacionados con el
Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y uso de la tecnologia y los analiza de manera ética y
CE1. critica. critica.
2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y | 2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y - Ildea y disefia soluciones eficaces, innovadoras y
actitud creativa, aplicando conocimientos | sostenibles a problemas definidos, aplicando sostenibles a problemas definidos.
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y | conceptos, técnicas y procedimientos - Aplica conceptos, técnicas y procedimientos
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un | interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad 39% interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad
gg‘;tt’;rig?e o necesidad de forma eficaz, innovadora y | ¢on actitud emprendedora, perseverante y creativa. con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS3,
CPSAAS5, CE1, CE03
4. Describir, representar e intercambiar ideas o 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion - Representa y comunica el proceso de creaciéon de un
soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, de un producto desde su disefio hasta su difusion, producto desde su disefio hasta su difusion.
utilizando medios de representacion, simbologia vy elaborando documentacién técnica y grafica con la - Elabora documentacion técnica y grafica con la
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos vy ayuda de herramientas digitales, empleando los 4% ayuda de herramientas digitales.
recursos disponibles y valorando la utilidad de las formatos y el vocabulario técnico adecuados, de - Emplea los formatos y el vocabulario técnico
herramientas digitales, para comunicar y difundir manera colaborativa, tanto presencialmente como en adecuados, de manera colaborativa, tanto
informacion y propuestas. remoto. presencialmente como en remoto.
Descriptores: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.
6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de 6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos - Crea contenidos, elabora materiales y los difunde en
los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno en distintas plataformas, configurando correctamente distintas plataformas.
digital de aprendizaje, analizando sus componentes y las herramientas digitales habituales del entorno de 29 - Configura correctamente las herramientas digitales
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y ° habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. sus necesidades.
detectar y resolver problemas técnicos sencillos. - Respeta los derechos de autor y la etiqueta digital.

Descriptores: CP2, STEM5, CD2, CD4, CDS5, 6.3 Organizar la informacién de manera estructurada, 29 - Organiza la informacién de manera estructurada.

CPSAA4, CPSAAS. aplicando técnicas de almacenamiento seguro. ° - Aplica técnicas de almacenamiento seguro.

Saberes basicos Instrumentos de Evaluacién
- Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. - Prueba escrita.
- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad. - Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y

1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos
de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y

- Comprende y examina productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas.

experimentando con herramientas de simulacion, para definir utilizando herramientas de simulaciéon en la 3% - Emplea el método cientifico.

problemas tecnolodgicos e iniciar procesos de creacion de construccion de conocimiento. - Utiliza herramientas de simulaciéon en la
soluciones a partir de la informacion obtenida. construccion de conocimiento.

Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud 2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras - Idea y disefia soluciones eficaces, innovadoras y
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando | y sostenibles a problemas definidos, aplicando sostenibles a problemas definidos.

de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar conceptos, técnicas y procedimientos - Aplica conceptos, técnicas y procedimientos
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad 3% interdisciplinares, asi como  criterios  de
g:ngi‘;‘:frg:‘?éel_”;blg_-rEM1 STEM3. CD3. CPSAA3 con actitud emprendedora, perseverante y creativa. sostenibilidad  con  actitud  emprendedora,
CPSAAS5, CE1, CE03 perseverante y creativa.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la - Fabrica objetos o modelos mediante Ia
conocimientos  interdisciplinares  utilizando  operadores, manipulacién 'y conformacion de materiales, manipulacion y conformacion de materiales. Emplea
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la empleando herramientas y maquinas adecuadas, herramientas y maquinas adecuadas.

planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar aplicando los fundamentos de estructuras, - Aplica los fundamentos de estructuras,
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a mecanismos, electricidad y electronica y respetando 6 % mecanismos, electricidad y electronica.

necesidades en diferentes contextos. las normas de seguridad y salud correspondientes. - Respeta las normas de seguridad y salud
Descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, correspondientes.

CCECS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, 7.1 Reconocer la influencia de la actividad - Reconoce la influencia de la actividad tecnoldgica
mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo
sus repercusiones y valorando la contribucién de las ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 2% largo de su historia.

tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el aportaciones y repercusiones y valorando su - Identifica sus aportaciones y repercusiones.
impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el importancia para el desarrollo sostenible. - Valora su importancia para el desarrollo sostenible.
entorno. 7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias - ldentifica las aportaciones de las tecnologias
Descriptores: STEM2, STEMS5, CD4, CC4. emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la 29, emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la

disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

disminucién del impacto ambiental.
- Hace un uso responsable y ético de las mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,

disefo y aplicacion en proyectos.

- Prueba escrita.
- Actividades.

- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: METALES

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informaciéon procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando

- Define problemas o necesidades planteadas.
- Busca y contrasta informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica.

experimentando con herramientas de simulacion, para definir su fiabilidad y pertinencia. 2% - Evaltia su fiabilidad y pertinencia.

problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de

soluciones a partir de la informacion obtenida.

Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud | 2.2 Identificar, seleccionar, planificar y organizar los - ldentifica, selecciona, planifica y organiza los

creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando | materiales y herramientas, asi como las tareas materiales y herramientas, asi como las tareas

de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar | necesarias para la construccién de una solucion a necesarias para la construcciéon de una solucién a un

soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, | un problema planteado, trabajando individualmente 3% problema planteado.

innovadora y sostenible. 0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa. - Trabaja individualmente o en grupo de manera

Descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, cooperativa y colaborativa.

CPSAAS5, CE1, CE03

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los 6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y - Crea contenidos, elabora materiales y los difunde

dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de difundirlos en distintas plataformas, configurando en distintas plataformas.

aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y correctamente las herramientas digitales 29 - Configura correctamente las herramientas digitales

ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas habituales del entorno de  aprendizaje, ° habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas

eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver ajustandolas a sus necesidades y respetando los a sus necesidades.

problemas técnicos sencillos. derechos de autor y la etiqueta digital. - Respeta los derechos de autor y la etiqueta digital.

Descriptores: CP2, STEM5, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, 6.3 Organizar la informacién de manera - Organiza la informacién de manera estructurada.
CPSAAS. estructurada, aplicando técnicas de 1% - Aplica técnicas de almacenamiento seguro.

almacenamiento seguro.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, 7.1 Reconocer la influencia de la actividad - Reconoce la influencia de la actividad tecnologica

mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo

sus repercusiones y valorando la contribucion de las | ambiental a lo largo de su historia, identificando 1% largo de su historia.

tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el | sys aportaciones y repercusiones y valorando su - Identifica sus aportaciones y repercusiones.

impacto del desarrollo tecnolgico en la sociedad y en el | importancia para el desarrolio sostenible. - Valora su importancia para el desarrollo sostenible.

eDr;tgtr:r:iop.tores: STEM2, STEMS, CD4, CCA. 7.2 |dentificar Ia_s aportacione_s de las tec_nologl’as - Identifica Ias_ aportaciones_ de las tegnologl’as
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la 1% emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la

disminuciéon del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.

disminucion del impacto ambiental.
- Hace un uso responsable y ético de las mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos.
Introduccioén a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion

multimedia relativa a proyectos.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: PROYECTO

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada 1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, - Define problemas o necesidades planteadas.
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y buscando y contrastando informacion procedente 29 - Busca y contrasta informacion procedente de diferentes
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de de diferentes fuentes de manera critica, evaluando ° fuentes de manera critica.
analisis de productos y experimentando con herramientas su fiabilidad y pertinencia. - Evalla su fiabilidad y pertinencia.
de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar 1.2 Comprender y examinar productos tecnologicos - Comprende y examina productos tecnoldgicos de uso
procesos de creacion de soluciones a partir de la de uso habitual a través del andlisis de objetos y habitual a través del analisis de objetos y sistemas.
informacion obtenida. sistemas, empleando el método cientifico y 2% - Emplea el método cientifico.
Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1. utilizando herramientas de simulacion en la - Utiliza herramientas de simulacién en la construccion de
construcciéon de conocimiento. conocimiento.
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion - Adopta medidas preventivas para la proteccion de los
de los dispositivos, los datos y la salud personal, dispositivos, los datos y la salud personal.
identificando problemas y riesgos relacionados con 2% - Identifica problemas y riesgos relacionados con el uso de
el uso de la tecnologia y analizandolos de manera la tecnologia.
ética y critica. - Analiza los problemas y riesgos de manera ética y critica.
2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y 21 Idear y disefiar soluciones eficaces, - Idea y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares innovadoras y sostenibles a problemas definidos, sostenibles a problemas definidos.
y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 1% - Aplica conceptos, técnicas y procedimientos
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad interdisciplinares, asi como criterios de ° interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
de forma eficaz, innovadora y sostenible. sostenibilidad con actitud emprendedora, actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, | Perseverantey creativa. _ , _ , _ , ,
CPSAAS5, CE1, CE3. 2.2 Identificar, seleccionar, planificar y organizar los - Identifica, selecciona, planifica y organiza los materiales
materiales y herramientas, asi como las tareas y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
necesarias para la construcciéon de una solucién a 1% construccién de una solucién a un problema planteado.
un problema planteado, trabajando individualmente - Trabaja individualmente o en grupo de manera
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa. cooperativa y colaborativa.
3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la - Fabrica objetos o modelos mediante la manipulacién y
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, manipulacién 'y conformacion de materiales, conformacién de materiales.
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta empleando herramientas y maquinas adecuadas, - Emplea herramientas y maquinas adecuadas.
la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar aplicando los fundamentos de estructuras, 209, - Aplica los fundamentos de estructuras, mecanismos,
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a mecanismos, electricidad y electronica vy electricidad y electronica.
necesidades en diferentes contextos. respetando las normas de seguridad y salud - Respeta las normas de seguridad vy salud
Descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, correspondientes. correspondientes.
CE3, CCEC3.
Saberes basicos Instrumentos de Evaluacion
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases. - Objeto.
- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados. - Documento.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva

interdisciplinar.

- Observacion sistematica.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: DIBUJO TECNICO (CAD)

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos
de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico vy

- Comprende y examina productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos vy
sistemas.

0,
analisis de productos y experimentando con herramientas utilizando herramientas de simulacion en la 2% - Emplea el método cientifico.
de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e construccion de conocimiento. - Utiliza herramientas de simulacion en la
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la construccion de conocimiento.
informacion obtenida. 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion - Adopta medidas preventivas para la proteccion de
Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1. de los dispositivos, los datos y la salud personal, los dispositivos, los datos y la salud personal.
identificando problemas y riesgos relacionados con 29 - Identifica problemas y riesgos relacionados con el
el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ° uso de la tecnologia.
ética y critica. - Analiza los problemas y riesgos de manera ética y
critica.
4. Describir, representar e intercambiar ideas o 4.1. Representar y comunicar el proceso de - Representa y comunica el proceso de creacion de
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, creacion de un producto desde su disefio hasta su un producto desde su disefio hasta su difusion.
utiizando medios de representacion, simbologia y difusion, elaborando documentacion técnica y - Elabora documentacién técnica y grafica con la
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y grafica con la ayuda de herramientas digitales, 4% ayuda de herramientas digitales.
recursos disponibles y valorando la utilidad de las empleando los formatos y el vocabulario técnico - Emplea los formatos y el vocabulario técnico
herramientas digitales, para comunicar y difundir adecuados, de manera colaborativa, tanto adecuados, de manera colaborativa, tanto
informacion y propuestas. presencialmente como en remoto. presencialmente como en remoto.
Descriptores: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.
6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de 6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y - Crea contenidos, elabora materiales y los difunde en
los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno difundirlos en distintas plataformas, configurando distintas plataformas.
digital de aprendizaje, analizando sus componentes y correctamente las herramientas digitales habituales 1% - Configura correctamente las herramientas digitales
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus ° habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para necesidades y respetando los derechos de autor y sus necesidades.
detectar y resolver problemas técnicos sencillos. la etiqueta digital. - Respeta los derechos de autor y la etiqueta digital.
Descriptores: CP2, STEM5, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, 6.3 Organizar la informacién de manera - Organiza la informacién de manera estructurada.
CPSAAS. estructurada, aplicando técnicas de 2 % - Aplica técnicas de almacenamiento seguro.

almacenamiento seguro.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias

del entorno virtual (etiqueta digital).

- Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, planos y objetos.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 7: DIGITALIZACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas

6.1 Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion,

- Usa de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos.

eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver conociendo los riesgos y adoptando medidas de 7 % - Analiza los componentes y los
problemas técnicos sencillos. seguridad para la proteccion de datos y equipos. sistemas de comunicacion.
Descriptores: CP2, STEM5, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, - Conoce los riesgos y adopta
CPSAAS. medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, 7.1 Reconocer la influencia de la actividad - Reconoce la influencia de la
mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando | tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad actividad tecnolégica en la sociedad
sus repercusiones y valorando la contribucion de las | ambiental a lo largo de su historia, identificando y en la sostenibilidad ambiental a lo
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el | sys aportaciones y repercusiones y valorando su . largo de su historia.
g‘t):rztg del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el | jnnortancia para el desarrollo sostenible. 2% - Identifica sus aportaciones y
Descriptores: STEM2, STEM5, CD4, CC4. EeFi/e;'%JrZOF;iS-impo tancia para el
desarrollo sostenible.
7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias - ldentifica las aportaciones de las
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a tecnologias emergentes al
la disminucion del impacto ambiental, haciendo 29, bienestar, a la igualdad social y a la

un uso responsable y ético de las mismas.

disminucion del impacto ambiental.
- Hace un uso responsable y ético
de las mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos

sencillos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuraciéon, mantenimiento y uso critico.
- Herramientas de edicién y creacion de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual.

- Prueba escrita.

- Documento informatico.
- Observacion sistematica.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: PROGRAMACION Y ROBOTICA

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion Indicadores

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas
en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.
Descriptores: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5,
CE3.

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacién de manera creativa.

- Describe, interpreta y disefa
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de
flujo.

- Aplica los elementos y técnicas de
programacién de manera creativa.

6 %

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos modviles y
otros) empleando los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como moédulos de inteligencia artificial que
afnadan funcionalidades a la solucion.

- Programa aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros).

- Emplea los elementos de
programacion de manera apropiada.

- Aplica herramientas de edicion, asi
como mddulos de inteligencia artificial
que afadan funcionalidades a la
solucion.

6 %

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera auténoma, con conexion a internet, mediante
el analisis, construcciéon y programacion de robots y
sistemas de control.

- Automatiza procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
6 % conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion
de robots y sistemas de control.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.

Internet de las cosas.

- Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de

simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de

aprendizaje.

- Prueba escrita.
- Documento informatico.
- Observacion sistematica.
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8. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion se llevara a cabo mediante los siguientes procedimientos e instrumentos:
- Evaluacion de pruebas escritas (examenes).
- Evaluacion de trabajos por tareas o proyectos (taller, TIC, memorias de proyectos, actividades y ejercicios...).
- Anotaciones periddicas acerca del grado de implicacién del alumnado (esfuerzo, interés, colaboracién con los compaferos y el profesor).

En las primeras sesiones del curso se llevara a cabo una Evaluacién inicial de los alumnos.

La calificacion de cada una de las Evaluaciones se llevara a cabo teniendo en cuenta la ponderacion de los Criterios de Evaluacion vistos
durante esa Evaluacion. El alumno aprobara la Evaluacién si alcanza la calificacion de 5 sobre 10.

La calificacién de la Evaluacién Final Ordinaria se realizara teniendo en cuenta la ponderacién asignada a cada uno de los Criterios de
Evaluacion segun la Tabla que se adjunta a continuacion.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes 7%
Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
procesos de investigacion, métodos de andlisis de habitual a través del analisis de objetos y sistemas, 7%
productos y experimentando con herramientas de empleando el método cientifico y utilizando herramientas
simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar de simulacién en la construccion de conocimiento.
procesos de creacion de soluciones a partir de la 1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
informacion obtenida. dispositivos, los datos y la salud personal, identificando 6 %
problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras vy
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
. . ) técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como 7%
Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
creat[va, aplicando con00|m|entos |nterd|SC|pI_|nares y perseverante y creativa.
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 2.2. |dentificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales
disefar y p.Ianlflc_:ar soluciones a un_problema 0 necesidad y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
de forma eficaz, innovadora y sostenible. construccién de una solucién a un problema planteado, 7%
trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 3.1. Fabricar quetos o] mod_elos mediante la manipullacic')n y
conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, conformacion de materiales, empleando herramientas y
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de 8%
la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a respetando las normas de seguridad y salud
necesidades en diferentes contextos. correspondientes.
Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a | 4-1- Representar y comunicar el proceso de creacion de un
problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el 8 %

como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la
utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y
difundir informacién y propuestas.

vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.
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Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

5.1.

Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

6 %

5.2.

Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los
elementos de programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de
inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la
solucién.

6 %

5.3.

Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis,
construccidon y programacion de robots y sistemas de
control.

6 %

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

6.1.

Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccién de datos y
equipos.

7%

6.2.

Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

7%

6.3.

Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

6 %

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes, para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.

7.1.

Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

6 %

7.2.

Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad social y a la disminuciéon del
impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de
las mismas.

6 %
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9. METODOLOGIA.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada
en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos,
mecanicos, robaoticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el
uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacion o
la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas
técnicas de trabajo, complementandose entre si, y la diversidad de situaciones de aprendizaje
que intervienen en la materia, deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo
una visioén integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los
desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de
género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias tecnolégicas y digitales en condiciones de igualdad.

La contribucion de la materia de Tecnologia y Digitalizacién a la consecucion de las
competencias clave se articula por medio del proceso de ensefianza y aprendizaje, haciendo
posible la comprension del conocimiento, de base conceptual, de los sistemas y procesos
tecnoldgicos a través de las habilidades practicas y de las acciones que se llevan a cabo, y
permitiendo la adquisicion de actitudes y valores que capaciten al alumnado para actuar de
forma responsable y critica. La ensefianza de la materia tiene como finalidad el desarrollo en
el alumnado de las siguientes competencias clave: Competencia en Comunicacion
Linguistica (CCL), Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e
Ingenieria (STEM), Competencia Digital (CD), Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora (CE),
Competencia en Conciencia y Expresién Culturales (CCEC) y Competencia Plurilingte (CP).

La materia contribuye a la consecucion de la Competencia en Comunicacién Linguistica a
través de la adquisicion de vocabulario especifico, de la utilizacién de la expresion oral y
escrita para expresar las ideas o las argumentaciones que han de ser utilizadas en los
procesos de busqueda, andlisis, seleccidon, resumen y comunicacion de informacién y
soluciones a los problemas tecnoldgicos planteados. La lectura, interpretacion, redaccion y
exposicion de informes y documentos técnicos en diferentes formatos y soportes contribuyen
al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras
formales. Ademas, en el contexto de la realizacién de trabajos de investigacion se pueden
utilizar distintos formatos de presentacién en los que se debe usar apropiadamente el
lenguaje y emplear un vocabulario adecuado. La comunicacion linglistica estd también
presente en las actividades que requieren trabajo en grupo, donde los alumnos y las alumnas
tienen que exponer sus ideas, defenderlas y argumentarlas, asi como escuchar las de las
demas personas para debatir la idoneidad de todas ellas.

La contribucion a la Competencia Matematica, en Ciencia Tecnologia e Ingenieria esta
presente a través del uso instrumental y contextualizado de herramientas como la medicion y
el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la
resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a
principios y fendmenos fisicos. También se contribuye a la Competencia STEM mediante la
adquisicion de los conocimientos necesarios para la comprension de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. Es importante el desarrollo de
la capacidad responsable y critica, a la hora de tomar decisiones sobre las soluciones a los
problemas o al uso de las tecnologias, para lograr un entorno saludable y una mejora de la
calidad de vida, mediante el conocimiento y analisis critico de la repercusion medioambiental
de la actividad tecnoldgica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.
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El trabajo en equipo, el compartir y publicar documentacion, el uso frecuente de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién proporcionan una oportunidad especial
para desarrollar la Competencia Digital. Los aprendizajes se ven fuertemente
contextualizados mediante el desarrollo de las capacidades que permiten comprender los
sistemas de comunicacién, que proporcionan habilidades para integrar, reelaborar y producir
informacion, susceptible de publicar e intercambiar con otras personas, en diversos formatos
y por medios diferentes, aplicando medidas de seguridad y uso responsable. Ademas, debe
destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de
herramientas de simulacion de procesos tecnoldgicos. Por otro lado, el estudio y analisis del
funcionamiento de los ordenadores, equipos informaticos y otros dispositivos, asi como los
elementos fisicos necesarios para el establecimiento y gestién de redes intercomunicadas o
la eleccién del componente apropiado para una determinada funcién, el analisis del
funcionamiento de los distintos dispositivos y la instalaciéon y configuracién de aplicaciones
inciden notablemente en la adquisicion de dicha competencia.

A la adquisiciéon de la Competencia Personal, Social y Aprender a Aprender se contribuye
aplicando una metodologia basada en el proceso de resolucion de problemas, en el montaje,
simulacion y estudio de objetos, sistemas o entornos tecnoldgicos. Estas propuestas
metodolégicas proporcionan habilidades y estrategias cognitivas y promueven actitudes y
valores necesarios para el aprendizaje. El trabajo en equipo y la metodologia de trabajo por
proyectos contribuyen al desarrollo de las relaciones interpersonales, al aprendizaje autonomo
y a la autoevaluacion.

La contribucién de la materia a la adquisicion de la Competencia Ciudadana se articula a
través del proceso de resolucion de problemas tecnolégicos y de las diferentes actividades
realizadas en grupo, que proporcionan al alumnado habilidades y estrategias para expresar y
discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a las demas personas, abordar
dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacion y
adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus compafieros y sus companeras.
También el trabajo en grupo da la oportunidad al alumnado de someterse a planificaciones
conjuntas y de adquirir y cumplir compromisos de trabajo. Un aspecto significativo
relacionado con la Competencia Ciudadana que se puede y debe trabajar desde la materia
es el respeto a las licencias de distribucion del software empleado y el cumplimiento de las
normas de comportamiento en la red.

A comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma
creativa y se comunican en las distintas culturas, es decir, a la Competencia en Conciencia
y Expresiones Culturales colabora la materia con varios de sus saberes basicos y
competencias especificas que permiten adquirir a los alumnos y las alumnas las
herramientas necesarias para elaborar juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico y
adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible. Ademas, las diferentes fases del
método de resolucidn de problemas permiten poner en funcionamiento la iniciativa, la
imaginacion y la creatividad a la vez que desarrollan actitudes de valoracion de la libertad de
expresion. Otra contribucién de la materia a la CCEC se realizara a través del trabajo de
ediciéon de contenidos y su posterior integracion en producciones que han de seguir ciertos
criterios estéticos acordes con la realidad cultural que nos rodea.
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La contribucién a la Competencia Emprendedora se articula en el modo particular que
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos. Las diferentes fases del
proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado
de los problemas, la elaboracion de ideas que son analizadas desde distintos puntos de
vista, para elegir la mas adecuada; la planificacion que conlleva la implementacién de un
plan, control del tiempo, la gestion de recursos materiales, humanos y financieros; la
ejecucion del proyecto; la evaluacién del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; vy, por
ultimo, la realizacion de propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas
oportunidades para el desarrollo de cualidades personales del alumnado, como la iniciativa,
el espiritu de superacion, la perseverancia frente a las dificultades, la responsabilidad, la
autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento de su confianza y seguridad y a la
mejora de su autoestima. El sentido de iniciativa se identifica con la capacidad de
transformar las ideas en objetos.

La Competencia Plurilingiie también se ve reforzada, ya que la expresion grafica utilizada
para la comunicacion técnica es un lenguaje en si misma, o mismo que la programacion.
Ademas, parte de los programas informaticos no tienen version castellana, por lo que deben
utilizarse en su idioma original. La mejora en esta competencia tiene especial importancia
cuando esta materia forme parte del programa bilingue.

Dado el contenido eminentemente practico de la materia Tecnologia y Digitalizacion y la
gran importancia que se otorga al trabajo manipulativo y creativo en el desarrollo de
proyectos en el aula taller, se considera fundamental establecer ratios que garanticen al
profesorado conseguir una completa supervision respecto al cumplimiento de las normas
tanto de seguridad como de higiene por parte del alumnado. Asi mismo, la dotacion de los
talleres debe ser acorde a los proyectos que se desarrollen en ellos, tanto en la disposicidon
de material fungible como de herramientas y maquinaria necesarias.

El caracter de la materia conlleva ademas la utilizacién y el manejo de dispositivos digitales
como ordenadores, tabletas electronicas, etc., donde los alumnos y las alumnas realicen
tareas practicas. Para que dichas actividades se puedan desarrollar de forma que garanticen
la adquisicion de las distintas competencias y la evaluacion del alumnado en condiciones de
equidad, es necesario disponer de un ordenador o dispositivo por estudiante en un aula
conectada y dotada adecuadamente de los medios técnicos necesarios.

Las propuestas metodoldgicas tienen como finalidad la adquisicién de las competencias,
para lo cual el alumnado debe adquirir los saberes basicos cientificos y técnicos necesarios
para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnolégica, utilizarlos en el analisis de los
objetos tecnologicos existentes, aplicarlos al proceso de resolucion de problemas
integrandolos en su ambito social y cultural. Resulta fundamental vincular los conocimientos
del alumnado con habilidades practicas o destrezas, que junto con una actitud adecuada
contribuyan a una mejora de las competencias.

Se han de favorecer y disenar situaciones de aprendizaje que posibiliten la resolucion de
problemas, la aplicacion de los conocimientos aprendidos, graduados en dificultad, donde el
alumnado sea el protagonista y adquiera aprendizajes permanentes que le permitan
desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia, capacitandolo para adaptarse a
los constantes cambios. Las actividades se plantearan posibilitando la participacién individual
y el trabajo en equipo del alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de didlogo, debate,
tolerancia, respeto, cooperacion y de convivencia.

La utilizacion del proceso de resolucion de problemas tecnolégicos, comun a cualquier
proceso técnico, sera el eje vertebrador sobre el cual se sustenta la materia. Permite avanzar
desde la identificacién y formulacién de un problema técnico hasta su solucién constructiva.
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El papel del profesorado sera de guia y mediador, motivando con ejemplos practicos y
cercanos, conduciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje, planteando tareas vy
situaciones que posibiliten la resolucién de problemas, graduados en dificultad, donde se
relacionen los nuevos conocimientos con los ya adquiridos.

El profesor o la profesora promovera la aplicacién o puesta en practica de estrategias que
permitan al alumnado organizarse, distribuir responsabilidades y tareas, tomar acuerdos,
etc., para que conforme vaya adquiriendo experiencia y prosperando como grupo, pueda
afrontar de forma auténoma su organizacién para abordar y resolver problemas técnicos,
capacitandolo para desarrollar valores democraticos. El uso de diferentes recursos
(bibliograficos, simulaciones virtuales, audiovisuales, manipulativos en talleres,
informaticos...) y tipos de actividades permitira atender a la diversidad del alumnado teniendo
en cuenta los diferentes intereses, capacidades y ritmos de aprendizaje.

Con el fin de incidir en el desarrollo de conductas responsables en el uso de herramientas de
software, se fomentara el uso de programas y aplicaciones sin copyright, gratuitos, de libre
distribucién, especiales para estudiantes o proporcionados por las autoridades educativas.
En la medida de lo posible, el trabajo en clase se realizara con este tipo de programas.

Es imprescindible que los saberes basicos presentes en el bloque «Comunicacion y
difusiéon de ideas» se traten como una herramienta del proceso de aprendizaje, un medio
activo y seguro de comunicacion y difusién de trabajos y proyectos, no como un fin en si
mismo. Este mismo planteamiento se hace extensible al resto de los saberes basicos de los
bloques anteriores.

Proponiendo al alumnado el andlisis de determinados problemas tecnoldgicos cercanos que
requieran un disefio, simulacién y finalmente un montaje y verificacion de un circuito o
instalacion técnica, se favorece no solo la adquisicion de destrezas técnicas, sino también la
integracion de aspectos tedricos y practicos, proporcionando habilidades para aprender a
aprender y para el desarrollo de la autonomia e iniciativa personal.

Los conceptos basicos de introduccion a los lenguajes de programacion tienen como objeto
la creacion de programas, graduados en dificultad, que resuelvan problemas sencillos y
concretos y que finalmente se traduzcan en el desarrollo de una aplicacion para controlar un
sistema automatico o robot de creacion propia. Esta metodologia permite fomentar el
aprendizaje de la programacion por descubrimiento, permitiendo al alumnado adquirir
estrategias cognitivas y lograr motivarlo en el aprendizaje de la materia.

Los contenidos correspondientes al bloque «Tecnologia sostenible» se deben tratar de
manera transversal a lo largo de todo el curso. En todos los bloques de contenidos se pondran
en valor las repercusiones de los avances tecnoldgicos en la calidad de vida y el medio
ambiente, fomentando actitudes y habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Para alcanzar y desarrollar las competencias anteriormente expuestas, en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, se tendran en cuenta las siguientes recomendaciones
metodoldgicas.

La metodologia de la materia debe de ser flexible, abierta, activa y participativa con el
alumnado como protagonista de su aprendizaje. El profesorado debe asumir
responsabilidades como dinamizador de un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el
autoaprendizaje y adaptado a las condiciones, capacidades y necesidades personales del
alumnado. Debe motivar al alumnado con ejemplos practicos y reales que favorezcan su
actividad y protagonismo y que le permitan experimentar, razonar, relacionar y aplicar sus
conocimientos para adoptar decisiones conducentes a las soluciones.
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Se deben procurar aprendizajes significativos y funcionales, de modo que el alumnado
relacione los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con aplicaciones préximas de la
vida real, fomentando, de este modo, habilidades y estrategias para aprender a aprender,
combinando los métodos expositivos con los de indagacion, realizando actividades de
analisis, aplicacion y simulacién practica de los diferentes bloques de contenidos.

El trabajo en grupo, el estudio de casos, o el aprendizaje basado en problemas, proporcionan
al alumnado la oportunidad de adoptar un papel activo en su proceso de aprendizaje,
capacitandole para aprender de forma auténoma y también, con otras y de otras personas, y
por tanto para trabajar en equipo, resolver problemas y situaciones conflictivas, aplicar el
conocimiento en contextos variados, asi como para localizar recursos. Deben ser sujetos
activos capacitados para identificar necesidades de aprendizaje, investigar, resolver
problemas y, en definitiva, aprender.

Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo
del alumnado de forma igualitaria, en un ambiente de dialogo, tolerancia, respeto,
cooperacion y convivencia. Se presentaran de forma atractiva y apropiada de acuerdo con
las competencias y saberes que se han de desarrollar, comenzando con actividades de
introduccion, para facilitar los conocimientos basicos que proporcionen seguridad al
alumnado. Cuando se aprecie cierto grado de dominio, se pasara a trabajar actividades de
profundizacioén, de aplicaciéon y de sintesis. En todas estas actividades se incidira en el
analisis de aspectos experimentales relacionados con instalaciones, procesos, materiales,
maquinas y transformaciones cotidianas, para poder extrapolarlas posteriormente al entorno
industrial.

La formacion del alumnado debe tener en cuenta el fomento de la educacion en valores y la
igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, fomentando el
desarrollo afectivo y socio-emocional del alumnado.

El proceso de ensefianza y aprendizaje conlleva necesariamente procesos de analisis y
reflexion que posibiliten la mejora continua de la practica docente, para responder a las
necesidades en cada momento.

La digitalizacién de los saberes y procesos tecnologicos, su utilizacidon tanto en la
elaboracion de documentacion como en la resolucion de problemas y proyectos debe ser un
eje vertebrador de los mismos. Se debe preparar al alumnado para el transito a un mundo
laboral cada vez mas digitalizado. En este sentido, el profesorado debe contribuir al
desarrollo de estrategias y formas de aprendizaje que utilicen las tecnologias digitales y a la
formacion de ciudadanos digitalmente competentes y que sean capaces de utilizar estas
herramientas en su entorno personal, social y profesional de forma critica y sostenible.

La materia por su alto contenido técnico y practico debe facilitar, promover y ayudar a
fomentar estilos de vida saludables, respetar los derechos humanos, favorecer la igualdad de
género, educar en una cultura de paz y no violencia, valorar la diversidad cultural y contribuir
a desarrollar aprendizajes y actitudes que trabajen los objetivos de desarrollo sostenible.

La metodologia de la materia pretende, entre otras cosas, el fomento de la reflexion y el
pensamiento critico del alumnado; la contextualizacion de los aprendizajes; la alternancia de
diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje; la potenciacion de la
investigacion, la experimentacion, la lectura y el tratamiento de la informacién; la utilizacién de
agrupamientos heterogéneos en el aula y reforzamiento del trabajo colaborativo.
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Las situaciones de aprendizaje son un conjunto de actividades o tareas complejas que
implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias especificas y que, ademas, contribuyen a su adquisiciéon y desarrollo.
Estas situaciones es preciso contextualizarlas en torno al contexto personal, social, educativo
y profesional del alumnado. El trabajo por situaciones de aprendizaje no se plantea como
una actividad suplementaria a los contenidos u objetivos de aprendizaje, sino como una guia
que interrelaciona la adquisicién de conocimientos con la solucién creativa de problemas
reales. Las actividades que formen parte de estas situaciones deberan estar ligadas al
curriculo, planeadas para desarrollarse en un periodo de tiempo limitado y vinculadas con el
trabajo académico diario.

En todo momento el alumno y la alumna deben ser conocedores del tipo de trabajo que se va
a realizar, los tiempos, los contenidos y el resultado final; de esa forma, podran opinar y
modificar o destacar cuestiones de ese proceso que lleven a una mejor consecucion del
objetivo final.

Por este motivo es necesaria la incorporacion de metodologias activas que se iran aplicando
segun las necesidades del contenido que se trabaje en cada momento.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que,
generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el aprendizaje de
todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacion de la respuesta educativa,
teniendo en cuenta el Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA). Este disefio se basa en
tres principios que contempla multiples formas de implicaciéon o motivacién para la tarea (por
qué se aprende), multiples formas de representacién de la informacion (el qué se aprende) y
multiples formas de expresién del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte
con los centros de interés del alumnado, asi como con la programacién multinivel de saberes
basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y entornos de
ensefianza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las necesidades y ritmos
de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad y heterogeneidad del alumnado
presente en el aula han de entenderse como factores enriquecedores del proceso de
ensefanza-aprendizaje y es a través de los principios, del Disefio Universal para el
Aprendizaje, como se puede lograr la equidad para todo el alumnado. Las orientaciones
metodolégicas que se describen posteriormente deben estar en consonancia con dicho
Disefio Universal para el Aprendizaje. Para lograr este objetivo, el profesorado debe utilizar
multiples recursos, incluyendo los digitales, en diferentes formatos y varias opciones
didacticas, con el fin de mantener el interés, la motivacion y la cooperacion del alumnado en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacién, se realiza una aproximacion a algunas de las metodologias mas utilizadas,
aunque no debemos entenderlas como elementos aislados sino como elementos que se
complementan y que deben estar integrados en las situaciones de aprendizaje: ensefianza
no directiva, aprendizaje basado en tareas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
cooperativo, codocencia, trabajo interdisciplinar, aula invertida, gamificacién, pensamiento
visual, pensamiento computacional y aprendizaje-servicio.

En la ensefanza no directiva el profesorado interviene para ayudar a destacar el problema
mientras que son los alumnos quienes tienen que buscar las soluciones. El papel del
profesorado es el de facilitador y es una de las metodologias de trabajo que se recomiendan
en esta materia para llevar a cabo las diferentes tareas planteadas en las situaciones de
aprendizaje.
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El aprendizaje basado en tareas en la ensefianza gira en torno a problemas situados en un
contexto relevante para el alumnado. En esta metodologia el problema o tarea es el punto de
partida para la adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos. El alumnado investiga y
el o la docente aporta informacion cuando sea necesario. Se plantean situaciones abiertas
que pueden tener multiples soluciones, para ello, se deben buscar tareas o problemas de la
vida real, planteados como retos, y el alumnado debe identificar qué conocimientos necesita
para solucionarlos. Lo importante es el proceso, que incluye, ademas del trabajo en grupos
cooperativos, la toma de decisiones, la planificacion de estrategias, la creatividad, el
pensamiento critico, el aprendizaje autodirigido, las habilidades de comunicacién y
argumentacion, la presentacién de la informacion, la autoevaluacion, la conciencia del propio
aprendizaje, el desarrollo en valores, etc.

El aprendizaje basado en proyectos plantea situaciones de aprendizaje relativamente
abiertas donde el alumnado participa en el disefio de un plan de trabajo, debe tratar la
informacion pertinente y realizar una sintesis final que presente el producto pactado. Se
pretende ayudar a organizar el pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, la
elaboracion de hipotesis y la tarea investigadora. Esta materia, por su fuerte componente
practico, es muy adecuada para implementar esta metodologia, con la que se consigue
integrar diversos temas de contenido relevante, trabajar estrategias de busqueda
estableciendo criterios segun la confiabilidad de las fuentes, relacionar el proyecto con
problemas de otras materias o de la vida diaria, integrar las habilidades académicas con las
habilidades manuales y sociales, gestionar un protagonismo compartido donde predomine la
actitud de cooperacion, fomentar la autoestima del alumnado como componente
imprescindible de un grupo y finalmente, ayudar a la consecucion de las competencias clave.
Para la puesta en practica de la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, se deben
realizar las siguientes etapas consecutivas:

- El planteamiento del problema o situacion de aprendizaje en el que el primer paso es
identificar la necesidad y, a continuacion, fijar las condiciones que debe reunir el producto
final.

- La busqueda de informacion sobre el problema planteado es una etapa necesaria; implica
investigar sobre soluciones existentes, sobre como se puede resolver, los saberes
cientificos necesarios para llevarlo a cabo, las técnicas, los materiales, los operadores...
Para localizar toda esta informacion podran utilizarse de forma combinada tanto recursos
implementados por el profesorado, como Internet o la biblioteca de aula o la escolar. El uso
de programas informaticos para ir recopilando y almacenando la informacion util permite ir
perfilando la memoria técnica que, junto con el objeto o sistema construido, constituyen el
producto final. Este proceso de busqueda sirve para fomentar la lectura como habito
imprescindible para el desarrollo de la comprension lectora y de la expresion oral y escrita.

- La realizacion de disefios previos empezando por el boceto, para transmitir las ideas
individuales al resto del grupo, y terminando con un croquis o un dibujo delineado, para
detallar la idea definitiva, facilita la expresion y concrecion de las ideas. La utilizacion de
programas de disefio permitira ir completando y concretando la idea de cara a su posterior
construccion.

- La planificacién consiste en la elaboracion de un plan de actuacién en el que se detallaran
las operaciones que habra que llevar a cabo, la persona responsable de realizarlas, el
tiempo estimado... El uso de tablas o modelos digitales permite integrar la digitalizacion en
esta etapa.
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- La construccion del objeto debe realizarse a partir de la documentacién previamente
elaborada a lo largo del proceso y cualquier variacion sobre la planificacion debe quedar
debidamente documentada.

- La evaluacion del resultado y del proceso llevado a cabo servira, por un lado, para
autoevaluar su propio trabajo y, por otro, para valorar si existen soluciones mejores 0 mas
adecuadas.

- La realizacion de la memoria técnica y la presentacién de la solucién mediante la
utilizacion de medios digitales favorecera la asimilacion de todo el proceso y de sus
contenidos. Ademas, contribuira, por medio de la elaboracién de la documentaciéon con
herramientas informaticas, a la mejora de la competencia comunicativa, al uso adecuado de
las tecnologias de la informacion y la comunicacién y al fomento de la educacién civica al
escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del alumnado. La toma de
fotografias o pequenos videos durante las diferentes fases y su inclusién en la presentacion
sera de gran utilidad para comprender e interiorizar el proceso llevado a cabo.

El aprendizaje cooperativo trata de disefar situaciones en las que la interdependencia de las
personas integrantes del grupo sea efectiva, necesitando la cooperacién de todo el equipo
para lograr los objetivos de la tarea. Este tipo de aprendizaje es de especial importancia
durante todo el proceso de busqueda de informacién, planificacion y construccién, asi como
en la evaluacion del objeto o sistema construido, pues cada miembro del grupo tiene
diferentes habilidades y el uso conjunto de ellas permitira llevar el proyecto a buen término.

La codocencia implica la presencia de dos o mas docentes en el aula, permite atender la
diversidad, trabajar la igualdad de oportunidades diversificando las propuestas de ensefianza
aprendizaje, permitiendo un acompafiamiento inclusivo del alumnado en funcién de las
necesidades del aula. Esta metodologia es de especial utilidad para llevar a cabo la parte
practica de la materia, dada la diversidad del alumnado y la necesidad de tener un ambiente
de trabajo controlado y seguro en el que cada estudiante halle respuesta a sus dudas o
inseguridades de manera rapida y personalizada.

El trabajo interdisciplinar consiste en un trabajo comun entre el profesorado, teniendo
presente la interaccién de las distintas materias, de sus conceptos, de su metodologia, de sus
procedimientos y de la organizacion de la ensefianza, contribuyendo de este modo al
desarrollo de las competencias en el alumnado. Como ejemplo, el trabajo coordinado con el
departamento de dibujo permitira optimizar el uso de herramientas manuales o digitales de
forma que a la hora de ejecutar la fase de disefio del proyecto el alumnado ya disponga de las
destrezas necesarias. La coordinacion con los departamentos de ciencias permitira el estudio
previo de aquellos conocimientos cientificos que vayan a ser trabajados en el proyecto.

En el aula invertida (flipped classroom) se transfiere el trabajo de determinados procesos
de aprendizaje fuera del aula y se utiliza el tiempo lectivo, junto con la experiencia del
docente, para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y practica de conocimientos.
La busqueda de informacion y el disefio de soluciones individuales pueden ser trasladadas
fuera del aula; de esta manera, el tiempo de clase puede ser utilizado para que el docente o
la docente revise, proponga cambios o mejoras y guie el trabajo realizado en la direccién
adecuada.
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La gamificacion introduce los mecanismos y el potencial estimulador de los juegos en la
practica pedagdgica, potenciando el trabajo competitivo tanto individual como en equipo con
el objetivo de mejorar los resultados e incentivar al alumnado. La creacién mediante
aplicaciones informaticas de juegos de preguntas y respuestas sobre los conocimientos
cientificos, las herramientas o las técnicas involucradas en la ejecucién de la situacion de
aprendizaje ayudara al alumnado a afianzar y reforzar sus competencias. Cada tarea llevada
a cabo puede plantearse mediante un desafio que conlleve una acumulacion de
bonificaciones, puntos extra, premios o beneficios...

El pensamiento visual (visual thinking) se basa en la utilizacidén de recursos graficos para
la expresion de conceptos e ideas. En tecnologia las representaciones graficas y las
imagenes se utilizan para que la mente pueda comprenderlas de una forma mas eficiente, no
tanto para comunicar mejor como para que el alumnado aprenda a pensar, interpretando,
sintetizando y simplificando sin las limitaciones del lenguaje verbal. Parte de los
conocimientos cientificos o técnicos necesarios para llevar a cabo el proyecto pueden ser
expresados, por parte del propio alumnado, mediante la utilizacién de herramientas digitales
que le permitan afianzar las ideas o conceptos clave y que, posteriormente, pueden ser
utilizadas para la presentacion al resto del grupo del objeto o sistema construido.

Con el pensamiento computacional los estudiantes desarrollan habilidades relacionadas
con la resolucién de problemas, tratando de resolver situaciones de aprendizaje con
instrumentos de secuenciacidn mediante la manipulacién y experimentacion con distintos
elementos tecnoldgicos, con independencia de los contenidos trabajados. El pensamiento
computacional puede complementar al método de proyectos. De hecho, las fases pueden ser
aplicadas en el disefio y creacién de un programa cuya ejecucion resuelva el problema
planteado.

El aprendizaje-servicio es una metodologia que combina la ensefianza con el compromiso
social. Ante una necesidad social, y sin dejar de lado el curriculo, el alumnado emprende una
tarea de servicio a la comunidad, aplicando y consolidando saberes y competencias,
poniendo el acento en los valores y actitudes. La tecnologia aporta un amplio elenco de
posibilidades en este sentido, como puede ser la automatizacion de algunas tareas o
procesos, las aplicaciones al bienestar personal y social, a la comunicacion o al desarrollo de
soluciones de monitorizacion de parametros medioambientales.
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10. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

a) Alumnado con necesidades educativas especiales

Se trata de alumnado que afronta barreras que limitan su acceso,
presencia, participacién o aprendizaje derivadas de discapacidad o de
trastornos graves de conducta, de la comunicacion o del lenguaje, sean
transitorias o permanentes, y que requiere determinados apoyos y
atenciones educativas especificas para la consecucién de los objetivos de
la etapa.

Las medidas que se adopten se acordaran lo antes posible por
profesionales especialistas, previa informacion y audiencia a los padres o
tutores legales y al alumno o alumna.

La escolarizaciéon del alumnado con necesidades educativas especiales se
regira por los principios de normalizacion e inclusion y asegurara su no
discriminacion, la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el
sistema educativo.

El profesorado adaptara los instrumentos y, en su caso, los tiempos y
apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado,
atendiendo a las recomendaciones de su informe psicopedagogico.

Al finalizar cada curso se evaluara el grado de consecucién de los
objetivos establecidos de manera individual para cada alumno o alumna,
con el fin de proporcionar la orientacion adecuada y modificar la atencion
educativa prevista, asi como el régimen de escolarizacién, que tendera
a lograr la continuidad, laprogresion o la permanencia del alumnado en el
mas inclusivo.

b) Alumnado con necesidades especificas de aprendizaje

La identificacion del alumnado con dificultades especificas de aprendizaje,
la valoracion sus dificultades y la correspondiente intervencion, se realizara
de la forma mas temprana posible.

La escolarizacion de este alumnado se regira por los principios de
normalizacion e inclusién y asegurara su no discriminacion y la igualdad
efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

Con el fin de dar respuesta a las dificultades especificas de aprendizaje, se
estableceran medidas de apoyo educativo. Estas adaptaciones en ningun
caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.
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¢) Alumnado con altas capacidades

Las condiciones personales de alta capacidad intelectual, asi como las
necesidades educativas que de ellas se deriven, seran identificadas
previamente mediante evaluacién psicopedagdgica, realizada por
profesionales de los servicios especializados de orientacion educativa y
con la debida cualificacién, procurando detectarlas lo mas tempranamente
posible.

La atencion educativa de este alumnado se realizara de acuerdo con los
planes de actuacion y programas de enriquecimiento curricular y/o
ampliacién curricular adecuados a dichas necesidades, que permitan al
alumnado desarrollar al maximosus capacidades.

La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se
podra flexibilizar de acuerdo con el procedimiento que establezca la
Consejeria, en los términos que determina la normativa vigente, de forma
gue pueda anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o
reducirse un curso la duracion de la misma, cuando se prevea que estas
son las medidas mas adecuadas para el desarrollo de su equilibrio
personal y su socializacion.
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11. PROGRAMAS DE REFUERZO Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA LA
RECUPERACION Y LA EVALUACION DE MATERIAS PENDIENTES.

Durante el transcurso del curso se podran realizar Programas de Refuerzo Individualizados que
incluyan actividades de recuperacion (a criterio del profesor) para aquellos alumnos que hayan
suspendido una o mas Evaluaciones. Dichas actividades podran ser:

e Pruebas escritas: Seran similares a las realizadas durante la Evaluacion.
o Trabajos por tareas o proyectos: El alumno debera repetir todas aquellas tareas que no
haya desarrollado correctamente.

En el caso de que haya alumnos cuyo numero de ausencias implique la imposibilidad de aplicar
la evaluacion continua, seran convocados a una prueba global que se celebrara antes de la
Evaluacién Final Ordinaria.

Dicha prueba estara basada en los Criterios de Evaluacion tratados en las respectivas
Evaluaciones o en el curso completo. La nota minima para superar esta prueba sera un 5.

En ocasiones, ademas de la realizacion de la prueba global, se podra pedir al alumno la entrega
de trabajos, practicas de clase, proyectos informaticos, actividades, etc., cuya calificacion tendria
un peso de un 20% del total de la nota. La prueba global en este caso pasaria a aportar entonces,
un 80% de la calificacién que obtendria el alumno.

Hay un alumno con la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 3° de ESO pendiente, por lo
que tendra que superar un Programa de Refuerzo Trimestral consistente en la realizacion de las
Actividades o Pruebas Escritas que indique el profesor.

El alumnado repetidor que repita curso sin tener la materia de Tecnologia y Digitalizacion
suspensa podra necesitar una adaptacion de los contenidos o procedimientos que vendran
determinados por las indicaciones recibidas del Departamento de Orientacién o del profesor que
le haya impartido la materia en el curso anterior. Todo ello se incluira en el Plan de Refuerzo
Individualizado de los Repetidores.

Para aquellos alumnos que tengan Necesidades Educativas Especiales (NEE) y Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) se realizard el correspondiente Plan de Trabajo
Individualizado (PTI) segun las indicaciones recibidas por parte del Departamento de Orientacion.
Igualmente, se prepararan Planes de Refuerzo para los alumnos con dificultades de aprendizaje
si asi se considera oportuno.

12. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

Se usaran como espacios de trabajo las Aulas de Tecnologia (D0.2 y D0.3) y las Aulas de
Informatica (C0.6, C1.5y C1.6).

Ademas, también se cuenta con un Armario con ordenadores portatiles Windows XP (no se
pueden conectar a Internet).

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

No se contemplan Actividades Complementarias ni Extraescolares para la materia de Tecnologia
y Digitalizacion de 3° ESO.
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14. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DOCENTE.

Se realizara un seguimiento mensual de la programacién docente, dicho seguimiento quedara
recogido en acta del Departamento, ademas se elaborara un informe de seguimiento trimestral y
se enviara copia a Jefatura de Estudios.

CRITERIOS/PROCEDIMIENTOS INDICADORES DE LOGRO

1.1. Se revisa y comprueba el seguimiento de la

1. Revisar la Programacion programacion, al menos mensualmente y se
Docente. actua segun proceda. Se envia copia a

Jefatura de Estudios una vez al trimestre.

2.1. Los profesores comparten informacion y

2. Afianzar la coordinacion entre los coordinan sus actuaciones, en especial entre
profesores. los que comparten nivel y agrupamientos

flexibles.

3.1. Se elaboran en el departamento protocolos
y documentos modelo para las diferentes
medidas de atencidn a la diversidad.

3. Atender las situaciones que 3.2. Cada profesor elabora el plan concreto
requieren medidas de atencion a para cada situacion.
la diversidad.

3.3. Se dedica una reuniéon mensual al
seguimiento de todas las medidas llevadas a
cabo.

4.1. Se establece un orden del dia para las

4. Formalizar las reuniones reuniones semanales.

semanales. B
4.2. Se levanta acta de cada reunion.

5.1. Se transmite la informacion de la CCP en la

5. Favorecer el flujo de informacion reunion semanal més proxima.

entre el equipo directivo, la CCP
y los profesores del 5.2. Se trasladan las sugerencias o preguntas
departamento. del departamento a la CCP cuando proceda.

6.1. Se hace una valoracion cualitativa
trimestral (informe de resultados) de los
resultados académicos.

6.2. Se valoran trimestralmente las diferentes

6. Evaluar la practica docente a la g S ; >
medidas de atencion a la diversidad.

luz de los resultados obtenidos.
6.3. Se revisan las decisiones adoptadas o

programadas segun los resultados
observados.
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15. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOS, RELACIONADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO.

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION

El Plan de Lectura, Escritura e Investigacion (PLEI) tiene como objetivo fundamental la mejora
del nivel competencial del alumnado, especialmente en la Competencia en Comunicacién
Linguistica, mediante actuaciones coordinadas entre los distintos departamentos. La mejora en la
comprension lectora, la expresién escrita y el fomento de la lectura seran los ejes principales. Para
integrar estos objetivos en las programaciones docentes, se aplicaran los criterios de evaluacién
relacionados con esta Competencia Clave que se ajusten a las distintas materias de cada
Departamento.

Por otra parte, se disefiaran y pondran en practica situaciones de aprendizaje y actividades
competenciales que utilicen distintos espacios (biblioteca, radio, museo o huerto escolar), en torno
a temas transversales como el Dia de la mujer, el Dia mundial de la poesia, el Dia del libro o las
exposiciones temporales. El PLEI se integrara con el resto de los Programas y Proyectos del
Centro (Patrimonio, Ecohuerto, Bienestar, habLE) en la consecucion de objetivos comunes y
elaboracion de productos finales de distinta naturaleza (creacion literaria, pédcast, videos, etc.).
En la biblioteca se continuara la reordenacion de fondos bibliograficos, especialmente en la sala
de consulta, en la que tanto el profesorado como el alumnado encontraran un espacio inclusivo e
integrador para el trabajo de aula y la investigacion.

En el caso del Departamento de Tecnologia se desarrollaran las siguientes actividades:
LECTURA: libro de texto, articulos de contenido tecnoldgico. La lectura ira acompanada de tareas
que permitan comprobar el nivel de comprensién de los alumnos.

EXPRESION ORAL: presentaciones orales sobre contenidos de la materia, en ocasiones
acompafnadas de un soporte audiovisual como presentaciones de PowerPoint, videos, etc.

EXPRESION ESCRITA: se llevaran a cabo las siguientes actividades:
e En general, examenes escritos por evaluacion.

e Sintesis, glosarios, esquemas, cuadros sinopticos y otros trabajos de
estructuracion de la informacion.

e Pequeios trabajos de investigacion, individuales o grupales, sobre distintos
aspectos de la materia.
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PROGRAMA CIENTIFICOS EN PRACTICAS

Se trata de una iniciativa del Consejo Superior de Investigaciones Cientificas (CSIC) y de la
Asociacion Espariola para el Avance de la Ciencia (AEAC) para trabajar con alumnado de 3° ESO
y 3° Diversificacion procedente de centros educativos de ensefianza secundaria de varias
comunidades auténomas entre las que se encuentra el Principado de Asturias con cuatro Centros.
Los Obijetivos son los siguientes:

1. Proporcionar a jévenes estudiantes de zonas desfavorecidas la oportunidad de realizar
estancias en grupos y laboratorios de investigacién, participando en sus trabajos y
conviviendo con sus componentes.

2. Proporcionar una oportunidad, a través de la ciencia, de entrar en contacto con un entorno
al que de otro modo dificilmente tendrian acceso.

3. Ayudar a las y los estudiantes a mejorar sus conocimientos y comprender mejor el mundo
cientifico e investigador, asi como concienciarles, a ellas y ellos y a su entorno, de la
importancia de desarrollar un pensamiento critico y del papel de la ciencia como un pilar
fundamental para nuestra sociedad.

4. Buscar y promocionar el talento entre estudiantes de zonas desfavorecidas, y
eventualmente despertar o avivar su interés por la ciencia. A mas largo plazo, conseguir
dar una continuidad de modo que las eventuales vocaciones cientificas puedan llegar a
desarrollarse, proporcionandoles oportunidades para llevar a cabo estudios cientificos.

El Departamento de Tecnologia participa en el proceso de seleccion de los alumnos que
participaran en este Programa.

ECOHUERTO IBQ: UNA ECOLOGIA DE APRENDIZAJES

Se trata de darle continuidad al Ecohuerto que naci6 en el marco del proyecto de Agrupacién de
Centros Escolares 2023-25. Los distintos Departamentos han ido desarrollando situaciones de
aprendizaje en los cursos anteriores que se van a completar este afio. Implementaremos una
Feria de la Innovacion en la que el alumnado nos presentara los proyectos que lleve a cabo.

Objetivos:

e Innovacion curricular: La huerta como situacién de aprendizaje capaz de aunar los
intereses curriculares de los distintos departamentos en un proyecto comun que va mas
alla del aula. Explorar la integracion curricular del proyecto en las distintas asignaturas
dando lugar a acciones interdisciplinares que incidan en la vida del centro y vayan mas alla
de las aulas.

e Plantear una situacion de aprendizaje real que motive al profesorado a hacer uso de las
metodologias activas. Aprendizaje servicio, ABP, Twist learning, etc.

o Valorar la viabilidad de este tipo de proyectos para el desarrollo y la evaluacion
competencial.

En el caso del Departamento de Tecnologia, se construyeron los bancales del huerto en cursos
anteriores y este curso se esperan hacer las mesas de siembre y un invernadero.
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PROGRAMA HABLE

Con el objetivo de mejorar la calidad y la eficacia del sistema educativo, el dominio de una lengua
extranjera se ha convertido en un elemento fundamental. En este sentido, la educacion bilingte
contribuye al desarrollo de competencias comunicativas tanto linguisticas como culturales, en
coherencia con la competencia plurilinglie promovida por la LOMLOE.

El programa HabLE tiene como propdésito reforzar dicha competencia linglistica en el alumnado
mediante la ensefianza de determinadas areas o materias del curriculo en lengua inglesa. Para
ello, se aplica una metodologia basada en el Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras (AICLE), que favorece tanto la mejora de la competencia comunicativa del alumnado
como la actualizacion pedagdgica y metodoldgica del profesorado.

Ademas, el programa HabLE se articula con otros proyectos y programas del centro, como el
PLEI, a través de actividades como la lectura de obras adaptadas en inglés. También se integra
con iniciativas relacionadas con el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
empleando plataformas digitales como Microsoft Teams, Forms y otras herramientas digitales.

Objetivos del Programa HABLE:

1. Desarrollar la competencia comunicativa utilizando la lengua inglesa como vehiculo de
comunicacion habitual en el aula.

2. Utilizar la lengua extranjera como herramienta para ensefiar materias no linguisticas,
aumentando asi la exposicién del alumnado al idioma y profundizando en el aprendizaje de otras
areas (AICLE).

3. Fomentar la adquisicion y el aprendizaje de la lengua extranjera a través de un curriculo
integrado centrado en aprendizajes esenciales.

4. Crear conciencia de la diversidad linguistica y cultural, preparando a los estudiantes para un
entorno global, mejorando asi su perspectiva de futuro.

5. Mejorar las competencias clave: desarrollando las competencias linguisticas, plurilingue,
sociales, digitales, cientificas y tecnoldgicas, ciudadana, de conciencia y expresién cultural y de
aprender a aprender.

6. Promover el aprendizaje y uso de metodologias innovadoras y el uso de TIC.
7. Facilitar la inmersion linglistica para profesorado y alumnado.

El programa HABLE representa una respuesta pertinente a la creciente diversificacion linguistica y
cultural en Europa. El Consejo de Europa subraya la importancia de que los estudiantes adquieran
competencia comunicativa en, al menos, dos lenguas extranjeras ademas de su lengua materna al
concluir la educacion secundaria obligatoria.

Los beneficios derivados del conocimiento de idiomas extranjeros son indiscutibles. La lengua
constituye un medio esencial para comprender otras formas de vida, lo que contribuye a la
promocion de valores de tolerancia e interculturalidad. Asimismo, el dominio de lenguas
extranjeras facilita el acceso al ambito laboral, académico y turistico tanto en Europa como en
otros continentes, favoreciendo asi la comunicacion entre distintas culturas.
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En este marco se implanta en el IES Bernaldo de Quirds el Programa Bilinglie en Inglés en el
curso 2006/2007. Como continuidad y evolucidon de esta iniciativa, se implanta el Programa
HABLE en el curso 2023/2024, dando asi una respuesta a:

- La diversificacion linguistica y cultural de Europa.
- La intensificacion de intercambios escolares.
- La participacién en los programas educativos europeos.

- La movilidad profesional.

Estructura del programa HABLE

En cada curso académico se ofertan una o dos materias no linguisticas impartidas en inglés.
Actualmente, las asignaturas incluidas en el programa son las siguientes: Biologia y Geologia, a
cargo del profesor D. Héctor Fueyo Leonato; Fisica y Quimica, impartida por la profesora Dia.
Marta Espina Fernandez; Geografia e Historia, bajo la responsabilidad del profesor D. Guillermo
Bas Ordodfiez; y, finalmente, Tecnologia y Digitalizacion, impartida por el profesor D. Raul Corzo
Suarez.

Este programa requiere una dinamica en el aula significativamente diferente a la de las clases
tradicionales de inglés como lengua extranjera, ya que el idioma se emplea no como objeto de
estudio, sino como medio de trabajo y comunicacién en las asignaturas no lingiisticas.

La propuesta concreta para el presente curso es la siguiente:
- 1° ESO - Geografia e Historia, Biologia y Geologia.

- 2° ESO - Tecnologia y Digitalizacion, Fisica y Quimica.

- 3° ESO - Tecnologia y Digitalizacién, Biologia y Geologia.

- 4° ESO - Fisica y Quimica, Geografia e Historia.

En el presente curso académico se contara con la colaboracion de un auxiliar de conversacion
asignado por la Comisién Fulbright (Estados Unidos), el Sr. Duvan Aaron Lépez. Su participaciéon
supondra una valiosa aportaciéon al desarrollo de la competencia linguistica del alumnado, y
contribuira, igualmente, a la mejora del nivel de competencia comunicativa del profesorado que
forma parte del programa.

El equipo docente responsable de las materias no linguisticas (AICLE), junto con el auxiliar de
conversacion y las profesoras del Departamento de Inglés implicadas en el programa —Dfia. Mar
Blanco Alvarez, coordinadora, y Dfia. Claudia Martinez Méndez— celebraran una reunién semanal
de coordinacion. El objetivo de dichos encuentros es intercambiar experiencias metodoldgicas y
elaborar materiales de apoyo adaptados a las necesidades del alumnado. Estas reuniones
tendran lugar los viernes, en horario de 9:25 a 10:20 horas.

Profesorado

Todo el profesorado que imparta una materia o area (AICLE) en cualquiera de sus niveles, debera
acreditar una competencia linglistica a nivel C1 en inglés.
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Certificacion del nivel de competencia lingiistica del alumnado

Una vez finalizada la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado que haya cursado
el programa HabLE podra participar en las pruebas de certificacion de nivel de competencia
linglistica en el idioma que establezca la Conserjeria y con caracter unico (B1). Dicha prueba no
supondra un coste adicional para los alumnos o alumnas interesados y solo podran presentarse
en una unica ocasion, en septiembre, en la EOI. Aquellos que la superen, obtendran un certificado
oficial que acredite su nivel de competencia linguistica (B1).

La no superacién de la prueba no conllevara medida académica alguna, ni dara derecho alguno a
presentarse de nuevo dado el caracter unico de la prueba.

Protocolo de acceso y abandono del programa HABLE

Los alumnos que forman parte de los grupos bilinglies continuaran en dicho programa hasta la
finalizacion de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria. El equipo docente podra decidir la
no continuidad de un alumno en el programa una vez oido al padre, madre o tutor/a legal.
Excepcionalmente, el alumno o la alumna podran solicitar el abandono del programa por motivos
debidamente justificados antes de la finalizacién del curso escolar, con un informe favorable del
equipo docente que le atiende y siempre que la organizacién del centro lo permita.

Los alumnos podran pedir la incorporacion en cursos distintos al primero de la etapa, previa
solicitud por escrito de padre, madre o tutor/a legal y siempre que se den las circunstancias
optimas que hagan posible esta incorporacién. En estos casos se tendra en cuenta el progreso del
alumno o alumna mediante una valoracién de su evolucion personal y académica por parte del
equipo docente. Si fuera necesario se les aplicara una prueba de acceso previa al proceso de
matricula en junio. En dicha prueba seran evaluados a través de los criterios correspondientes a
las competencias 1-5 del curriculo del curso desde el que se incorporan, y para obtener una
calificacion positiva ésta tendra que ser igual o superior a 5.
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PROYECTO DE PATRIMONIO

El IES Bernaldo de Quirds disfruta de una singularidad que lo hace unico entre los centros de
ensefianza de titularidad publica de nuestro pais, pues cuenta con una notable coleccion de arte
contemporaneo. Esta coleccion tiene su origen en los afios setenta del siglo pasado y se ubica en
el Palacio de Camposagrado, un edificio del siglo XVIII, catalogado como Bien de Interés Cultural.
La coleccién estd compuesta por mas de 200 obras, entre pinturas, esculturas, cerdmicas y obra
grafica. Todas ellas, estan organizadas de acuerdo a un proyecto museografico propio.

El Proyecto de Patrimonio del IES Bernaldo de Quirds esta formado por profesores de distintas
areas y tiene como funcion la conservacion de la coleccion, su estudio y difusion. El valor didactico
de la coleccién la convierte en un instrumento de gran valor para la elaboracién de actividades
interdisciplinares, destacando las derivadas del programa de exposiciones temporales.
Numerosos artistas han pasado por nuestro programa, hoy en dia, consolidado y con la suficiente
envergadura como para formar parte del circuito habitual de las artes de nuestra comunidad
auténoma y despertar, asi mismo, el interés de toda la comunidad artistica. Algunos ejemplos de
la labor del grupo de patrimonio son los encuentros con artistas, talleres, presentaciones,
conciertos y charlas. También destacan las visitas guiadas, realizadas gracias a la colaboracion
del alumnado de Bachillerato de Arte. Por otra parte, es importante anadir, que trimestralmente se
realizan jornadas de puertas abiertas con el fin de dar a conocer la coleccién a la comunidad
educativa del IES Bernaldo de Quirds y al publico en general.

En cursos anteriores se desarrollaron propuestas interdepartamentales vinculadas a este
proyecto: IBQ UN MUSEO VIVO PARA TODOS, DINAMIZACION DE LA SALA DE
EXPOSICIONES TEMPORALES vy, por ultimo, el PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA
para la dinamizacion de espacios de aprendizaje distintos al aula, como el museo, la biblioteca y
los equipamientos cientificos y tecnolégicos.

Desde el punto de vista competencial el estudio de la coleccion promueve la inclusién, la equidad
y la igualdad, fomentando la importancia de la cultura asturiana y la expresién artistica. A través
de su observacion se pretende estimular en nuestro alumnado en la lectura e interpretacion de las
obras de arte, investigar utilizando métodos cientificos, analizar el contexto histérico de nuestro
patrimonio y los valores sociales que representa. Asi mismo, sirve como herramienta de
comunicacion, fomentando el debate de ideas de manera correcta y oportuna y utilizando un
vocabulario apropiado a cada situacion. Por ultimo, para poner en valor la labor del Proyecto de
Patrimonio, no debemos obviar la importancia de divulgar nuestras actividades, utilizando las
tecnologias de la informacién y comunicacion, expresandonos en los idiomas que se imparten en
el centro e interesandonos por a sus culturas.
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Los Objetivos que se pretenden con este Proyecto de Patrimonio son los siguientes:

A. En relacion con el patrimonio del Centro:
o Programar visitas guiadas y jornadas de puertas abiertas para dar a conocer la coleccién
de arte y el patrimonio en el que se enmarca.
Mantener y mejorar las condiciones en las que se exhibe la coleccion.
e Analizar y reflexionar sobre la importancia de tener una coleccion en el instituto y promover
su estudio elaborando materiales didacticos.

B. En relacion con las exposiciones temporales:
o Mantener el programa con dos exposiciones temporales por curso.
e Programar actividades y elaborar materiales didacticos en torno a un tema/proyecto
interdisciplinar y de atencion a la diversidad.
e Fomentar el uso de otros espacios del Centro, como la biblioteca y los jardines.
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