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1. INTRODUCCION

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

La plantilla del Departamento de Tecnologia esta formada actualmente por cuatro
profesores: Raul Corzo Suarez, Ana Belén Fernandez Torre, Sabino Palicio del Busto

y Carlos de Prado Carrera.

En el presente curso académico la Reunién de Departamento se celebrara el lunes a

72 hora (14:30- 15:25).

Este curso hay 5 grupos de Tecnologia y Digitalizacion de 2° de ESO (A, A bilingtie, B,

B bilingie y C).

La distribucion de grupos entre los distintos profesores que forman parte del
Departamento de Tecnologia es la siguiente:

PROFESORES MATERIAS Y GRUPOS
Digitalizacion Aplicada de 1° ESO-B
Tecnologia y Digitalizacién Bilinglie de 2° ESO-A
CORZO SUAREZ, Tecnologia y Digitalizacién Bilingle de 2° ESO-B
Raul Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-C
Digitalizacion de 4° ESO-C
Tecnologias Digitales Aplicadas Il de 2° BAC-ABC
Digitalizacion Aplicada de 1° ESO-C
FERNANDEZ TORRE, Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-A
Ana Belén Digitalizacion de 4° ESO-B

Tecnologias Digitales Aplicadas | de 1° BAC-AC

PALICIO DEL BUSTO,
Sabino

Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO-B
Tecnologia de 4° ESO-BD
Tecnologia e Ingenieria | de 1° BAC-AC
Tecnologia e Ingenieria |l de 2° BAC-A

PRADO CARRERA,
Carlos de

Tecnologia y Digitalizaciéon no Bilingtie de 2° ESO-A
Tecnologia y Digitalizacion no Bilinglie de 2° ESO-B
Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO-C
Digitalizacion de 4° ESO-A
Digitalizacion de 4° ESO-D
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2. MARCO NORMATIVO

El marco general del proceso de evaluacién del alumnado en ESO es el que se
establece en la siguiente normativa:

v" Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo de Educacion.

v" Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenacién
y las ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria

v Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato.

v' Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado
de Asturias.

v' Decreto 60/ 2022, de 30 de agosto, por el que se regula ordenacion y
establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

v" Resolucién de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion, por la
que se aprueban instrucciones sobre la evaluacién y la promocién en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacion en la
Educaciéon Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

v" Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria.

v Resoluciéon del 6 de agosto de 2021, por el que se aprueban las

instrucciones que regulan la organizacion y el funcionamiento de los institutos

de Educacion Secundaria del Principado de Asturias.

Circular de Inicio de Curso.

Resolucion de 28 de abril de 2023, de la Consejeria de Educacion para las

ensefanzas de Bachillerato.

v" Resolucién de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion para las
ensefianzas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

AN

3. PRIORIDADES ESTABLECIDAS EN EL PROYECTO EDUCATIVO DE
CENTRO.

El Proyecto Educativo de Centro establece el respeto, el esfuerzo individual y
colectivo, la cooperacion, la solidaridad, la tolerancia y la igualdad como valores y
principios basicos de la comunidad educativa y de una educacioén para la libertad y la
autonomia personal.

Estos valores se integraran en los criterios de cada materia y seran prioritarios en
aquellas areas que los contemplen como saberes basicos especificos. Del mismo
modo, se incorporaran como temas de especial significado en conferencias, jornadas,
dias conmemorativos o cualquier otra actividad complementaria y extraescolar que se
programe.

Otro objetivo destacado dentro del Proyecto Educativo de Centro es atender las
diferentes capacidades y necesidades educativas en el aula. La ensefianza tiene que
ser individual y personalizada.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

4. RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS Y LOS OBJETIVOS DE ETAPA.

OBJETIVOS DE ETAPA COMPETENCIAS CLAVE

La Educacion Secundaria Obligatorio contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades CL CP STEM CD CPSAA | CC CE CEC
que les permitan:

A) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas v v

personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en v

el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

B) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion v v v
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

C) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar v v
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

D) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

E) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, v v
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

F) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, v v
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

G) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la v v
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

H) Comprender y expresar con concrecion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y v
mensajes complejos, € iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera apropiada. v v

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas v v
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar v
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo
a su conversacion y mejora.

L) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, v
utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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5. CONCRECION DEL NIVEL DE ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS POR CURSOS.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CL)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, la alumna
o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
sighada o multimodal con coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir  opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL1. Se expresa con sencillez de
forma oral, escrita, signada o multimodal
con cierta coherencia, correccién y
adecuacion al contexto educativo y
participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion,
crear  conocimiento y  transmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa con suficiente claridad de
forma oral, escrita, signada o multimodal con
suficiente coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos en los
que se mueve dentro del ambito educativo, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento
y transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales

CCL1. Se expresa con bastante claridad de
forma oral, escrita, signada o multimodal con

bastante coherencia, correccion y
adecuaciéon a los diferentes contextos
sociales y participa en interacciones

comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y transmitir
opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma
bastante guiada textos orales, escritos,
signados, multimodales sencillos y de
una extensién adecuada a su capacidad
cognitiva de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende e interpreta de forma algo
guiada textos orales, escritos, signados,
multimodales de dificultad creciente y de una
extension adecuada a su capacidad cognitiva
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica de con cierta autonomia textos
orales, escritos, signados, multimodales de
cierta complejidad y de una extension
adecuada a su capacidad cognitiva que le
permita desplegar su capacidad de analisis,
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, la alumna
o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulaciéon y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera guiada informacion
procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulaciéon y
desinformacion, y comienza a integrarla
y transformarla en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de
vista personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera suficientemente auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacion y desinformacion,
y la integra y transforma en conocimiento de
manera suficiente para comunicarla
adoptando un punto de vista personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta con
bastante autonomia informacion procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma con bastante precisién en
conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal
a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual vy
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios vy
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de
intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL4Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, siguiendo las
propuestas literarias que se le sugieren;
aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
crear textos de intencion literaria
sencillos

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, compaginando sus
intereses con aportaciones que se le
sugieren; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para crear textos de intencidn
literaria de cierta complejidad

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionandolas de
forma independiente aprecia el patrimonio
literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza
su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
para construir y compartir su interpretacion
de las obras y para crear textos de bastante
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas
al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos
de todas las personas, identificando los
usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
asumiendo la importancia de evitar los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resoluciéon dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
implementando su uso igualitario 'y
rechazando los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la ensefianza basica, laalumna o el alumno...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS 1° ESO 2°ESO 3°ESO
Identifica ideas relativas a la | Reconoce ideas relativas a la dimension |Comprende ideas relativas a la dimensién social y
dimension social y ciudadana de su | social y ciudadana de su propia |ciudadana de su propia identidad, asi como a los
CC1. Analiza y comprende ideas relativas a ladimension social y ciudadana de | propia identidad, asi como a los | identidad, asi como a los hechos fhechos culturales e histéricos que la determinan,
su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos | hechos culturales e histéricos que la | culturales e histéricos que Ila |demostrando respeto por las normas, empatia y

que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccioncon los demas en cualquier contexto.

determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas

determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia y espiritu
constructivo en la interaccién con los
demas.

espiritu constructivo en la interaccion con los demas
en la mayoria de los contextos.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, comola
toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

Identifica los valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia,
colaborando en actividades
comunitarias, como la resolucién de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de
género, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

Reconoce los valores que emanan del
proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de
género, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

Comprende los valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de género, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

Identifica  problemas éticos de
actualidad, respetando los valores
propios y ajenos, y proponiendo
juicios propios para afrontar las
diferencias de opinion con actitud
dialogante, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

Reconoce  problemas éticos de
actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, Yy
proponiendo  juicios propios para
afrontar las diferencias de opinion con
actitud  dialogante, respetuosa vy
opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

Comprende problemas éticos de actualidad,
considerando criticamente los valores propios Yy
@jenos, y proponiendo juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

Identifica las relaciones sistémicas de
interconexién entre actuaciones locales
y globales, y adopta un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente
responsable.

Reconoce las relaciones sistémicas de
ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente, un estilo de vida
|sostenible y ecosocialmente responsable.

Comprende las relaciones sistémicas  de
linterdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la
alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando
elenriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Reconoce, observa criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose
en su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

Interpreta, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

Examina, analiza criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas 'y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Elige, identifica y establece con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Prioriza, compara y examina con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

Disfruta, relaciona y contrasta con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su
propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

Copiar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

Mostrar ideas, opiniones, sentimientos vy
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

Interpretar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creaciéon de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral, asi como de emprendimiento.

Identifica, elige y usa con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creaciéon de productos
artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

Relaciona, organiza y usa con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Observa, categoriza y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras O corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22ESO / Pégina 9 de 47




.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

CD1. Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

Realiza busquedas en
Internet atendiendo a criterios
de validez, («calidad vy
actualidad.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica.

Realiza busquedas en Internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y referenciandolos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.

Utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento

y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacion.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacion y configurando la mas adecuada en
funcion de la tarea.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos,
datos einformacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Se comunica,
interactua; compartiendo
contenidos, e informacién
mediante  herramientas o
plataformas virtuales.

participa e

Se comunica, participa, colabora e

interactia; compartiendo contenidos, e
informacion mediante  herramientas o
plataformas virtuales, gestionando de

manera responsable sus acciones en la red.

Gestiona de manera responsable sus acciones, presencia
y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa y civica.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para
proteger los datos personales
y la salud.

Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente.

Toma conciencia de la importancia y necesidad de hacer
un uso critico, legal y seguro de las tecnologias digitales.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas para
resolver problemas concretos
o responder a retos
propuestos.

Desarrollo aplicaciones informaticas
sencillas y  soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver

problemas concretos o responder a retos
propuestos

Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando interés por el
uso ético de las tecnologias digitales.
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.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

Observa necesidades y oportunidades vy
reconoce retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, identificando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y  soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

Compara necesidades y
oportunidades y clasifica retos con
sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, discutiendo el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas vy
sostenibles, dirigidas a crear valor en
elambito personal, social, educativo y
profesional.

Interpreta necesidades y oportunidades y interpreta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, seleccionando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas
y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en elambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas quefavorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accioén una experiencia emprendedora que genere valor.

Reconoce. las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y localiza los
elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos
econémicos Yy financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas
que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

Organiza las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, y
explica los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos
y financieros a actividades y
situaciones  concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.

Categoriza las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y interpreta los  elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos y financieros
a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor,considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Elige el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestién, y reconoce
el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creaciéon
de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Contrastar el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando  estrategias agiles de
planificacién y gestion, y compara el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el
proceso de creacidon de prototipos
innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Usa el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y interpreta sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso
de creaciéon de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.
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.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA PLURILINGUE (PL)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° ESO

2°ESO

3°ESO

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP1. Usa una o mas lenguas de
forma sencilla, ademas de Ila
lengua o lengua familiares, para

responder a sus necesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada y

adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos
educativo y social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
suficiente correccién, ademas de
la lengua o lengua familiares,

para responder a sus
necesidades educativas de
manera suficientemente

apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo como a diferentes
situaciones y contextos de los
ambitos personal, educativo y
social.

CP1. Usa una o mas lenguas con
correccion, ademas de la lengua
o lengua familiares, para
responder a sus nhecesidades
educativas de manera
suficientemente  apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo
como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos
personal, educativo y social.

CP2. Realiza de vez en cuando

CP2. Realiza bastante a menudo

CP2. Realiza a menudo

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre [transferencias  sencillas  entre | transferencias sencillas para | transferencias medianamente

distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su |lenguas para comunicarse. comunicarse y ampliar su | complejas para comunicarse y

repertorio linglistico individual. repertorio linglistico individual. ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conoce vy respeta la | CP3. Conoce, valoray respetala | CP3. Conoce, valora y respeta la

diversidad linglistica y cultural | diversidad linglistica y cultural | diversidad linglistica y cultural

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural |presente en la sociedad, | presente en la sociedad, | presente en la  sociedad,

presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

integrandola en ocasiones en su
desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesién
social.

integrandola bastante a menudo
en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar
la cohesion social.

integrandola de forma frecuente
en su desarrollo personal como
factor de diadlogo, para fomentar
la cohesion social.
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.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

Al completar la ensefanza basica, el alumno o laalumna...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1° CURSO

2° CURSO

3° CURSO

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

Identifica la expresion de sus
emociones, fortaleciendo el
optimismo, la busqueda de
proposito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios.

Reconoce y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito
y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios.

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisicoy mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

Identifica los riesgos para la
salud, reconoce estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental
e identifica conductas contrarias
a la convivencia.

Reconoce los riesgos para la salud,
desarrolla estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental y reconoce
conductas contrarias a la convivencia.

Comprende los riesgos para la salud, desarrolla estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias
a la convivencia y conoce estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

Identifica las experiencias de
las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en
grupo, aceptando tareas vy
responsabilidades de manera
equitativa e identificando
estrategias cooperativas.

Reconoce las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las

lincorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo  aceptando tareas vy

responsabilidades de manera equitativa y
reconociendo estrategias cooperativas.

Comprende las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas vy
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

Observa su propio proceso de
aprendizaje, identificando
fuentes fiables para contrastar
la informacion y para obtener
conclusiones sencillas.

Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, accediendo a
fuentes fiables para contrastar la
informacion y para obtener
conclusiones.

Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
utilizando fuentes fiables para tratar la informaciéon y para
obtener conclusiones.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

Se inicia en el planteamiento de

objetivos a corto plazo e
identifica procesos
metacognitivos de

retroalimentacién para aprender
de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y
reconoce procesos metacognitivos de
retroalimentaciéon para aprender de sus
errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

Se propone objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del conocimiento.
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.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

Al completar la enseifianza basica, la alumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias pararesolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas.

Utiliza métodos inductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones conocidas y selecciona
emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendbmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender los fendmenos que ocurren
a su alrededor confiando en el
conocimiento como  motor de

Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y

mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando herramientas e " . . i~ MU )
. . . . - desarrollo utilizando herramientas e | planteandose  preguntas utilizando | comprobando hipétesis mediante la
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la | . . . : - o .
. . " . instrumentos adecuados. herramientas e instrumentos | experimentacion, utilizando herramientas e
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones ) .
o= adecuados. instrumentos adecuados, apreciando la
de la ciencia. . . "y f
importancia de la precision y la veracidad.
Plantea y desarrolla proyectos [Plantea y desarrolla proyectos | Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
disefiando prototipos 0 modelos que [disefiando, fabricando diferentes | fabricando y evaluando diferentes prototipos o

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad oproblema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

den solucion a una necesidad o
problema en equipo procurando la
participacién de todo el grupo.

prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa
y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
|surgir.

modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o  problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos
y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Interpreta  los  elementos mas
relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones,
meétodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma
clara aprovechando de forma critica
la cultura digital.

Interpreta y transmite los elementosmas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y precisa aprovechando
de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-
formal.

Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes  de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética para compartir conocimientos.
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.E.S. BERNALDO DE QUIROS — CURSO 2023-2024

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Al completar la enseifianza basica, la alumna o el alumno ...

CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1°ESO

2°ESO

3°ESO

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Emprende acciones fundamentadas

cientificamente para preservar
medio ambientey los seres vivos.

el

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente vy los seres vivos. Aplica
principios de ética en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno

proximo.

Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préoximo de forma
sostenible valorando su impacto global.
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6. CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada mas digitalizada, y tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Algunos ejemplos de ello son, el uso critico, responsable y sostenible de
la tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicion de
valores que propicien la igualdad y el respeto al resto de las personas y al trabajo
propio. Desde esta materia se promueve la cooperaciéon y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos
del siglo XXI.

La tecnologia, que puede ser definida como el conjunto de conocimientos y técnicas
que permiten el aprovechamiento practico de las teorias o saberes cientificos con el
fin de resolver un problema técnico o de satisfacer las necesidades del ser humano,
debido a su caracter instrumental e interdisciplinar contribuye a la consecucion de las
competencias que conforman el Perfil de salida y a la adquisicién de los objetivos de
la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensehanza-
aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la
resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de
proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar
propia de la tecnologia, su aportacién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y su conexiéon con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como
la creatividad, la cooperacién, el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que conforman esta
materia.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo
creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas
con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado
hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo
de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad
digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas
habituales con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generadas por la produccion vy
transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los relacionadas con el logro de
una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o
los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos, todos ellos
aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, personal de aprendizaje, a
los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas para
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el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de Tecnologia y
Digitalizaciéon de los cursos de segundo y tercero de Educacion Secundaria
Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior tanto en competencia digital, como en competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion son indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas y presentan un enfoque competencial
donde el desempeiio tiene una gran relevancia.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y
actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacién interrelacionada de
los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar
especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo
sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de
manera aislada y su tratamiento debe ser integral mediante situaciones de
aprendizaje contextualizadas. El desarrollo de dichas situaciones de aprendizaje no
solo supone una forma de abordar los saberes basicos en el aula, sino también una
estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de
resolucién de problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento
computacional, programacion y robotica»; «Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del bloque de «Proceso de resoluciéon de problemas» exige
un componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo
de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas, habilidades y métodos
que permitan avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico,
hasta la solucién constructiva del mismo y, todo ello, a través de un proceso
planificado y que busque la optimizacién de recursos y de soluciones.

En una sociedad cada dia mas digitalizada e integrada en la cultura digital, el bloque
«Comunicacién y difusiéon de ideas» pretende implicar al alumnado en el desarrollo
de habilidades en la interaccion personal y social mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacién y roboética», abarca los
fundamentos de algoritmica para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», enfocado a la configuracion,
ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al
alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque de «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes
necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de
acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista
ético de Ila tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde Ila
transversalidad.
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7. ORGANIZACION, TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

La distribucion de las distintas Unidades de Programacion a lo largo del curso sera la que se indica a continuacion:

EVALUACION UNIDAD DE PROGRAMACION PONDERACION

PRIMERA EVALUACION 1. Dibujo Técnico. 16 %
2. Madera y herramientas. 10 %

3. Presentaciones digitales. 10,5 %
SEGUNDA EVALUACION 4. Mecanismos. 12 %
5. Estructuras. 10 %

6. Procesador de textos. 10,5 %
TERCERA EVALUACION 7. Electricidad. 8 %
8. Programacion. 14 %
TODAS LAS EVALUACIONES 9. Proyecto. 9%

Se estima el numero de horas anuales de la materia de Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO en unas 105 horas, las cuales se distribuiran de
la siguiente manera:

o Clases en las Aulas de Informatica y en el Taller: 45 horas.
e Clases de Teoria y Examenes: 60 horas.

La organizacion, temporalizacion y secuenciacion de las distintas Unidades de Programacion podra modificarse a lo largo del curso para
adaptarse a las necesidades

La organizacion y secuenciacion de las distintas Unidades de Programacion en las que se relacionan las Competencias Especificas, los
Descriptores Operativos, los Criterios de Evaluacion y sus Indicadores asociados, los Saberes Basicos y los Instrumentos de Evaluacion, se
muestra a continuacion en las siguientes tablas:
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. DIBUJO TECNICO

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacion | 1.1 Definir problemas o necesidades - Define problemas o necesidades
adecuada proveniente de diversas | planteadas, buscando y planteadas.
fuentes, de manera critica y segura, | contrastando informacién procedente X - Busca 'y cgntrasta informacion
aplicando procesos de investigacion, | de diferentes fuentes de manera ° procedente de diferentes fuentes de
métodos de andlisis de productos y | critica, evaluando su fiabilidad y manera critica, evaluando su fiabilidad y
experimentando con herramientas de | pertinencia. pertinencia.
simulacion, para definir problemas | 1.2 Comprender y examinar - Comprende y examina productos
tecnologicos e iniciar procesos de | productos tecnolégicos de uso tecnoldgicos de uso habitual a través del
creacion de soluciones a partir de la | habitual a través del andlisis de analisis de objetos y sistemas.
informacion obtenida. objetos y sistemas, empleando el 29 - Emplea el método cientifico.
Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, | método cientifico y utilizando ° - Utiliza herramientas de simulacion de
CD4, CPSAA4, CE1. herramientas de simulacién de manera guiada en la construccion de
manera guiada en la construccion de conocimiento.
conocimiento.
2. Abordar problemas tecnologicos con | 2.1 Idear vy disefiar soluciones - Idea y disefa soluciones eficaces a
autonomia y actitud creativa, aplicando | eficaces a problemas definidos, problemas definidos.
conocimientos interdisciplinares y | aplicando conceptos, técnicas y - Aplica conceptos, técnicas vy
trabajando de forma cooperativa vy | procedimientos interdisciplinares, asi procedimientos  interdisciplinares,  asi
colaborativa, para disefar y planificar | como criterios de sostenibilidad con 2%

soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.
Descriptores: CCL1, STEM1, STEM3,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CEO3

actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.
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4. Describir, representar e intercambiar | 4.1. Representar y comunicar el - Representa y comunica el proceso de

ideas o0 soluciones a problemas | proceso de creacidon de un producto creacion de un producto desde su disefno

tecnolégicos o digitales, utilizando | desde su disefio hasta su difusion, hasta su difusion.

medios de representacién, simbologia y | elaborando documentacion técnica y - Elabora documentacion técnica y

vocabulario adecuados, asi como los | grafica en dos y tres dimensiones grafica en dos y tres dimensiones con la

instrumentos y recursos disponibles y | con la ayuda de herramientas 8 % ayuda de herramientas digitales.

valorando la utilidad de las herramientas | digitales, empleando los formatos y - Emplea los formatos y el vocabulario

digitales, para comunicar y difundir | el vocabulario técnico adecuados, de técnico adecuados, de manera

informacion y propuestas. manera colaborativa, tanto colaborativa, tanto  presencialmente

Descriptores: CCL1, STEM4, CD3, | presencialmente como en remoto. como en remoto.

CCEC3, CCECA4.

7. Hacer un uso responsable y ético de | 7.1 Reconocer la influencia de la - Reconoce la influencia de la actividad

la tecnologia, mostrando interés por un | actividad tecnolégica en la sociedad tecnolégica en la sociedad y en la

desarrollo sostenible, identificando sus |y en la sostenibilidad ambiental a lo 1% sostenibilidad ambiental a lo largo de su

repercusiones y valorando la |largo de su historia valorando su ° historia.

contribucién de las tecnologias | importancia para el desarrollo - Valora su importancia para el desarrollo

emergentes, para identificar las | sostenible. sostenible.

aportaciones y el impacto del desarrollo | 7.2 Identificar las aportaciones de las - ldentifica las aportaciones de las

tecnologico en la sociedad y en el |tecnologias emergentes al bienestar, tecnologias emergentes al bienestar, a la

entorno. a la igualdad social y a la 1% igualdad social y a la disminucién del

Descriptores: STEM2, STEM5, CD4, | disminucion del impacto ambiental, 0 impacto ambiental.

CC4. haciendo un uso responsable y ético - Hace un uso responsable y ético de las
de las mismas. mismas.

Saberes basicos Instrumentos de Evaluacion

- Prueba escrita o en soporte informatico.
- Documento informatico.

- Cuaderno.

- Observacion sistematica.

- Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, planos y objetos.

- Desarrollo tecnoldgico: innovacion e impacto social y ambiental, con especial
atencion al entorno asturiano.
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PRIMERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. MADERA Y HERRAMIENTAS

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién

1%

- Define problemas o necesidades planteadas.
- Busca y contrasta informaciéon procedente de

critca y segura, aplicando procesos de procedente de diferentes fuentes de manera diferentes fuentes de manera critica, evaluando
investigacion, métodos de analisis de productos y critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. su fiabilidad y pertinencia.

experimentando con herramientas de simulacion, 1.3 Adoptar medidas preventivas para la - Adopta medidas preventivas para la proteccion
para definir problemas tecnolégicos e iniciar proteccion de los dispositivos, los datos y la de los dispositivos, los datos y la salud personal.
procesos de creacion de soluciones a partir de la salud personal, identificando problemas y 29 - Identifica problemas y riesgos relacionados con
informacién obtenida. riesgos relacionados con el uso de la tecnologia. ? el uso de la tecnologia.

Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4,

CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia | 2.2 Identificar, seleccionar, planificar y organizar - ldentifica, selecciona, planifica y organiza los
y actitud creativa, aplicando conocimientos | los materiales y herramientas, asi como las tareas materiales y herramientas, asi como las tareas
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa | necesarias para la construccion de una solucién a necesarias para la construccion de una solucion a
y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones | un problema planteado, trabajando 59% un problema planteado.

a un problema o necesidad de forma eficaz, | individualmente o en grupo de manera - Trabaja individualmente o en grupo de manera
innovadora y sostenible. cooperativa y colaborativa. cooperativa y colaborativa.

Descriptores: CCL1, STEM1, STEMS3, CDS3,

CPSAAS, CPSAA5, CE1, CE03

7. Hacer un uso responsable y ético de la 7.1 Reconocer la influencia de la actividad - Reconoce la influencia de Ila actividad
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
sostenible, identificando sus repercusiones y ambiental a lo largo de su historia valorando su 1% ambiental a lo largo de su historia.

valorando la contribucién de las tecnologias importancia para el desarrollo sostenible. - Valora su importancia para el desarrollo
emergentes, para identificar las aportaciones y el sostenible.

impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad 7.2 Identificar las aportaciones de las - Identifica las aportaciones de las tecnologias
y en el entorno. tecnologias emergentes al bienestar, a la emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
Descriptores: STEM2, STEM5, CD4, CC4. igualdad social y a la disminucion del impacto 1% la disminucién del impacto ambiental.

ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de las mismas.

- Hace un uso responsable y ético de las
mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluaciéon

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de los materiales que se utilicen en la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible.

- Prueba escrita o en soporte informatico.
- Documento informatico.

- Cuaderno.

- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. PRESENTACIONES DIGITALES

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus componentes
y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

Descriptores: CP2, STEM5, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6.1 Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano,

- Usa de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano.

conociendo los riesgos y adoptando medidas 3,5 % - Conoce los riesgos.

de seguridad para la proteccion de datos y - Adopta medidas de seguridad para la

equipos. proteccion de datos y equipos.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y - Crea contenidos, elabora materiales

difundirlos en  distintas  plataformas, y los difunde en distintas plataformas,

especialmente  en las  plataformas especialmente en las plataformas

corporativas suministradas por la Consejeria corporativas suministradas por la

de Educacién, configurando correctamente 3509 Consejeria de Educacion.

las herramientas digitales habituales del ’ - Configura  correctamente  las

entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus herramientas digitales habituales del

necesidades y respetando los derechos de entorno de aprendizaje, ajustandolas a

autor. sus necesidades y respetando los
derechos de autor.

6.3 Organizar la informacion de manera -Organiza la informacién de manera

estructurada, aplicando  técnicas  de 3,5% estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro.

almacenamiento seguro.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacién técnica e

informacion multimedia relativa a proyectos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: uso critico.
- Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacioén, configuracion y uso

responsable.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad.

- Prueba escrita o en soporte informatico.
- Documento informatico.

- Cuaderno.

- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. MECANISMOS

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos

1.2 Comprender y examinar
productos tecnolégicos de uso
habitual a través del andlisis

- Comprende y examina productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas.

de investigacion, métodos de analisis de | d& objetos y  sistemas, - Emplea el método cientifico.

productos y experimentando con herramientas | €Mpleando el metodo cientifico . - Utiliza herramientas de simulacién de

de simulacion, para definir problemas | Y Ulilizando herramientas de 1% manera guiada en la construccion de

tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de simulacion de manera guiada conocimiento.

: . . - . en la  construccion  de

soluciones a partir de la informacion obtenida. conocimiento.

Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4,

CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con | 2.1 Idear y disefiar soluciones - Idea y disena soluciones eficaces a

autonomia y actitud creativa, aplicando | eficaces a problemas definidos, problemas definidos.

conocimientos interdisciplinares y trabajando | aplicando conceptos, técnicas y - Aplica conceptos, técnicas y

de forma cooperativa y colaborativa, para | procedimientos procedimientos interdisciplinares, asi como

disefiar y planificar soluciones a un problema | interdisciplinares, asi como 3 % criterios de sostenibilidad con actitud

o0 necesidad de forma eficaz, innovadora y | criterios de sostenibilidad con emprendedora, perseverante y creativa.

sostenible. actitud emprendedora,

Descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, | perseverante y creativa.

CPSAAS, CPSAA5, CE1, CEO3

3. Aplicar de forma apropiada y segura | 3.1 Fabricar objetos o modelos -Fabrica objetos 0 modelos mediante la

distintas técnicas y conocimientos | mediante la manipulacion y manipulacién y conformacion de materiales.

interdisciplinares utilizando operadores, conformacion de materiales, - Emplea herramientas Yy maquinas

sistemas  tecnolégicos y herramientas, | €mpleando  herramientas vy adecuadas.

teniendo en cuenta la planificacion y el disefio maquinas adecuadas, aplicando - Aplica los fundamentos de estructuras y
los fundamentos de estructuras 4 % mecanismos. las normas de

previo, para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.
Descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE3, CCEC3.

Yy mecanismos y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.

Respeta
seguridad y salud correspondientes.
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7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo  sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Descriptores: STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

7.1 Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad

- Reconoce la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su

ambiental a lo largo de su 2% historia.

historia valorando su - Valora su importancia para el desarrollo
importancia para el desarrollo sostenible.

sostenible.

7.2 ldentificar las aportaciones - Identifica las aportaciones de las
de las tecnologias emergentes tecnologias emergentes al bienestar, a la
al bienestar, a la igualdad igualdad social y a la disminucién del
social y a la disminucion del 2% impacto ambiental.

impacto ambiental, haciendo
un uso responsable y ético de
las mismas.

- Hace un uso responsable y ético de las
mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
- Desarrollo tecnoldgico: innovacion e impacto social y ambiental, con especial

atencion al entorno asturiano.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de

los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

- Prueba escrita o en soporte informatico.
- Documento informatico.

- Cuaderno.

- Observacion sistematica.
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SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 5. ESTRUCTURAS

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos
de andlisis de productos y experimentando con

1.2 Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion de manera

- Comprende y examina productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas.
- Emplea el método cientifico.

herramientas de simulacion, para definir problemas . - e 2% - Utiliza herramientas de simulacién de

tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de guiada en la construccion de conocimiento. manera guiada en la construccién de

soluciones a partir de la informacién obtenida. conocimiento.

Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4,

CE1.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas 3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la -Fabrica objetos 0 modelos mediante la

y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, manipulaciéon y conformaciéon de materiales, manipulacién y conformacion de materiales.

sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en empleando herramientas y maquinas - Emplea herramientas y maquinas

cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir | @decuadas, aplicando los fundamentos de 5 o adecuadas.

o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den estructuras y mecanismos y respetando las o - Apllcg los fundamentos de estructuras y

respuesta a necesidades en diferentes contextos. normas .de seguridad y salud mecanismos. .

Descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAT, correspondientes. - Respeta I.as normas de seguridad y salud

CE3, CCEC3. correspondientes.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, 7.1 Reconocer la influencia de la actividad - Reconoce la influencia de la actividad

mostrando interés por un desarrollo sostenible, tecnolégica en la sociedad y en la tecnologica en la sociedad y en la

identificando sus repercusiones y valorando la | sostenibilidad ambiental a lo largo de su . sostenibilidad ambiental a lo largo de su

contribucién de las tecnologias emergentes, para | historia valorando su importancia para el 2% historia.

identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo | gesarrolio sostenible. - Valora su importancia para el desarrollo

tecnolqglco en la sociedad y en el entorno. sostenible.

Descriptores: STEM2, STEMS, CD4, CC4. 7.2 lIdentificar las aportaciones de las - Identifica las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del 29 igualdad social y a la disminucion del

impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

impacto ambiental.
- Hace un uso responsable y ético de las
mismas.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluaciéon

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Desarrollo tecnoldgico: innovacién e impacto social y ambiental, con especial atencién al entorno

asturiano.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible.

- Prueba escrita o en soporte informatico.
- Documento informatico.

- Cuaderno.

- Observacion sistematica.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 6. PROCESADOR DE TEXTOS

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Indicadores

6. Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente
y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Descriptores: CP2, STEMS5,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAAS.

6.1 Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano,

- Usa de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano.

conociendo los riesgos y adoptando medidas 3,5% - Conoce los riesgos.
de seguridad para la proteccion de datos y - Adopta medidas de seguridad para la
equipos. proteccion de datos y equipos.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y - Crea contenidos, elabora materiales y
difundirlos en  distintas  plataformas, los difunde en distintas plataformas,
especialmente en las plataformas especialmente en las plataformas
corporativas suministradas por la Consejeria corporativas suministradas por la
de Educacion, configurando correctamente 3509 Consejeria de Educacion.

. - . y (o] .
las herramientas digitales habituales del - Configura  correctamente las
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus herramientas digitales habituales del
necesidades y respetando los derechos de entorno de aprendizaje, ajustandolas a
autor. sus necesidades y respetando los

derechos de autor.

6.3 Organizar la informacién de manera -Organiza la informacion de manera
estructurada, aplicando  técnicas de 3,5% estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro.

almacenamiento seguro.

Saberes basicos

Instrumentos de Evaluacion

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentaciéon
técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: uso critico.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso

responsable.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

Copias de seguridad.

- Prueba escrita o en soporte informatico.
- Documento informatico.

- Cuaderno.

- Observacion sistematica.
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TERCERA EVALUACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 7. ELECTRICIDAD

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacién

Indicadores

1. Buscar y seleccionar la informacién
adecuada proveniente de diversas fuentes,

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de

- Define problemas o necesidades planteadas.
- Busca y contrasta informacion procedente de

[s)
de manera critica y segura, aplicando | diferentes fuentes de manera critica, evaluando su 3% diferentes fuentes de manera critica, evaluando
procesos de investigacién, métodos de | fiabilidad y pertinencia. su fiabilidad y pertinencia.
analisis de productos y experimentando con 1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos - Comprende y examina productos tecnoldgicos
herramientas d